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Funciones destacadas de la COOLPIX S6400

Operaciones tactiles sencillas que le permiten editar imadgenes mientras dispara

I/ Efectos rapidos (1130, 39

Cree imdgenes con efectos mediante tres sencillos pasos, simplemente disparando, seleccionandoy
guardando.

Hay disponibles 30 efectos diferentes. Al igual que con una aplicacion de un smartphone, puede
previsualizar los resultados de cada efecto en la imagen y elegir su imagen favorita que mejor se
adapte a la escena o a su estado de animo.

También es posible aplicar efectos a imdgenes mas adelante tocando €] durante la reproduccién

(33).

Funcién de autofoco que determina el sujeto autométicamente

[*) AF detector de destino (174

La funcion AF detector de destino* permite a la cdmara determinar el sujeto principal de la
imagen, como una persona, una flor o un objeto de pequenas dimensiones. La camara enfoca
automdticamente el sujeto, permitiéndole componer la imagen libremente sin tener que
preocuparse acerca del enfoque.

Ademds, la cdmara ajusta automéaticamente la zona de enfoque para adaptarla al tamano del sujeto,
garantizando de este modo la obtencién de un enfoque nitido del sujeto deseado.

La cdmara también esta equipada con otras funciones que facilitan el enfoque, como Toque de
obturador ((1169), que permite enfocar y accionar el obturador tocando el sujeto en la pantalla
después de componer la imagen.

* Ajuste Modo zona AF ([1170) del ment Disparo en AF detector de destino antes de disparar.
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Introduccion

Primero lea esto

Gracias por adquirir la cdmara digital Nikon COOLPIX S6400. Antes de usar la cdmara, lea la
informacion incluida de la seccién “Seguridad” ((Aviii-x) y familiaricese con el contenido de este
manual. Cuando haya terminado de leerlo, conserve este manual a mano y consultelo para mejorar
sus habilidades con su nueva cdmara.

Confirmacion del contenido del paquete
Sifaltara algun elemento, pdngase en contacto con la tienda en la que compré la cdmara.
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Correa de la cdmara Baterfa recargable de ion
de litio EN-EL19

(con estuche de la bateria)

Cargador con adaptador Cable USB UC-E6 Cable de audio/video ViewNX 2 CD
de CA EH-69P* EG-CP16

« Garantia

Reference Manual CD
(CD del Manual de
referencia)

* Seincluird un adaptador de conexion si la camara se ha adquirido en un pais que asi lo requiera. La forma
del adaptador de conexién varfa segun el pais o region de compra ((1116).

NOTA: la cdmara no se proporciona con tarjeta de memoria incluida.



Acerca de este manual
Si quiere empezar a utilizar la cdmara ya mismo, consulte “Conceptos basicos de disparo y

reproduccion” (113).
Para saber mas sobre las partes de la cdmara y la informacion que aparece en la pantalla, consulte

“Partes de la camara” (CI1).
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Informacién adicional
« Simbolos y convenciones
Para facilitar la busqueda de la informacion que necesite, se han utilizado los siguientes simbolos

y convenciones en este manual:

Simbolo Descripcion

Vi Este icono indica una precaucion e informacién que se recomienda leer antes de
utilizar la cdmara.

Este icono indica notas e informacion que se recomienda leer antes de utilizar la

camara.

/0, Estos iconos indican otras paginas con informacion relevante;
& “Seccion Referencia”, &+ “Notas técnicas e indice”.

o Las tarjetas de memoria SD y SDHC/SDXC se denominan “tarjetas de memoria” en este manual.

o Laexpresion “ajuste predeterminado” se refiere al ajuste que viene establecido al adquirir la
camara.

o Los nombres de los elementos de menu que aparecen en la pantalla de la cdmara y los nombres
de los botones 0 mensajes que se muestran en una pantalla de ordenador aparecen en negrita.

o Enel manual, algunas veces se omiten las imagenes de los ejemplos de pantalla para que se
aprecien mejor los indicadores de la misma.

o Lasilustracionesy el contenido de los ejemplos de pantallas de este manual pueden no coincidir
con los del producto real.




Informacion y precauciones

Formacion para toda la vida
Como parte del compromiso de “formacién para toda la vida” de Nikon en relacién con la asistencia técnica
y el aprendizaje de los productos que estdn en el mercado, se puede acceder a informacion en linea
continuamente actualizada en los siguientes sitios web:
« Para los usuarios de EE. UU.: http//www.nikonusa.com/
« Para los usuarios de Europa y Africa: http.//www.europe-nikon.com/support/
e Para los usuarios de Asia, Oceanfa y Oriente Medio: http//www.nikon-asia.com/
Visite estos sitios web para estar al dia sobre los productos, consejos, respuestas a las preguntas mas
frecuentes (FAQ) y asesoramiento general sobre la fotografia y la edicién de iméagenes digitales. También es
posible solicitar informacién adicional al representante de Nikon de su zona. Consulte el sitio web siguiente
para encontrar informacion de contacto:

http.//imaging.nikon.com/

Utilice inicamente accesorios electronicos de la marca Nikon

Las camaras digitales Nikon COOLPIX se han disefiado de acuerdo con las normas mas exigentes e
incorporan una compleja serie de circuitos electrénicos. Solo los accesorios electrénicos Nikon (incluidos los
cargadores de baterfas, las baterfas, los cargadores con adaptador de CA y los adaptadores de CA)
aprobados por Nikon para su uso especifico con esta camara digital Nikon, han sido disenados y verificados
para cumplir los requisitos operativos y de seguridad de estos circuitos electrénicos.

EL USO DE ACCESORIOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN NIKON PUEDE CAUSAR DARIOS EN LA CAMARA E
INVALIDAR LA GARANTIA DE NIKON.

El uso de baterfas recargables de ion de litio de otras marcas que no dispongan del sello hologréfico de
Nikon podria provocar un mal funcionamiento de la cdmara o que las baterias se sobrecalienten, se
incendien, se rompan o se produzcan fugas.

Si desea mas informacién sobre los accesorios de la marca Nikon, péngase en contacto con el distribuidor
local autorizado de Nikon.
Sello holograflcg: \dermﬂ.ca este dispositivo como on Nikon Ni
un producto genuino de Nikon. PaIN uowN ol
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Antes de tomar fotografias importantes

Antes de tomar fotografias en acontecimientos importantes (por ejemplo, en bodas o antes de llevérsela de
viaje), realice unas tomas de prueba para asegurarse de que la cdmara funciona bien. Nikon no se hara
responsable de los danos o pérdidas de ingresos que pueda ocasionar el mal funcionamiento del producto.

Acerca de los manuales

No esta permitido reproducir, transmitir, transcribir, guardar en un sistema de recuperacion ni traducir a
cualquier idioma de cualquier forma y por cualquier medio, ninguna parte de los manuales suministrados
con este producto sin la previa autorizacion por escrito de Nikon.

Nikon se reserva el derecho de cambiar las especificaciones del hardware o del software descritas en estos
manuales en cualquier momento y sin previo aviso.

Nikon no se hard responsable de los dafios derivados del uso de este producto.

Aunque se ha hecho todo lo posible para asegurar que la informacion recogida en estos manuales sea
precisa y completa, en caso de encontrar algun error u omisién, rogamos lo comunique al representante
de Nikon de su zona (las direcciones se proporcionan por separado).

Aviso sobre la prohibicion de realizar copias o reproducciones

Tenga en cuenta que el simple hecho de poseer material que haya sido copiado o reproducido digitalmente
por medio de un escaner, una cdmara digital u otro aparato es susceptible de ser sancionado por la ley.

« Articulos cuya copia o reproduccion esta prohibida por la ley

No se pueden copiar ni reproducir billetes, monedas, valores, bonos del estado o bonos de autoridades
locales, ni aunque dichas copias o reproducciones lleven estampada la palabra “Copia”. Esta prohibida la
copia o reproduccion de billetes, monedas o valores que estén en circulacion en otro pais. Salvo obtencién
de una autorizacion previa del Gobierno, esta prohibida la copia o reproduccién de sellos o postales sin usar
emitidos por la Administracion.

Esté prohibida la copia o reproduccién de sellos emitidos por la Administracion, asi como de documentos
legales certificados.



« Limitaciones sobre cierto tipo de copias y reproducciones

Las autoridades establecen ciertas limitaciones sobre la copia o reproduccion de titulos emitidos por
empresas privadas (acciones, letras de cambio, cheques, certificados de regalo, etc.), bonos de transporte o
billetes, excepto cuando se necesita un minimo de copias para el uso profesional de una empresa. Tampoco
se pueden copiar ni reproducir pasaportes emitidos por el Estado, ni licencias emitidas por organismos
publicos o grupos privados, ni carnés de identidad, pases o cheques de restaurante.

« Cumplimiento del copyright
La copia o reproduccién de trabajos creativos protegidos por derechos de autor, como libros, musica,
pinturas, grabados, mapas, dibujos, peliculas y fotografias, esta regulada por leyes de copyright nacionales e

internacionales. No utilice este producto para hacer copias ilegales o infringir las leyes de derechos de autor.

Eliminacion de los dispositivos de almacenamiento de datos

Se debe tener en cuenta que al borrar las fotografias de los dispositivos de almacenamiento de datos, como
las tarjetas de memoria o la memoria integrada de la cdmara, o al formatear no se eliminan por completo los
datos de las imagenes originales. Algunas veces se pueden recuperar los archivos borrados de los
dispositivos de almacenamiento descartados mediante un software que se puede encontrar en comercios,
lo cual podria permitir un uso malicioso de los datos de las imadgenes personales. Garantizar la intimidad de
dichos datos es responsabilidad del usuario.

Antes de descartar un dispositivo de almacenamiento de datos o venderlo a otra persona, borre todos los
datos utilizando un software de eliminacién de datos, que se vende en comercios, o formatéelo y vuélvalo a
llenar por completo con iméagenes que no contengan informacion privada (por ejemplo, el cielo). Asegurese
de sustituir también cualquier imagen que haya seleccionado para la opcién Seleccionar imagen del
ajuste Pantalla inicio ((11104). Se debe tener cuidado de no producir lesiones ni dafios a la propiedad
cuando se destruyan los dispositivos de almacenamiento de datos.
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Seguridad

Para evitar estropear el producto Nikon o lesionar a otras personas o a usted mismo, lea todas estas
instrucciones de seguridad antes de utilizar el equipo. Guardelas en un lugar donde todas las

personas que lo utilicen puedan leerlas.

Las consecuencias que pueden derivarse del incumplimiento de las precauciones sefialadas en esta

seccion se indican con el simbolo siguiente:

A

ADVERTENCIAS

Nikon para evitar posibles dafos.

A En caso de funcionamiento
defectuoso, apague el equipo
Si observa que sale humo de la cdmara o del
cargador con adaptador de CA, o que
desprenden un olor extrafio, desconecte el
cargador con adaptador de CA o retire la
bateria inmediatamente con mucho cuidado
de no quemarse. Si sigue utilizando el equipo,
corre el riesgo de sufrir dafios. Cuando haya
retirado o desconectado la fuente de
alimentacion, lleve el equipo a un servicio
técnico autorizado de Nikon para su revision.

A No desmonte el equipo

Tocar las piezas interiores de la cdmara o del
cargador con adaptador de CA puede provocar
danfos. Las reparaciones las deben realizar
Unicamente los técnicos cualificados. Si como
consecuencia de un golpe u otro accidente, la
cdmara o el cargador con adaptador de CA se
rompen y se abren, retire la baterfa o
desenchufe el adaptador de CAy, a

Este icono indica una advertencia: informacién que debe leer antes de utilizar este producto

continuacion, lleve el producto a un servicio
técnico autorizado de Nikon para su revision.

A No utilice la camara ni el cargador
con adaptador de CA en presencia de
gas inflamable

No utilice aparatos electrénicos si hay gas

inflamable, ya que podria producirse una

explosion o un incendio.

A Trate la correa de la camara con
cuidado

Jamés coloque la correa alrededor del cuello de

un bebé o de un nifo.

A Manténgalo fuera del alcance de los
nifnos

Se debe tener especial cuidado y evitar que los

niflos se metan en la boca la baterfa u otras

piezas pequenas.



A No permanezca en contacto con la
camara, el cargador de la bateria, o el
adaptador de CA durante largos
periodos de tiempo si los
dispositivos estan encendidos o en
uso

Algunas partes de los dispositivos estaran

calientes. Dejar los dispositivos en contacto

directo con la piel durante largos periodos de
tiempo podria provocar quemaduras de primer
grado.

A Precauciones que se deben seguir al

manipular la bateria

La manipulacién incorrecta de una baterfa

podria dar lugar a fugas, sobrecalentarse o

explotar. Respete las siguientes medidas de

seguridad cuando manipule la baterfa que se
utiliza con este producto:

¢ Antes de sustituir la bateria, desconecte el
aparato. Si utiliza un cargador con
adaptador de CA/adaptador de CA,
asegurese de que esta desenchufado.

« Utilice exclusivamente una bateria
recargable de ion de litio EN-EL19 (incluida).
Cargue la baterfa con una camara que
permita cargar baterias o con el cargador de
la bateria MH-66 (disponible por separado).
Para cargar la bateria dentro de la cdmara,
utilice el cargador con adaptador de CA
EH-69P (incluido) o la funcién Cargar con
ordenador.

« Cuando cologue la baterfa, no intente
introducirla al revés.

« No cortocircuite ni desmonte la bateria, ni
intente quitar ni romper el aislante o la
cubierta.

« No exponga la bateria al fuego ni a un calor
excesivo.

« No sumerja la bateria ni permita que se moje.

« Coloque la bateria en el estuche de la
bateria para transportarla. No la transporte
ni guarde con objetos metdlicos, como
collares u horquillas.

« Cuando la bateria estd completamente
agotada, es propensa a las fugas. Para evitar
que el producto sufra dafos, saque siempre
la baterfa cuando esté descargada.

o Deje de utilizar la baterfa si percibe cualquier
cambio en la misma, como una decoloracion
0 una deformacion.

o Sielliquido de una baterfa dafada entrara
en contacto con la ropa o la piel, aclare
inmediatamente con abundante agua.

A Tenga en cuenta las siguientes
precauciones cuando utilice el
cargador con adaptador de CA

« Manténgalo en un lugar seco. En caso
contrario, se podrfa originar una descarga
eléctrica o un incendio.

« Elpolvo de los contactos o alrededor de los
mismos se deberd retirar con un trapo seco.
Sino se limpian, se podria originar un
incendio.

« No toque el enchufe de corriente ni se
acerque al cargador con adaptador de CA
durante las tormentas. De no seguir estas
indicaciones, se podria provocar una
descarga eléctrica.

« No dane, modifique, doble ni tire del cable
USB; tampoco lo coloque bajo objetos
pesados ni lo exponga a fuentes de calor o al
fuego. Si el aislante se estropeara y los hilos
quedaran expuestos al aire, llévelo a un
servicio técnico autorizado de Nikon para su
revision. Si no se hace asi, se podria provocar
una descarga eléctrica o un incendio.
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« No toque el enchufe ni el cargador con
adaptador de CA con las manos mojadas.
De no seguir estas indicaciones, se podria
provocar una descarga eléctrica.

« Nolo utilice con convertidores de viaje o
adaptadores disefados con el objeto de
pasar de un voltaje a otro o con invertidores
CCa CA.En el caso de no observar estas
precauciones podrfa danar el producto o
provocar un sobrecalentamiento o un
incendio.

A Utilice cables adecuados

Cuando conecte cables a las tomas de entrada
o de salida, utilice Gnicamente los cables
suministrados o vendidos por Nikon con ese
fin, cumpliendo asi las regulaciones del
producto.

A Trate las piezas méviles con cuidado
Tenga cuidado de que los dedos u otros
objetos no queden atrapados por la tapa del
objetivo o demas piezas moviles.

CD-ROM
Los CD-ROM incluidos con este dispositivo no
se deberian reproducir en un equipo de CD de
audio. La utilizacion de los CD-ROM en un
reproductor de CD de audio puede provocar
pérdidas auditivas o dafnos en el equipo.

A Precauciones al utilizar el flash

La utilizacion del flash cerca de los ojos del
sujeto puede provocar problemas temporales
de vision. Se debe poner especial cuidado al
fotografiar nifos, de modo que el flash nunca
esté amenos de 1 m (3 pies 4 pulg.) de
distancia.

A No utilice el flash con la ventana

tocando a una persona o un objeto
De lo contrario, se podria provocar una
quemadura o un incendio.

A Evite el contacto con el cristal liquido
Sila pantalla se rompe, tenga cuidado de no
hacerse dafo con los cristales rotos y evite que
el cristal liquido de la pantalla entre en
contacto con la piel o se introduzca en los ojos
o la boca.

A Apaguela cuando esté dentro de un
avion o del hospital
Apague la cdmara en el interior del avién
durante el despegue o el aterrizaje. Siga las
normas del hospital si se utiliza en el interior de
un hospital. Las ondas electromagnéticas
emitidas por esta cdmara pueden afectar a los
sistemas electronicos del avién o al
instrumental del hospital.

A Iméagenes en 3D

No visualice de forma continuada imagenes en
3D tomadas con este dispositivo durante largos
periodos de tiempo, bien sea en una television,
en la pantalla del dispositivo, o en cualquier
otra pantalla.

En caso de ser visualizadas por nifios cuyos
sistemas visuales estén auin en desarrollo,
consulte a un pediatra u oftalmologo antes del
uso y siga sus instrucciones.

La visualizacion prolongada de imagenes en 3D
podria provocar el cansancio de la vista,
nauseas o malestar. Si notase cualquiera de
estos sintomas cese el uso, y si fuese necesario
pdngase en contacto con un médico.



Avisos para clientes de los EE.

uu.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE
SEGURIDAD - GUARDE ESTAS
INSTRUCCIONES.

PELIGRO - PARA REDUCIR EL RIESGO DE
INCENDIO O DE DESCARGA ELECTRICA,
SIGA ESTAS INSTRUCCIONES CON SUMO
CUIDADO

Siva a conectarse a una fuente de alimentacion
fuera de Estados Unidos, utilice un adaptador
de conexion con la configuracion correcta para
la toma de corriente a la que vaya a enchufarlo.
La unidad de la fuente de alimentacion se debe
orientar verticalmente o montada sobre el
suelo.

Declaracion de la Comision Federal
de Comunicaciones (FCC) acercade
las interferencias de
radiofrecuencia

Este equipo se ha probado y se ha
determinado que cumple los limites
establecidos para los dispositivos digitales de la
clase B, seguin la seccion 15 de las normas de la
FCC. Estos limites se han establecido para
proporcionar una proteccién razonable contra
interferencias peligrosas en instalaciones
residenciales. Este equipo genera, utiliza y
puede emitir radiofrecuencias, y si no se instala
y utiliza como indican las instrucciones, puede

causar interferencias en las comunicaciones

por radio. Sin embargo, no se puede garantizar

que no se produzcan interferencias en una
instalacion en concreto. Si este aparato causa

interferencias en la recepcion de la television o

la radio, lo cual puede comprobarse

encendiendo y apagando el equipo, se ruega al
usuario que intente corregir las interferencias
tomando alguna de las siguientes medidas:

« Reorientar o colocar en otro lugar la antena
de recepcion.

« Aumentar la separacion entre el equipo y el
aparato receptor.

« Conectar el equipo en un enchufe de un
circuito diferente al que esté conectado el
aparato receptor.

o Consultar al distribuidor o a un técnico
experimentado de televisién/radio.

C Nikon
COOLPIX S6400
ADVERTENCIAS

Modificaciones

La FCC exige que se notifique al usuario que
cualquier cambio o modificacion realizado en
este dispositivo, que no haya sido aprobado
expresamente por Nikon Corporation, podria
invalidar la autorizacion del usuario a utilizar el
equipo.

Xi
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Cables de interfaz

Utilice los cables de interfaz vendidos o
suministrados por Nikon para este equipo. El
uso de otros cables de interfaz podria hacer
sobrepasar los limites de la seccién 15 de la
clase B de las normas de la FCC.

Aviso para los clientes del Estado de
California

ADVERTENCIA

El manejo del cable de este producto le
expondra al plomo, un producto quimico que
el Estado de California considera que causa
malformaciones u otros dafos durante la
gestacion.

Ldvese las manos después de tocarlo.
Nikon Inc,,

1300 Walt Whitman Road

Melville, New York 11747-3064

EE.UU.

Tel.: 631-547-4200

Aviso para los clientes de Canada

ADVERTENCIA

Este aparato digital de la clase B cumple con la
norma de Canada ICES-003.

ATTENTION

Cet appareil numérique de la classe B est
conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Avisos para los clientes en Europa
ADVERTENCIAS

RIESGO DE EXPLOSION SI LA BATERIA SE
SUSTITUYE POR OTRA DE TIPO
INCORRECTO.

DESHAGASE DE LAS BATERIAS USADAS
SEGUN LAS INSTRUCCIONES.

Este simbolo indica que este
producto se debe desechar por
separado.

La nota siguiente corresponde

Unicamente a los usuarios de los

pafses europeos:

o Este producto se ha disefado para
desecharlo por separado en un punto de
recogida de residuos adecuado. No las tire
con la basura doméstica.

« Para obtener méas informacién, puede
ponerse en contacto con el vendedor o con
las autoridades locales encargadas de la
gestion de residuos.

Este simbolo en la baterfa indica

que ésta se debe desechar por

separado.

La nota siguiente corresponde

Unicamente a los usuarios de los

paises europeos:

« Todas las baterias, lleven este simbolo o no,
se han disefado para desecharse por
separado en un punto de recogida de
residuos adecuado. No las tire con la basura
doméstica.

o Para obtener mas informacion, puede
ponerse en contacto con el vendedor o con
las autoridades locales encargadas de la
gestion de residuos.
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Partes de la camara

En este capitulo se describen las partes de la cdmara y se explica la informacion que aparece en la
pantalla.

El cuerpo de la camara
Colocacion de la correa de la camara
Funcionamiento del panel tactil
Uso del lapiz stylus

Indicadores de la pantalla/panel tactil
Modo de disparo
Modo de reproduccion
Uso de los menus

< WO RN NI N

—_
o o O

===l Sj quiere empezar a utilizar la cdmara ya mismo, consulte “Conceptos bésicos de disparo y
reproduccién” (113).
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n Disparador. 30

CoNtrol del ZOOM..wvrresersresssirisssses 29
W: gran angular,
T: teleobjenvn

E=2: reproduccién de miniaturas..
Q: zoom de reproduccion .

Tapa del objetivo cerrada

—
8 7
(W Flash 58
YA Tapa del objetivo
(-l Objetivo
U0 Ojal para la correa de la cdmara....vces 4

Conector de salida USB/de audio/de video

Luz de ayuda de AF

Interruptor principal/indicador de encendido

MiICrEfONO (ESTEIO).cmummerrrrnerserrscns 85,96

H Luz del disparador automatico 61

Lo 16,86
11 RVigli<elatelavoldalB] VN ifele ] @ E_—— 86
24 PR Tapa del CONECLON ... 16,86
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n Botén @ ("M grabacion de video)......
Indicador de carga. ... 17, #8107
Indicador de flash ... 58
Botén € (modo de disparo)

38,40,52,54

n Botén ] (reproducin).....c.
H Tapa del compartimento de la bateria/

de la ranura para tarjeta de memoria...14, 15
n Rosca para el tripode

6 5

Tapa del conector a la red eléctric

a (para

YA conexion con adaptador de CA opcional)

&8119

n Bloqueo de 1a bateria ...
n Compartimento de la baterfa......

m Ranura para tarjeta de memoria

m Pantalla/panel tACtil. s

2

14

85,100
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Colocacion de la correa de la camara

Funcionamiento del panel tactil

La pantalla de la COOLPIX S6400 es una pantalla tactil. Utilice un dedo o el lapiz stylus incluido para
manejar el panel tactil.

Tocar

Toque el panel tactil.

Utilice esta operacién para:

o Seleccionariconos.

« Seleccionar iméagenes en el modo de reproduccion de
miniaturas ((1181).

« Utilizar toque de obturador, toque AF/AE o llevar a cabo
operaciones de seguimiento de sujetos ((1169).

Arrastrar

Arrastre el dedo por el panel tactil y levantelo del panel

tactil.

Utilice esta operacion para:

« Desplazarse por las imdgenes en modo de reproduccion a
pantalla completa ((1132).

« Mover la parte visible de una imagen ampliada con zoom
de reproduccion ((1180).

« Utilizar controles deslizantes para ajustar la compensacion
de exposicion ((1165) u otros ajustes.




Uso del lapiz stylus

Utilice el lapiz stylus para operaciones, como por ejemplo al
utilizar la opcién Dibujar ((1147) o la opcién Pintura ((1184)
que requieren una mayor precision que la que se consigue
utilizando el dedo.

=

Colocacion del lapiz stylus
Coloque el apiz stylus en la correa como se muestra en la

ilustracion.
A e

m Observaciones sobre el panel tactil
« No pulse el panel tactil con un objeto puntiagudo que no sea el lapiz stylus incluido.
« No aplique una presion innecesaria en el panel tactil.

m Observaciones sobre toque/arrastre

Es posible que la cdmara no responda si deja el dedo en un lugar durante demasiado tiempo.
Es posible que la cdmara no responda en los casos siguientes.

- Eldedo rebota en la pantalla.

- Arrastra el dedo una distancia demasiado corta.

- Pulsa la pantalla demasiado flojo.
- Mueve el dedo demasiado rapido.

La cdmara podria no responder si hay algo mas en contacto con el panel tactil cuando lo toca con los
dedos.

m Observaciones sobre el panel tactil

» Mantenga el lapiz stylus fuera del alcance de los nifios.

« No sujete la cdmara por el lapiz stylus. El lapiz stylus podria salirse de la correa provocando la caida de la
camara.

| 3p saueq
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Modo de disparo

La informacién que aparece en la pantalla cambia en funcion de los ajustes de la cdmara y del
estado de uso.

De forma predeterminada, la informacion se visualiza al encender la cdmara o cuando ésta esté en
funcionamiento. Parte de la informacién desaparece transcurridos unos segundos (si Informac foto
esté ajustado en Info auto en Config. pantalla ((I1104)). Para volver a visualizar la informacion,

toque .
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“ Modo de disparo ...

n Disparador automatico
El Temporizador sonrisa.
n Disp.auto retr.mascotas..
Indicador de enfoque.
Indicador AE/AF-L
Indicador de comunicacion Eye-Fi
Icono Deteccion de movimiento.

.38,40, 52, 54

Icono de reduccién de la vibracion.......... 104
Indicador del nivel de baterfa
Impresion fecha.......
Indicador de “fecha no ajustada”

104, 64120

Icono Destino del viaje

Indicador del zoom.............
Control de camcelaoon de toque AF/AE

69, O57
3 Modo macro 63
VA Control deslizante ... .. 41,53

104

n Control para volver a mostrar informacion

Control de visualizacion del ment
10,68, 99, 103

Numero de exposiciones restantes
(fotograffas) 24

24,96

m Indicador de la memoria interna ..........
m Valor del diafragma......ererrsesrs.
X3 Velocidad de obturacion...

a Control deslizante de ajuste de efectos de

escena 41
b Control deslizante de ajuste de efectos
especiales 53

Zona de enfoque
(seguimiento de sujeto).... .69, 6855
Zona de enfoque (toque AF/AE) .69, 6%857

Zona de enfoque (deteccién de rostros,
deteccion de mascotas) .... ...49,54,75

Zona de enfoque (centra\) ..30,70

H Zona de enfoque (automat\co AF detector de

destino) 70,74
57

Control de ajustes bésicos de disparo..
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Modo de reproduccion

La informacién que aparece en la pantalla cambia en funcién de la imagen reproducida y del estado
de uso.

De forma predeterminada, la informacion se visualiza al encender la cdmara o cuando ésta esta en
funcionamiento. Parte de la informacién desaparece transcurridos unos segundos (si Informac foto
esté ajustado en Info auto en Config. pantalla ((I1104)). Para volver a visualizar la informacion,
toque la pantalla.
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n Numero y tipo de archivo.....
n Fecha de grabacion

n Hora de grabacién
n Icono Anotacién de voz

Icono Pintura.......

® Icono Retoque con glamour (todas)
84, 5829

& Icono Retoque con glamour

(suavizado de piel) ...84, 6829

33,6420
84, 6825
84, 5826
84, &027
84, 6628

[ Icono Efectos répidos..
% Icono Retoque rapido
Eg Icono D-Lighting..
Icono Estirar......

Icono Control perspectiva.

Indicador de comunicacién Eye-Fi

[a)
o
>
]
g
]
=
(]
[te]
]

Icono Pedido de impresién

Indicador del nivel de bateria.

Icono de imagen en 3D

Visualizacion de secuencia (si Imagenes
individuales estd seleccionado)
105, &% 14, 8110

m Muestra la imagen anterior/siguiente........ 32

1

Icono Imagen pequena ...84, 6831
Icono Recorte....... ....80, 6832
iFA Modo deimagen’..... 69, 849

Panorama sencillo .. 48

Opcio. video' 99

Control de visualizacion del menu

10,84,103
.32
..33

Indicador de la memoria interna......

Efectos rapidos control......

a Numero de imagen actual/
numero total de iméagenes
b Duracién del video

Control de reproduccion de secuendia........ 33
Control de reproduccion de panorama

sencillo 48, 66
Control de reproduccién de videos............100

Icono de dlbum en modo de imagenes
favoritas? 32, &u87

Icono de categoria en modo ordenar
autométicamente?...

VYA |cono Mostrar por fecha...... .82, 6713

Los iconos mostrados varian segun el ajuste de disparo.

2 Aparece el icono del dlbum seleccionado o de la categoria seleccionada en el modo ordenar
automaticamente seleccionado actualmente en el modo de reproduccion.
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Uso de los menus

Los menus enumerados a continuacién le permiten efectuar varios ajustes.

« Disparo ([1168): utilice este menu para cambiar la configuracién de cada modo de disparo o los
ajustes de video.

e Reproduccion ([I1184): utilice este menu para borrar o editar imagenes.
+ Menu Configuracion (104): utilice este menu para cambiar los ajustes generales de la cdmara.

1 Toque [ para mostrar la pantalla del

, 7 0 Q0=
menu.
« Aparecera el menu Disparo ((1126) en modo de ¥
disparo. [}
« Aparecera el menu Reproduccion ((1132) en modo )

OFF.
de reproduccion.

e e |

2 Toque ¥ o Bl para desplazarse por las
opciones de la pantalla.

.16:9 ISO
. I4 r las disti ion I e AUTO)
Desplécese por las distintas opciones hasta llegar a Tod Toque b I

9 Disparo

las opciones que desee.

o Desplacese por la parte inferior del menu Disparo
para ver las opciones del menu Video ((1199).

imagen de disparo 1SO

D:'l WB AUTO Q’ON

. Balance -
Continuo blancos. Efectos rapidog

3 Toque una opcién del menu.

Disparo
« Se muestra la pantalla de configuracion.

o 1gM9 m Iso AUTO

Modo de e Sensibilidad
imagen di aro 1SO
D:" 5] WB AUTO.

. Balance P
Continuo blancos Efectos rapidos|




4 Toque una opcidén de ajuste para

Modo de imagen

configurarla. =
« Las operaciones varian en funcién de la opcion del 167 16m 8lu
menu. 4608x3456k | 46083456 | 3264x2448

« Toque @ para volver a la pantalla anterior.

« Cuando haya terminado de modificar el ajuste, la
pantalla volverd a la visualizacién del paso 3. 2272x1704 | 16001200 640x480
Toque € para salir del mend.

4 2 GA

« Sisevisualiza [@ en la pantalla de configuracion,
toque [II§ después de tocar la opcion de ajuste.

Balance blancos

| 9p saueq

Ineameles, Nulbledlo
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Acceso al menu Configuracion

Desplécese hasta la parte inferior del menu Disparo o Reproduccion y toque ¥ Configuracién.
Si desea obtener informacion acerca de las opciones de ajuste disponibles, consulte “Funciones que
pueden ajustarse con B (menu Configuracién)” (1104).

Disparo 9 Configuracién

.’llga * AF-S

Opciones de rir con Modo AF de

Pantalla inicio

Zona horaria y fech:

video grabacion en HS video

o)

o [+:| .

Reduc.ruido | Modo zona .
del viento AF figuracio

Config. pantalla

Impresion fecha

Menu Configuracion
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Conceptos basicos de
disparo y reproduccion

Pasos

Paso 1 Introducir la bateria

Paso 2 Cargar la baterfa
Paso 3 Insertar una tarjeta de memoria

Paso 4 Ajustar el idioma, la fecha y la hora de la pantalla

14
16
18
20

Disparo

Paso 1 Encienda la cdmara

24

Paso 2 Seleccione un modo de disparo

26

Paso 3 Encuadre una imagen

28

Paso 4 Enfoque y dispare

Reproduccién

Paso 5 Reproduzca las imagenes

30

32

Paso 6 Borre las imagenes que no quiera

34

uoiddNpoudas A osedsip ap sodiseq soidaduo)
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Abra la tapa del compartimento de la bateria/de

la ranura para tarjeta de memoria

Introduzca la bateria EN-EL19 incluida
(bateria recargable de ion de litio).
Utilice la bateria para presionar el bloqueo
naranja de la bateria en la direccion de la flecha
(™) e introduzca la baterfa totalmente ((2)).
Cuando la baterfa esté correctamente
introducida, el bloqueo de la bateria encajara en
su sitio.

m Introduccién correcta de la bateria

Si se introduce la bateria al revés o por el lado
contrario podria daiiar la cdmara. Asegurese de
comprobar que la bateria se coloca con la
orientacién correcta.

Cierre la tapa del compartimento de la bateria/

de la ranura para tarjeta de memoria.

« Cargue la baterfa antes de utilizarla por primera vez o cuando se
esté agotando. Consulte “Paso 2 Cargar la baterfa” (1116) para

obtener mas informacion.

(S -
C Ty

Bloqueo de la bateria

D A S




Extraccion de la bateria

Apague la cdmara y compruebe que el indicador de encendido y la
pantalla estan apagados antes de abrir la tapa del compartimento de
la baterfa/de la ranura para tarjeta de memoria.

Para extraer la baterfa, abra la tapa del compartimento de la bateria/de
la ranura para tarjeta de memoria y deslice el bloqueo naranja de la
baterfa hacia arriba en la direccién indicada por la flecha (). Podra
extraer entonces la baterfa con la mano (2)). No tire de ella en éngulo.

m Precaucion sobre altas temperaturas

La cémara, la bateria y la tarjeta de memoria pueden estar muy calientes justo después de utilizar la cdmara.
Tenga cuidado cuando extraiga la bateria o la tarjeta de memoria.

pouidai A osedsip ap sodiseq soidaduo)

uoIN

m Observaciones sobre la bateria

Asegurese de leer y sequir las advertencias sobre la bateria en la pagina ix y en “La baterfa” (§*3) antes de
utilizarla.
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Prepare el cargador con adaptador de CA EH-69P incluido.

Sila cdmara incluye un adaptador de conexion*, conéctelo a la toma del cargador
con adaptador de CA. Empuije el adaptador de conexidn firmemente hasta que
quede bien encajado. Una vez realizadas las conexiones, si intenta forzar el cable
para extraer el adaptador podria averiar el producto.

* La forma del adaptador de conexion varia en funcion del pais o region en que se
adquirio la cdmara.
El cargador con adaptador de CA incluye un adaptador de conexion en las
cadmaras vendidas en Argentina y Corea.

Asegurese de que la bateria esté instalada en la cdmara y conecte la
camara al cargador con adaptador de CA en el orden (D a (3.

« No encienda la cdmara todavia.
« Asegurese de que la orientacion de los conectores es correcta. No intente introducir los conectores
en diagonal ni los fuerce al conectar o desconectar los conectores.

Toma eléctrica

@E@

Indicador de carga

Cable USI; (incluido)
Elindicador de carga comenzaré a parpadear lentamente en verde para indicar que la bateria se
encuentra en proceso de carga.
« lacarga de una bateria totalmente agotada suele tardar unas 3 horas.
« Cuando la baterfa esta completamente cargada, el indicador de carga se apaga.
Consulte “Indicador de carga” (I117) para obtener mas informacién.




3 Desenchufeel cargador con adaptador de CA de la toma eléctricay,
después, desconecte el cable USB.

Indicador de carga

Estado Descripcion

Parpadea lentamente

L f 3 3
(verde) a bateria se esta cargando.

La bateria no se esta cargando. Una vez finalizada la carga, el indicador de

Apagado carga deja de parpadear en verde y se apaga.

« Latemperaturaambiente no es adecuada para la carga. Cargue la bateria en
un lugar resguardado, a temperatura ambiente, entre 5 °Cy 35°C (41 °Fy
95 °F).

« Elcable USB o el cargador con adaptador de CA no esta bien conectado, o
bien hay un problema con la bateria. Desconecte el cable USB o desenchufe
el cargador con adaptador de CA y vuelva a conectarlos correctamente.
Pruebe a cambiar la baterfa.

Parpadea rapidamente
(verde)

m Observaciones sobre el cargador con adaptador de CA

Asegurese de leer y seguir las advertencias sobre el cargador con adaptador de CA EH-69P en la pagina ix y
en “Cargador con adaptador de CA” (['1’4) antes de utilizarlo.

Carga con el ordenador o el cargador de la bateria

« También puede cargar la bateria recargable de ion de litio EN-EL19 conectando la cdmara a un ordenador
(186, 60 106).

« Puede utilizar el cargador de la bateria MH-66 (disponible por separado; &#119) para cargar la EN-EL19
sin necesidad de usar la cdmara.

uodNpoidal A osedsip ap sodiseq soydaduo)

Operaciones con la camara durante la carga

Si pulsa el interruptor principal mientras utiliza el cargador con adaptador de CA para cargar la bateria
dentro de la cdmara, la cdmara se enciende y es posible reproducir imédgenes (excepto si la cdmara se
conecta mediante HDMI). No es posible disparar.
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Compruebe que el indicador de encendido y la
pantalla estdn apagados y abra la tapa del
compartimento de la bateria/de la ranura para

tarjeta de memoria.

o Asegurese de apagar la cdmara antes de abrir la tapa.

Introduzca la tarjeta de memoria.

 Deslice la tarjeta de memoria hasta que quede fija en
su lugar.

m Introduccién correcta de la tarjeta de
memoria

Si la tarjeta de memoria se introduce al revés o por

el lado contrario, se podria daiiar la cdmaray la

tarjeta de memoria. Asegurese de comprobar que la

tarjeta de memoria se coloca con la orientacion

correcta.

Cierre la tapa del compartimento de la bateria/

de la ranura para tarjeta de memoria.

]

-y

( [loaRD =
BATTERY ‘ @

Ranura para tarjeta de memoria




m Formateo de tarjetas de memoria

La primera vez que se introduce en esta cdmara una tarjeta de memoria utilizada previamente en otro
dispositivo es muy importante formatearla con la cdmara.

Todos los datos almacenados en una tarjeta de memoria se borran di
tarjeta.

Si hay datos guardados en la tarjeta de memoria que quiera conservar, cépielos en un ordenador antes de
formatear la tarjeta.

PRI "

al for la

Para formatear una tarjeta de memoria, introduzca la tarjeta en la cdmara y seleccione Format. tarjeta en
el menu Configuracion (1104).

m Observaciones sobre las tarjetas de memoria

Consulte “Tarjetas de memoria” (&X5) y la documentacion incluida con la tarjeta de memoria para obtener
més informacion.

Extraccion de las tarjetas de memoria

Apague la cdmara y compruebe que el indicador de encendido y la
pantalla estan apagados antes de abrir la tapa del compartimento de la
baterfa/de la ranura para tarjeta de memoria.

Presione suavemente la tarjeta de memoria en la cémara (1) para
expulsarla parcialmente y, después, extraigala ((2)). No tire de ella en
angulo.

m Precaucion sobre altas temperaturas

La camara, la bateria y la tarjeta de memoria pueden estar muy calientes justo después de utilizar la cdmara.
Tenga cuidado cuando extraiga la bateria o la tarjeta de memoria.

Memoria interna y tarjetas de memoria

Los datos de la cdmara, incluidos videos e imagenes, se pueden guardar en la memoria interna de la
camara (aproximadamente 78 MB) o en una tarjeta de memoria. Para utilizar la memoria interna de
la tarjeta para disparo o reproduccion, extraiga primero la tarjeta de memoria.
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Cuando se enciende la cdmara por primera vez, aparece la pantalla de seleccién de idiomay la
pantalla de ajuste de fechay hora para configurar el reloj de la cdmara.

1

Pulse el interruptor principal para encender la
camara.

o Cuando la cdmara se enciende, el indicador de encendido
(verde) se iluminay la pantalla se activa (el indicador de
encendido se apaga cuando se activa la pantalla).

Pulse el idioma que desee.

« Para obtener informacién adicional sobre el
funcionamiento del panel tactil, consulte

“Funcionamiento del panel tactil” ((114). BN

Francais

Indonesia

Toque Si.

Zona horaria y fecha

¢Elegir zona horaria y fijar
fechay hora?




Toque n o u para seleccionar su zona
horaria local y toque [

 Para activar la opcién de horario de verano, toque
B3. % aparece en la parte superior de la pantalla

cuando la opcion de horario de verano esté activada.

Para desactivar la opcion horario de verano, vuelva a
tocar E3.

Toque el formato de fecha que desee.

Edite la fecha y la hora y toque [{1.

« Toque el campo deseado y después toque I o Kd
para editar el valor.

Toque Si.

« Una vezfinalizada la configuracion, el objetivo se
extiende y la cdmara entra en modo de disparo.

Zona horaria local

00:00

London
Casablanca

Fechay hora

15/11/2012 14:30

(iAceptar?
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Cambio de la configuracion de idioma o fecha y hora

Puede cambiar su configuracion mediante los ajustes Idioma/Language y Zona horaria y fecha del

¥ ment Configuracion ((11104).

Puede activar o desactivar la opcion de horario de verano desde el ment ¥ Configuracion seleccionando
Zona horaria y fecha sequido de Zona horaria y B). Si esté activado, el reloj se avanza una hora; si esté
desactivado, el reloj se retrasa una hora. Si esta seleccionado el destino del viaje (), la diferencia horaria
entre el destino del viaje y la zona horaria local (@) se calcula automaticamente y la fecha y la hora de la

region seleccionada se guardan en el momento del disparo.

Si sale de la pantalla sin configurar la fecha y la hora, (@ parpadeard en la pantalla de disparo. Utilice el
ajuste Zona horaria y fecha del menu Configuracion para ajustar la fecha y la hora ((11104).

La pila del reloj

El reloj de la camara utiliza una pila de reserva independiente de la baterfa principal de la cdmara.

La pila del reloj de reserva se carga cuando se introduce la bateria principal en la cdmara o cuando se
conecta un adaptador de CA opcional y puede suministrar varios dias de alimentacion de reserva tras diez
horas de carga.

Si se agota la bateria de reserva de la cdmara, aparecera la pantalla de configuracion de fecha y hora
cuando encienda la camara. Vuelva a ajustar la fecha y la hora. Consulte el paso 3 (T20) de “Paso 4
Ajustar el idioma, la fecha y la hora de la pantalla” para obtener més informacion.

Impresion de la fecha de disparo en las imagenes impresas
 Ajuste la fechay la hora antes de disparar.

« Puede imprimir de forma permanente la fecha de disparo en las imadgenes cuando se toman si ajusta
Impresién fecha en el menu Configuracion ((11104).

« Siquiere que se imprima la fecha de disparo sin tener que usar el ajuste Impresién fecha, imprima con el
software ViewNX 2 ((1188).
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1 rpulseel interruptor principal para encender la
camara.
« Elobjetivo se extiende y la pantalla se enciende.

2 Compruebe el indicador del nivel de Indicador del nivel de bateria
bateria y el nimero de exposiciones
al
¥ N

restantes.
Indicador del nivel de bateria

Indicador Descripcion
= El nivel de baterfa es alto.
. . . 4 @ Ol
] El nivel de bateria es bajo. Preparese Qﬁm@n
para cargar o cambiar la baterfa.

Numero de exposiciones restantes

(i ] La cdmara no toma fotograffas.
Bateria Cargue la baterfa o sustittyala por
agotada. una totalmente cargada.

Numero de exposiciones restantes

Muestra el nimero de fotografias que se pueden tomar.

« [[ aparece si no hay ninguna tarjeta de memoria introducida en la cdmara. Todas las imagenes se
guardaran en la memoria interna (aproximadamente 78 MB).

o Elnimero de exposiciones restantes depende de la cantidad de memoria disponible en la
memoria interna o en la tarjeta de memoria, y también varfa en funcion de la calidad y el tamano de
imagen (determinado por la configuracion del modo de imagen; &50).

uodNpoidas £ osedsip ap sodiseq soydaduo)
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Encendido y apagado de la camara

« Cuando la cdmara se enciende, el indicador de encendido (verde) se iluminay la pantalla se
activa (el indicador de encendido se apaga cuando se activa la pantalla).

o Paraapagar la cdmara, pulse el interruptor principal. Al desconectar la cdmara, se apagaran
también el indicador de encendido y la pantalla.

e Paraencender la cdmara en modo de reproducciéon, mantenga pulsando el botén
[>] (reproducir). El objetivo no se extendera.

Funcion de ahorro de energia (Desconexion aut.)

Sino se realiza ninguna operacién durante un tiempo, la pantalla se apaga, la cdmara entra en modo de

reposo y el indicador de encendido parpadea. Si no se realiza ninguna operacién durante aproximadamente

otros tres minutos, la cdmara se apagara automaticamente.

Con la cdmara estd en modo de reposo, la pantalla se apaga si realiza una de estas operaciones:

— Pulse el interruptor principal, el disparador, el botén €3 (modo de disparo), el botén ] (reproducir) o el
boton @ (M grabacion de video)

Parpadea

No se realiza
ninguna accién

No se realiza
ninguna accién

Il

() eececccce

La camara entra en La camara se apaga.
modo reposo.
« Es posible cambiar el tiempo que transcurre antes de que la cdmara pase al modo de reposo mediante el
ajuste Desconexién aut. del mend Configuracion (I1104).
« De forma predeterminada, la cdmara entra en modo de reposo un minuto después de haber utilizado el
modo de disparo o de reproduccion.
« Siutiliza el adaptador de CA opcional EH-62G, la cdmara entra en modo de reposo tras 30 minutos (fijo).

Observaciones sobre la fuente de alimentacion de CA

« Puede utilizar el adaptador de CA EH-62G (disponible por separado; 8119) para alimentar la camara
desde una toma eléctrica para tomar fotografias y reproducir imagenes.

« No use bajo ningun concepto otra marca 0 modelo de adaptador de CA que no sea el EH-62G. Si no sigue
esta precaucion, podria sobrecalentar o dafar la cdmara.
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Pulse el botén 3.

o Aparecerd el menu de seleccion del modo de
disparo que permite seleccionar el modo de disparo
deseado.

Toque el icono del modo de disparo que
desee.

« Elmodo ¥ (automatico) se utiliza en este ejemplo.
« La configuracion del modo de disparo se guarda
incluso después de apagar la camara.

Modo de disparo

) T
Modo £
scena

automatico

¢/ &l

Efectos Retrato
especiales [EENE




Modos de disparo disponibles

@i

4]

Modo automatico 38

Se utiliza para disparo general. La configuracién se puede ajustar en el menu Disparo ((1169)
para adaptarse a las condiciones de disparo y al tipo de toma que quiera capturar.

Escena 40

Los ajustes de la camara se optimizan en funcién de la escena seleccionada. Cuando se utiliza el

selector automético de escenas (&%), la cémara selecciona automéaticamente el mejor modo de

escena al encuadrar la imagen, facilitando aiin mas la toma de imagenes con los ajustes

precisos para la escena.

« Para seleccionar una escena, toque el icono del modo de escena deseado en el ment de
seleccion del modo de disparo.

Efectos especiales M52

Se pueden aplicar efectos a las imagenes durante el disparo. Hay disponibles 11 efectos

diferentes.

« Para seleccionar un efecto, toque el icono del efecto que desee en el menu de seleccién del
modo de disparo.

Retrato inteligente M54

Cuando la cdmara detecta un rostro sonriente, puede tomar una fotografia normalmente sin
pulsar el disparador (temporizador de sonrisa). También puede utilizar la funcién de suavizado
de piel para suavizar los tonos de la piel de rostros de personas.

Cambio de la configuracion de disparo

« Consulte "Uso del flash (modos de flash)” ((1158) para obtener mas informacién.
Consulte “Uso del disparador automético” ((J161) para obtener mas informacion.
Consulte “Uso del modo macro” ((1163) para obtener més informacion.

Consulte “Ajuste del brillo (Compens. de exposicion)” (1165) para obtener més informacion.

Consulte “Funciones que pueden ajustarse con M (Disparo)” (268) para obtener mas informacion.
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1 Sujete la cdmara con firmeza.

« Evite que los dedos, el pelo, la correa de la camara y otros
objetos se acerquen al objetivo, al flash, a la luz de ayuda de AF,
al micréfono y al altavoz.

« Al tomar fotograffas con orientacion vertical, gire la cdmara de
modo que el flash quede por encima del objetivo.

2 Encuadrela imagen.

« Lazona de enfoque se visualiza en el centro del
encuadre. Cologue el sujeto principal cerca del
centro del encuadre.

I 25a Os)
190701

MENU




Si se utiliza un tripode

« Se recomienda utilizar un tripode para estabilizar la cdmara cuando en las siguientes situaciones:
- Cuando se dispara con poca luz o cuando el modo de flash ([59) esta ajustado en ® (apagado)
- Cuando se utiliza el ajuste de teleobjetivo

« Ajuste Reducc. vibraciones en Apagada en el menu Configuracion ((I1104) si utiliza un tripode para
estabilizar la cdmara durante el disparo.

Uso del zoom

Utilice el control del zoom para activar el zoom éptico.

e Paraacercarse al sujeto, gire el control del zoom hacia la
posicion T (teleobjetivo).

« Paraalejarse y ver una zona mas amplia, gire el control del
zoom hacia la posicion W (gran angular).

Cuando se enciende la cdmara, el zoom se ajusta en su
posicion maxima de gran angular.

« Cuando se gira el control del zoom, se muestra el indicador de
zoom en la parte superior de la pantalla.

« El zoom digital, que permite ampliar el sujeto hasta 4x la Zoom Zoom
relacién maxima de zoom éptico, se puede activar girando el optico digital
control del zoom hasta la posicién T sin soltarlo cuando el
zoom de la cdmara esté en la posicion maxima del zoom
éptico.

Alejar w TAcercar

Zoom digital e interpolacion
Mientras se utiliza el zoom digital, la calidad de imagen disminuye debido m:E-F

a la interpolacion aplicada cuando el zoom aumenta por encima de la @
posicion £h.

Dado que la posicion de £ se mueve a la derecha a medida que Tamano de imagen pequefio
disminuye el tamaro de una imagen, si selecciona un tamaro de imagen

menor en la configuracion del modo de imagen ((L1169), podra acercar més la imagen sin que disminuya la
calidad de imagen debido a la interpolacion.
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1 rpusseel disparador hasta la mitad ((131).

« Cuando el sujeto estd enfocado, el indicador de la
zona de enfoque que se encuentra en el centro del
encuadre se ilumina en verde.

Puede cambiar el ajuste del modo de enfoque a AF
detector de destino ((I174), lo cual permite ala
cémara detectar el sujeto principal y realiza el enfoque
sobre ese sujeto.

Si utiliza el zoom digital, la cdmara enfoca el sujeto
situado en el centro del fotograma y la zona de
enfoque no se visualiza. Cuando la cdmara logra
enfocar, el indicador de enfoque (136) se ilumina en
color verde.

Con el disparador pulsado hasta la mitad, la zona de
enfoque o el indicador de enfoque puede parpadear
en rojo. Esto indica que la cdmara no puede enfocar.
Modifique la composicion y pulse de nuevo el disparador hasta la mitad.

2 pulseel disparador hasta el fondo ([1131).

« Seacciona el obturador y la imagen se guarda en la tarjeta de

memoria o en la memoria interna. 6'

3 raa aplicar un efecto a la imagen capturada, toque Aceptar.
« Se visualizard la pantalla para seleccionar un efecto.

Consulte “Utilizacién de los Efectos rapidos” (1139)

para obtener més informacion.

Cuando toque Cancelar o si no se lleva a cabo

ninguna operacion durante aproximadamente cinco

segundos, la pantalla vuelve automaticamente a la

pantalla de disparo.

Para no visualizar la pantalla mostrada a la derecha,

ajuste Efectos rapidos en Apagado ((1169).

____ Ffectos répidos

Cancelar




El disparador

= Para ajustar el enfoque y la exposicidn (velocidad de obturacion y valor
Pulsar hasta la ' de diafragma), presione el disparador suavemente hasta que note cierta
mitad resistencia. El enfoque y la exposicion permaneceran bloqueados
mientras se mantenga pulsado el disparador hasta la mitad.

Con el disparador pulsado hasta la mitad, pulse el disparador hasta el

Pulsar hasta el ‘ fondo para accionar el obturador y tomar una imagen.

fondo : No haga fuerza al pulsar el disparador, ya que podria producir sacudidas
de la cdmara y originar imagenes movidas. Pulse el botén con suavidad.

m Observaciones sobre la grabacion de imagenes y cémo guardar videos

El indicador que muestra el nimero de exposiciones restantes o el indicador que muestra la duracion
maxima del video parpadea cuando se estan grabando imagenes o cuando se estd guardando un video. No
abra la tapa del compartimento de la bateria/de la ranura para tarjeta de memoria, ni tampoco
extraiga la bateria ni la tarjeta de memoria mientras parpadee el indicador. Silo hace, podria perder
datos, averiar la cdmara o danar la tarjeta de memoria.

m Observaciones sobre el enfoque
Consulte “Sujetos no indicados para autofoco” (177) para obtener mas informacion.

Toque de obturador

Con los ajustes predeterminados, el obturador se puede accionar simplemente tocando sobre un sujeto en
la pantalla sin pulsar el disparador. Esta ajuste puede cambiarse a la opcion Toque AF/AE ((1169), que le
permite tocar un sujeto en la pantalla para establecer el enfoque y la exposicién sobre él en lugar de
accionar el obturador.

Luz de ayuda de AF y flash

Siel sujeto tiene poca luz, es posible que la luz de ayuda de AF ((11104) se encienda cuando se pulsa el
disparador hasta la mitad, y que se dispare el flash ((1158) cuando se pulsa el disparador hasta el fondo.

Para no perderse ni una toma

Sile preocupa perder una instanténea, pulse el disparador hasta el fondo sin pulsarlo primero hasta la mitad.
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Pulse el botén [®] (reproducir).

Boton =]
(reproducir)

Cuando se pasa del modo de disparo al modo
de reproduccion, la Ultima imagen guardad se
visualiza a pantalla completa.

Para ver la imagen siguiente, arrastre la imagen hacia la izquierda o toque [&.

Toque B o B sin soltarlo para desplazarse avanzando o retrocediendo en las imagenes.
Extraiga la tarjeta de memoria de la cdmara para
reproducir imagenes guardadas en la memoria
interna. [[l] aparece cerca la zona del nimero de
imagen actual/nimero total de iméagenes.

Para volver al modo de disparo, pulse el botén €3, el
disparador o el botén @ (¥ grabacién de video).

15/11/2012 15:30 b=
0004.JPG

[5
o)

Numero de imagen actual/nimero
total de imagenes




Visualizacién de imagenes
Las imdgenes se visualizan brevemente a baja resolucion justo tras pasar a la imagen anterior o siguiente.

Si se visualizan en modo de reproduccion a pantalla completa iméagenes en las que se detectd el rostro de
una persona ((1A75) o de una mascota ((1149) en el momento del disparo, en funcién de la orientacion
del rostro detectado, las imagenes se giraran automaticamente para la reproduccion (salvo las imagenes
capturadas en una serie).

Puede cambiar al orientacién de una imagen con la opcién Girar imagen del ment Reproduccion
([84).

Cada serie de imagenes capturadas con disparo continuo se guarda en una secuencia y, de forma
predeterminada, se muestra la primera imagen de la secuencia (imagen clave) para representarlas
(11105). Toque B para verlas como iméagenes independientes. Toque @ para volver a la visualizacién de
laimagen clave.

Observaciones sobre la funcién Efectos rapidos

Si se visualiza [#] en el modo de reproduccion a pantalla
completa, puede tocar [4 para aplicar un efecto a laimagen.

12 15:30 =

15/11/20

Cuando se muestre la pantalla de seleccién de efectos,
toque un efecto, toque [ en el cuadro de didlogo de
confirmacién y toque Si.

Consulte "I4 Efectos rapidos” (820) para obtener més
informacion.

Informacion adicional

« Consulte "Zoom de reproduccién” ((1180) para obtener més informacion.

« Consulte “Visualizacién de miniaturas” (J181) para obtener mas informacion.

« Consulte "Seleccion de ciertos tipos de imagenes para su reproduccion” ((1182) para obtener mas
informacion.

« Consulte "Funciones que pueden ajustarse con B (menu Reproduccion)” ((1184) para obtener mas
informacion.
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1 Reproduzca la imagen que quiera
borrar, toque [@ y toque .

2 Toque el método de borrado que desee.

« []Imagen actual: solo se borra la imagen actual.
B22 Borrar img. selecc.: es posible seleccionar
varias imagenes para borrar ((I135).

ALL Todas las imagenes: se borran todas las
imagenes.

Sielpaso 1 se lleva a cabo en modo de reproduccion
de miniaturas ((1181), seleccione Borrar img.
selecc. o Todas las imagenes.

3 Toque Si.
« Una vez borradas, no se pueden recuperar las
imagenes.
« Para cancelar, toque No.
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a9 Reproduccion x
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Imégenes
favoritas diapositiva

on & 7

Pedido de

Proteger H .
impresion

= Sta - ALL
Borrarimg. Todas las

Imagen actual A
selecc. imagenes

;Borrar 1imagen?




Uso de la pantalla Borrar img. selecc.

1 Toque una imagen para visualizar 7.

Para deshacer la seleccién, vuelva a tocar la imagen
para eliminar 2.

Toque ¥ o Bl para desplazarse por las imagenes.
Gire el control del zoom ([112) hacia T () para
cambiar la reproduccion a pantalla completa o

W (B=) para volver a la visualizacion de

12 miniaturas.

2 Afada®7 atodas las imagenes que quiera borrar y después toque [l para
confirmar la seleccién.
« Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

m Observaciones sobre la eliminacion

» Una vez borradas, no se pueden recuperar las imagenes. Copie las imagenes importantes en un
ordenador o en otro soporte antes de borrarlas de la cdmara.

« No es posible borrar imégenes protegidas ((1184).

m Eliminacion de imagenes de una secuencia

« Sitoca @y borra una imagen clave mientras se visualizan las imagenes clave para secuencias de
iméagenes (Q33), se borraran todas las imégenes de la secuencia, incluida la imagen clave.

« Para borrar imagenes independientes de una secuencia, toque B para verlas de una en una, toque Bl y,
por Ultimo, toque .

Seleccion de ciertos tipos de imagenes para borrarlos

En los modos de imagenes favoritas, ordenar automaticamente o mostrar por fecha puede seleccionary
borrar imagenes registradas como favoritas, las incluidas en una categoria determinada o las capturadas en
una fecha concreta ((1182).
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Funciones de disparo

Este capitulo describe cada uno de los modos de disparo de la cdmara y las funciones disponibles
cuando se utiliza cada uno.

Puede seleccionar modos de disparo y ajustar la configuracion en funcion de las condiciones de
disparo y del tipo de imdgenes que quiera capturar.

Modo 3 (automatico) 38
Modo de escena (disparo adecuado a las escenas) ............ 40
Modo de efectos especiales (aplicacion de efectos durante

el disparo) 52
Modo de retrato inteligente (captura de imagenes de
rostros sonrientes) 54
Ajustes basicos de disparo 57
Uso del flash (modos de flash) 58
Uso del disparador automatico 61
Uso del modo macro 63
Ajuste del brillo (Compens. de exposicion) 65

Funciones que pueden ajustarse con [&] (Disparo) ............ 68
Funciones que no pueden utilizarse simultaneamente..... 71
Enfoque 74
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Se utiliza para disparo general. La configuracion se puede ajustar en el menu Disparo ((1169) para
adaptarse a las condiciones de disparo y al tipo de toma que quiera capturar.

Acceda al modo de disparo = botén I (modo de disparo) & modo ¥ (automético)

Es posible seleccionar Central (ajuste predeterminado) o AF detector de destino en Modo
zona AF ([1170) en el menu Disparo para determinar el modo en el que la cdmara selecciona el
zona de enfoque que se utiliza para el autofoco.

Cuando se selecciona AF detector de destino, la cdmara enfoca el sujeto principal si lo detecta.
Si no se detecta ningun sujeto principal, la cdmara seleccionard automaticamente una o mas de
las nueve zonas de enfoque que contengan el sujeto mds cercano.

Consulte "Uso de AF detector de destino” ((1174) para obtener més informacion.

La zona de enfoque se puede cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE (1169).
También es posible ajustar Seguimiento de sujeto, que mueve la zona de enfoque para seguir
al sujeto ((1169).

Cambio de los ajustes del modo ) (automatico)

Si lo desea, puede cambiar la configuracién del modo de flash, disparador automatico, modo
macro y compensacion de exposicion. Consulte “Ajustes bésicos de disparo” ((1157) para
obtener mas informacion.

Sitoca [, se visualizan las opciones de menu disponibles en el modo Y (automético). Consulte
“Funciones que pueden ajustarse con [ (Disparo)” ((1168) para obtener mas informacion.

Ajustes de la camara que no pueden usarse simultaneamente
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (171).




Utilizacion de los Efectos rapidos

Cuando se encuentra en el modo I (automatico), puede aplicar efectos a imagenes
inmediatamente después de accionar el obturador.
« Laimagen editada se guarda como archivo independiente con otro nombre (6=117).

1 Toque Aceptar en la pantalla que =
aparece después de tomar una imagen
en el modo B (automético).

Cuando toque Cancelar o sino se lleva a cabo

ninguna operacién durante aproximadamente cinco

segundos, la pantalla vuelve automaticamente a la
pantalla de disparo.

Para no visualizar la pantalla mostrada a la derecha,

ajuste Efectos rapidos en Apagado ((1169).

T
ENGR

Cancelar

2 Toque el efecto que desee.

« Toque ¥ o Bl para desplazarse por las miniaturas.
« Sidesea obtener informacion acerca de los tipos de
efectos, consulte "4 Efectos rapidos” (5=20).

3 Toque M.
« Para salir sin guardar la copia editada, toque [x}
Cuando se visualice una pantalla de confirmacion,
toque Si.

4 Toque Si.

« Secreard una copia nueva y editada y la pantalla del monitor volverd a mostrar la pantalla de disparo.
« Las copias creadas con la funcion de efectos rapidos se indican mediante el icono @ que aparece al
reproducirlas ((118).
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Si se selecciona uno de los siguientes modos de escena, la configuracion de la cdmara se optimiza
automaticamente para la escena seleccionada.

Acceda al modo de disparo 2 botén I (modo de disparo) & modo de escena i =

seleccione una escena

@% Selector auto. escenas | Z Retrato Paisaje ¥ Deportes
(ajuste (M42) (M42) (T43)
predeterminado)

@42

Retrato nocturno XK Fiesta/interior & Playa Bl Nieve
([T43) (44 ([T44) ([T44)

& Puesta de sol @ Amanecer/ Paisaje nocturno ¥ Macro
(T44) anochecer (T45) [(RRZ5)

(44

{1 Gastronomia W Museo # Fuego artificial [ Copiablancoy negro
(L4e) (@46) (@46) @46)

# Dibujar 8 Contraluz [=1 Panorama sencillo | %# Retrato de
@47 ([T47) (T48) mascotas

([T49)
3D Fotografia en 3D
(@s0)

Para ver una descripcion (pantalla de ayuda) de cada escena

Cuando se toca 0 en la pantalla de seleccion de escena,
aparece la ayuda de la pantalla de seleccién de escena.
Toque un icono de escena para mostrar una descripcion
de sus funciones. Toque @ para volver a la pantalla de

seleccion de ayuda.

9

N
Selector
auto. escenas

=

Deportes

Retrato

Retrato
nocturno

Seleccion de ayuda

Z

Paisaje

Fiesta/interior W



Cambio de los ajustes del modo de escena

 Silodesea, puede cambiar la configuracién del modo de flash, disparador automatico, modo
macro y compensacion de exposicion en algunas escenas. Consulte “Ajustes basicos de disparo”
((1A57) y “Ajustes predeterminados” (L1166) para obtener més informacion.

« Toque [& para ver las opciones de men disponibles para el modo de escena actual (las opciones
disponibles varfan en funcién de la escena). Consulte “Caracteristicas de cada escena” ((1142) y
“Funciones que pueden ajustarse con [ (Disparo)” (1168) para obtener més informacion.

Ajuste de efectos de escena

El control deslizante de ajuste de efectos de escena

aparece al tocar [@ en los siguientes modos de escena.

« Toque o arrastre el control deslizante de ajuste de
efectos de escena para ajustar el grado del efecto que
se aplicaré a las imdgenes tomadas en dicho modo de [
escena.

« Una vezfinalizado el ajuste, toque R4 para ocultar el
control deslizante de ajuste de efectos de escena.

| SO

[OEEG]

Control deslizante de
ajuste de efectos de escena

L)
{1 Gastronomia —)

Mas azul Mas rojo

O Co———— )
[l Paisaje, ¥ Macro m—)

Menos intenso Mas intenso

—:O:_
& Puesta de sol, ili Amanecer/anochecer <)

Mas azul Mas rojo
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Caracteristicas de cada escena

@k Selector auto. escenas

oJedsip ap sauopuny
.

Cuando apunta la cdmara al sujeto, esta selecciona automéaticamente el modo de escena éptimo entre
los modos de la siguiente lista y ajusta la configuracion de disparo en consecuencia.

£ Retrato, [: Paisaje, BS: Retrato nocturno, BY: Paisaje nocturno, ¥¥: Macro, #: Contraluz, @¥: Otras
escenas

La zona de enfoque depende de la composicién de la imagen. Cuando la cdmara detecta un rostro de
persona, enfoca dicho rostro ((1175). La zona de enfoque se puede cambiar con el toque de obturador
o el toque AF/AE ((1169).

Cuando la cdmara selecciona B (retrato nocturno), el modo de flash se fija en flash de relleno con
sincronizacién lenta y reduccion de ojos rojos (si $AlTD (automético) esta seleccionado) y la cdmara
captura una imagen a velocidad de obturacién mas lenta.

Cuando la camara selecciona B (paisaje nocturno), el modo de flash se fija en @ (apagado),
independientemente del ajuste realizado, y la cdmara captura una imagen a velocidad de obturacion
mas lenta.

En funcién de las condiciones de disparo, la cdmara tal vez no seleccione el modo de escena deseado.
Siesto ocurre, cambie al modo € (automatico) ((1126) o seleccione manualmente el modo que
desee.

No se puede utilizar el zoom digital.

Z Retrato

Cuando la camara detecta un rostro de persona, enfoca dicho rostro (@75).

La cdmara suaviza los tonos de la piel de rostros de personas aplicando la funcién de suavizado de piel
([s56).

Sino se detecta ningun rostro, la cdmara enfoca el sujeto que se encuentre en el centro del encuadre.
No se puede utilizar el zoom digital.

La cdmara enfoca incluso cuando no se pulsa el disparador hasta la mitad. Se escuchara el sonido del
motor del objetivo mientras la cdmara enfoca.

Paisaje

42

Utilice el control deslizante de ajuste de efectos de escena ((1041) para ajustar la saturacion de las
imagenes.

La zona de enfoque o el indicador de enfoque (127 siempre se ilumina en verde al pulsar el
disparador hasta la mitad.



¥ Deportes

La camara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

Pulse hasta el fondo el disparador y no lo suelte para capturar hasta 19 imagenes de forma continua a
una velocidad aproximada de 2 fps (si el modo de imagen esta ajustado en §
La cdmara enfoca incluso cuando no se pulsa el disparador hasta la mitad. Es posible que escuche el
sonido de la cdmara enfocando.

El enfoque, la exposicién y el tono se fijan en los valores determinados en la primera imagen de cada
serie.

La velocidad de fotogramas con el disparo continuo puede variar en funcion de la configuracion del
modo de imagen, de la tarjeta de memoria que se utilice o de las condiciones de toma.

Cuando se activa el obturador con la funcién de toque de obturador ((1169), se captura una imagen
cada vez.

Retrato nocturno

El flash siempre destella.

Cuando la camara detecta un rostro de persona, enfoca dicho rostro (@75).

La cdmara suaviza los tonos de la piel de rostros de personas aplicando la funcién de suavizado de piel

([56).

Sino se detecta ningun rostro, la cdmara enfoca el sujeto que se encuentre en el centro del encuadre.

Toque @y luego toque il Retrato nocturno para seleccionar &Y A pulso o @ Tripode.

A pulso (ajuste predeterminado):

Cuando el icono B situado en la parte superior izquierda de la pantalla se ilumine en verde, pulse el

disparador hasta el fondo para capturar una serie de imagenes que se combinaran en una sola que

posteriormente se guardara.

Una vez pulsado el disparador hasta el fondo, sujete la cdmara con firmeza hasta que visualice una

imagen estética. Cuando haya tomado la fotografia, no apague la cdmara antes de que cambie a la

pantalla de disparo.

- Elangulo de vision (es decir, el drea visible en el fotograma) que puede apreciarse en la imagen
guardada serd menor que el que se ve en la pantalla en el momento del disparo.

- Siel sujeto se mueve mientras la cdmara esta enfocando de forma continua, es posible que la
imagen aparezca distorsionada, montada o difuminada.

Tripode: seleccione esta opcion si utiliza un tripode o cualquier otro medio para estabilizar la cdmara

durante el disparo.

- La reduccién de la vibracion esté desactivada si, en el ment Configuracién, Reducc. vibraciones
(104) estd ajustado en Encendida.

- Se captura unaimagen a velocidad de obturacién lenta cuando se pulsa el disparador hasta el
fondo.

No se puede utilizar el zoom digital.
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M Fiesta/interior

« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

Para evitar los efectos de las sacudidas de la camara, sujétela con firmeza. Ajuste Reducc. vibraciones
en Apagada en el menu Configuracion ([11104) si utiliza un tripode para estabilizar la cémara durante
el disparo.

& Playa

« Lacédmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

Nieve

« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

& puesta de sol

« Utilice el control deslizante de ajuste de efectos de escena ((1141) para ajustar la saturacion de las
imagenes.
« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre.

i Amanecer/anochecer

« Utilice el control deslizante de ajuste de efectos de escena ((1141) para ajustar la saturacién de las
iméagenes.

« Lazona de enfoque o el indicador de enfoque ((17) siempre se ilumina en verde al pulsar el
disparador hasta la mitad.
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(B):  se recomienda utilizar un tripode en los modos de escena indicados con (&), debido a que la velocidad
de obturacion es reducida. Ajuste Reducc. vibraciones en Apagada en el ment Configuracion
(X2104) si utiliza un tripode para estabilizar la cdmara durante el disparo.
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Paisaje nocturno

La zona de enfoque o el indicador de enfoque ([LI17) siempre se ilumina en verde al pulsar el

disparador hasta la mitad.

Toque By luego toque B8 Paisaje nocturno para seleccionar 8§ A pulso o @ Tripode.

A pulso (ajuste predeterminado): seleccione esta opcidn para obtener fotografias con menor

borrosidad y ruido, incluso si sujeta la cdmara a pulso.

- Cuando el icono ¥ situado en la parte superior izquierda de la pantalla se ilumine en verde, pulse el

disparador hasta el fondo para capturar una serie de imagenes que se combinaran en una sola que

posteriormente se guardara.

Una vez pulsado el disparador hasta el fondo, sujete la cdmara con firmeza hasta que visualice una

imagen estética. Cuando haya tomado la fotografia, no apague la cémara antes de que cambie a la

pantalla de disparo.

- Eldngulo de vision (es decir, el drea visible en el fotograma) que puede apreciarse en la imagen
guardada serd menor que el que se ve en la pantalla en el momento del disparo.

Tripode: seleccione esta opcion si utiliza un tripode o cualquier otro medio para estabilizar la cémara

durante el disparo.

- Lareduccion de la vibracién esté desactivada si, en el menu Configuracion, Reducc. vibraciones
(X104) estd ajustado en Encendida.

- Se captura una imagen a velocidad de obturacién lenta cuando se pulsa el disparador hasta el
fondo.

No se puede utilizar el zoom digital.

¥ Macro

£l modo macro (L1163) se activa y la camara aplica el zoom automdticamente hasta la posicién més
proxima en la que sea posible enfocar.

Utilice el control deslizante de ajuste de efectos de escena ((1141) para ajustar la saturacion de las
imagenes.

La cdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

La cdmara enfoca incluso cuando no se pulsa el disparador hasta la mitad. Es posible que escuche el
sonido de la camara enfocando.
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{1 Gastronomia

o Elmodo macro ([1163) se activa y la cdmara aplica el zoom automaticamente hasta la posicion mas

proxima en la que sea posible enfocar.

Utilice el control deslizante de ajuste de efectos de escena ([(1141) para ajustar el tono del sujeto

afectado por la iluminacion. El ajuste del tono se guarda en la memoria de la cdmara incluso después de

apagarla.

« La camara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((N69).

« Lacédmara enfoca incluso cuando no se pulsa el disparador hasta la mitad. Es posible que escuche el
sonido de la cdmara enfocando.

M Museo

o Elflash no destella.

« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

« Lacédmara captura una serie de hasta diez imagenes mientras el disparador esta pulsado hasta el fondo
y selecciona y guarda automaticamente la imagen mas nitida de la serie (BSS (selector de mejor
disparo)).

o BSS esté4 desactivado cuando se utiliza el toque de obturador ((1169) para disparar.

## Fuego artificial

o La velocidad de obturacién se fija en unos cuatro segundos.
« Lacdmara enfoca al infinito.
« Elindicador de enfoque ((1Q7) siempre se ilumina en verde cuando se pulsa el disparador hasta la mitad.

[d Copia blanco y negro

« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede
cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

Utilice este modo combinado con el modo macro ((1163) cuando fotografie sujetos cercanos a la
cdmara.

se recomienda utilizar un tripode en los modos de escena indicados con (&), debido a que la velocidad
de obturacion es reducida. Ajuste Reducc. vibraciones en Apagada en el menu Configuracion
(1104) si utiliza un tripode para estabilizar la cdmara durante el disparo.



7 Dibujar

o Permite escribir una anotacién o hacer un dibujo en la pantalla tactil y guardarlo como una imagen.
« Laimagen se guarda con un ajuste de modo de imagen & (640x480).
Consulte “Uso de la opcidn Dibujar” (8#2) para obtener mas informacion.

i Contraluz

« Lacdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se puede

cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE (1169).

« Toque By luego toque HDR HDR para activar o desactivar la funcién de alto rango dindmico (HDR) y
adaptarla al tipo de imagen que quiera tomar.

« (FF Apagado (ajuste predeterminadoy: el flash se dispara para evitar que el sujeto quede oculto por la
sombra.

- Al pulsar el disparador hasta el fondo, se captura una imagen.

« ON Encendido: utilice esta opcion cuando tome imagenes con zonas muy iluminadas y poco
iluminadas en el mismo encuadre.

- No se puede utilizar el zoom digital.

- Sise pulsa el disparador hasta el fondo, la cdmara tomas imagenes continuamente a alta velocidad y

guarda las siguientes dos.

- Unaimagen compuesta no HDR

- Unaimagen compuesta HDR donde la pérdida de detalles en las luces altas y las sombras se
reduce al minimo

- Lasegundaimagen se guarda como imagen HDR compuesta. Si solo hay memoria suficiente para

guardar una imagen, la Unica imagen guardada seré la imagen procesada por D-Lighting ((1184) en
el momento del disparo, para la que se corrigen las zonas mas oscuras.

- Una vez pulsado el disparador hasta el fondo, sujete la cdmara con firmeza hasta que visualice una
imagen estética. Cuando haya tomado la fotograffa, no apague la cémara antes de que cambie a la
pantalla de disparo.

El dngulo de vision (es decir, el area visible en el fotograma) que puede apreciarse en la imagen
guardada serd menor que el que se ve en la pantalla en el momento del disparo.
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[=1 Panorama sencillo

Permite capturar una imagen panoramica simplemente moviendo la cdmara en la direccion deseada.

« Pulse el disparador hasta el fondo, levante el dedo del botén y mueva la cdmara lentamente en
horizontal. El disparo finaliza automéaticamente cuando la cdmara captura el rango especificado de
disparo.

« La camara enfoca el centro del encuadre cuando se inicia el disparo.

« La posicion del zoom se fija en su posicion de gran angular.

« Toque @y luego toque P®/[HBE Panorama sencillo para seleccionar el rango de disparo entre
PP Normal (180°) (ajuste predeterminado) o HIBE Ancho (360°).

« Sjvisualiza una imagen capturada con la funcion Panorama sencillo a pantalla completay toca B3, la
imagen panoradmica se desplaza automaticamente.

Consulte “Uso de Panorama sencillo (disparo y reproduccion)” (8=3) para obtener mas informacion.

m Observaciones sobre la impresion de imagenes panoramicas

Cuando se imprimen imagenes panoramicas, es posible que no se imprima toda la imagen en funcién de la
configuracion de la impresora. Ademas, tal vez no pueda imprimir seguin el modelo de impresora que utilice.
Consulte la documentacion incluida con la impresora o péngase en contacto con una laboratorio de
fotografia digital para obtener mas informacion.



%4 Retrato de mascotas

« Siapuntala camara a un perro o a un gato, esta detecta el rostro de la mascota y lo enfoca. De forma
predeterminada, el obturador se acciona automaticamente cuando la cdmara logra enfocar (disp.auto
retr.mascotas).

« Para cambiar el ajuste de disparo continuo, toque M y, a continuacion, i Continuo.

- [l Individual: la cdmara toma imagenes de una en una.

- O Continuo (ajuste predeterminado): cuando se enfoca el rostro detectado, la cdmara acciona el
obturador autométicamente 3 veces. Cuando se acciona el obturador de manera manual, es posible tomar
hasta 19 imagenes de manera continua mientras el disparador esta accionado. La velocidad de fotogramas
con disparo continuo es de unos 2 fps (cuando Modo de imagen esta ajustado en {if 4608x2592).

m Uso de la funcion Disparo automatico para retrato de mascotas

« Para cambiar el ajuste de Disp.auto retrmascotas, toque [ y luego toque [&] Disp.auto retr.mascotas.

- ON Encendido (ajuste predeterminado): el obturador se acciona automaticamente cuando se enfoca el
rostro detectado.

- (FF Apagado: el obturador no se acciona automaticamente cuando se enfoca el rostro de una
mascota. Utilice el disparador o el toque de obturador para accionar el obturador en este caso ((1169).
La cdmara también detecta rostros de personas ((A75). Si la cdmara detecta un rostro de persona yun
rostro de mascota en la misma toma, enfocard el rostro de la mascota.

Disp.auto retr.mascotas se desactiva automaticamente si:

- Se toman cinco fotografias en rafaga.

- La memoria interna o la tarjeta de memoria esta llena.

Para sequir capturando imagenes con Disp.auto retr.mascotas, toque [ y ajuste Disp.auto

retr.mascotas en Encendido de nuevo.

m Notas acerca de Zonas de AF

Cuando la cdmara detecta un rostro, aparece un borde doble
amarillo (zona de enfoque) alrededor del rostro, y este doble
borde cambia a color verde cuando la cdmara logra enfocar.

@
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Cuando la cdmara detecta més de un rostro de perro o de gato (puede registrar OFF

hasta cinco rostros), el rostro que se visualiza mas grande en la pantalla aparece -

enmarcado con un borde doble y los demds con un borde simple.

Si no se detecta ninguin rostro de mascota ni de persona, la cdmara - [ 25a Os) ¥R
enfoca el sujeto que se encuentre en el centro del fotograma. L7016

m Observaciones sobre el modo de escena de retrato de mascotas

« No se puede utilizar el zoom digital.

« Enfuncion de la distancia entre la mascota y la cdmara, la velocidad del movimiento de la mascota, la
direccion en la que estd el rostro de la mascota, la luminosidad natural de su rostro, es posible que no se
detecten los rostros de las mascotas y que se visualicen otros sujetos con un borde alrededor.
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3D Fotografia en 3D

« Lacdmara captura una imagen para cada ojo y simula asi una imagen tridimensional en una pantalla o
televisor compatible con 3D.

« Después de tomar la primera imagen, pulsando el
disparador o usando el toque de obturador, desplace
horizontalmente la cdmara hacia la derecha para que el

AEJAFL -

sujeto quede alineado con la guia que aparece en la
pantalla. La cdmara toma automaticamente la segunda
imagen cuando detecta que estan alineadas.

I~

« Lacamara enfoca la zona que se encuentre en el centro

del encuadre para la primera toma. La zona de enfoque

se puede cambiar con el toque de obturador o el toque

AF/AE ((1169). Guia

El enfoque, la exposicion y el balance de blancos se

bloquean tras la primera toma y AE/RF=LL se visualiza en

la pantalla.

El dngulo de vision (es decir, el drea visible en el fotograma) que puede apreciarse en la imagen

guardada serd menor que el que se ve en la pantalla en el momento del disparo.

« Lasimagenes capturadas en este modo se guardan con un tamano de imagen de (83 (1920 x 1080).

« Las dos iméagenes capturadas se guardan como una imagen en 3D (archivo MPO). La primera imagen
(imagen del ojo izquierdo) también se guarda como archivo JPEG.

m Observaciones sobre la fotografia de imagenes en 3D
Los objetos en movimiento no son los mas idéneos para la fotografia en 3D.

Las imagenes tienen un efecto 3D menos pronunciado cuanto més aumenta la distancia entre la cdmara y
el fondo.

Las imagenes pueden tener un efecto 3D menos pronunciado cuando el sujeto es oscuro o si no se ha
alineado la segunda imagen con precision.

Las imagenes capturadas con poca iluminacion pueden visualizarse con grano y ruido.

La posicion maxima de zoom de teleobjetivo esta limitada a un dngulo de vision equivalente a un objetivo
de 120 mm en formato 35mm [135].

El disparo se cancela tras la primera toma si se toca € o si el sujeto no esté alineado con la guia antes de
que transcurran aproximadamente diez segundos.

Sila cdmara no captura la segunda imagen y cancela el disparo incluso con el sujeto alineado con la gufa,
intente conseguir la toma pulsando el disparador o el toque de obturador.

« No se pueden grabar videos en 3D.




m Reproduccion de imagenes en 3D

« Lasimdgenes en 3D no se pueden reproducir en 3 dimensiones en la pantalla de la cdmara. Solo la
imagen del ojo izquierdo de una imagen en 3D se puede visualizar durante la reproduccion.

Para ver imagenes en 3D, es necesario disponer de un televisor o pantalla compatible con 3D. Utilice un
cable HDMI compatible con 3D para conectar la cdmara y estos dispositivos (1186) para la visualizacion
en 3D.

Si conecta la cdmara con un cable HDMI, ajuste Ajustes TV en el menu Configuracion ((I1104) del modo
siguiente:

- HDMI: Automatico (ajuste predeterminado) o 1080i

- Salida HDMI 3D: Encendido (ajuste predeterminado)

Sila cdmara esta conectada mediante HDMI y se reproducen imagenes, tal vez tarde un poco en ver las
imégenes al pasar de imagenes en 3D a imagenes bidimensionales. No esta permitido el zoom de
reproduccion si las imagenes se reproducen en 3D.

Consulte la documentacion incluida con el televisor o la pantalla para saber como realizar la configuracion
necesaria.

m Precauciones durante la visualizacién de imagenes en 3D

Sive imagenes en 3D en una pantalla o televisor compatible con 3D durante mucho tiempo seguido, tal vez
tenga efectos secundarios como malestar general, dolor de ojos o nauseas. Lea atentamente la
documentacién suministrada con el televisor o la pantalla para asegurarse de que hace un buen uso.

oJeds|p ap sauoduny
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Se pueden aplicar efectos a las imégenes durante el disparo.

Acceda al modo de disparo = botén €3 (modo de disparo) = modo €] Efectos especiales &
seleccione un efecto =2

Estan disponibles los 11 efectos siguientes.

Categoria

Descripcion

SOFT Suave

(ajuste predeterminado)

Suaviza la imagen anadiendo al difuminar toda la imagen.

SEPIA Sepia nostalgico

Anade tonos sepia y reduce el contraste para simular el efecto de una
fotografia antigua.

[ Monocromo contr.

Cambia la imagen a blanco y negro, y le aplica alto contraste.

alto
HI Clave alta Aplica a toda la imagen un tono luminoso.
- LO Clave baja Aplica a toda la imagen un tono oscuro.
c
= . Crea una imagen en blanco y negro en la que se conserva solo el color
o, #* Color selectivo o 9 yneg q
o especificado.
=}
] POP Po Aumenta la saturacion de color de toda la imagen para crear una copia mas
3 P luminosa.
= VIVID super vivido Aumenta la saturacién del color en toda la imagen y potencia el contraste.
°
2 1Efecto cdmara . . .
S j'%guete 1 Da a toda la imagen un tono amarillento y oscurece los bordes de la imagen.

2 Efecto camara
juguete 2

Reduce la saturacion del color en toda la imagen y oscurece los bordes de la
imagen.

8 Proceso cruzado

Otorga a la imagen una apariencia de misterio basada en un color especifico.
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La cdmara enfoca la zona que se encuentre en el centro del encuadre. La zona de enfoque se
puede cambiar con el toque de obturador o el toque AF/AE ((1169).

Si Color selectivo o Proceso cruzado estd va Pno
seleccionado, toque o arrastre el control deslizante -
para seleccionar el color que desee.

Después de seleccionar el color que desee, toque

para ocultar el control deslizante. Para volver a L3
visualizarlo, toque @@

[—7—=1

Control deslizante

Cambio de los ajustes del modo de efectos especiales

Silo desea, puede cambiar la configuracion del modo de flash, disparador automético, modo
macro y compensacion de exposicién. Consulte “Ajustes bésicos de disparo” (1157) para
obtener mas informacién.

Sitoca [, se visualizan las opciones de menu del modo de efectos especiales. Consulte
“Funciones que pueden ajustarse con [B (Disparo)” (1168) para obtener mas informacion.

oJeds|p ap sauoduny
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Cuando la cdmara detecta un rostro sonriente, puede tomar una fotografia normalmente sin pulsar
el disparador (temporizador de sonrisa). Ademas, la funcion de suavizado de piel suaviza los tonos
de la piel de los rostros humanos.

Acceda al modo de disparo & boton €3 (modo de disparo) & [£] modo de retrato inteligente

1 Encuadrela imagen.

« Oriente la cémara hacia un rostro humano. Consulte “Utilizacién de deteccién de rostros” ((1175)
para obtener mas informacion.

2 sin pulsar el disparador, espere a que el sujeto sonria.

Sila cdmara detecta que el rostro enmarcado con el borde doble estéd sonriendo, el obturador se
acciona automaticamente. Consulte “&] Temporizador sonrisa” ((I170) para obtener méas
informacion.

Cuando la cdmara acciona el obturador, sigue detectando rostros y sonrisas, y volvera a accionarlo
cuando detecte un rostro sonriente.

3 Finalice el disparo.

« Se puede utilizar cualquiera de las operaciones siguientes para cancelar la deteccion de sonrisas y
detener el disparo.
- Ajuste Temporizador sonrisa ((I170) en Apagado.
- Pulse el botén By seleccione un modo de disparo distinto.
- Apague la cdmara.



m Observaciones sobre el modo de retrato inteligente

» No se puede utilizar el zoom digital.

« Enalgunas condiciones de disparo, es posible que la cdmara no pueda detectar rostros ni sonrisas.
« Consulte "Observaciones sobre la deteccién de rostros” (1176) para obtener més informacién.

Desconexion automatica en modo de temporizador de sonrisa
Si Temporizador sonrisa se ajusta en Encendido, la funcién de desconexion automatica ((I1105) se

activay la cdmara se apaga si se produce alguna de las siguientes situaciones y no se realiza ninguna accion.

« Lacadmara no detecta ningun rostro.
 Lacémara detecta un rostro, pero no puede detectar ninguna sonrisa.

Si parpadea la luz del disparador automatico

Si se utiliza el temporizador de sonrisa, la luz del disparador automético parpadea cuando la cdmara detecta
un rostro y parpadea mas rapidamente después de accionarse el obturador.

Accionamiento manual del obturador

« El obturador también se puede accionar pulsando el disparador. Si no se detecta ninguin rostro, la cdmara
enfoca el sujeto que se encuentre en el centro del fotograma.

« La funcién Toque de obturador ((1169) se puede utilizar si Temporizador sonrisa esta ajustado en
Apagado.

Cambio de los ajustes del modo de retrato inteligente

o Silodesea, puede cambiar la configuraciéon del modo de flash, disparador automatico y
compensacién de exposicion. Consulte “Ajustes basicos de disparo” ((I157) para obtener mas
informacion.

« Sitoca [&, se visualizan las opciones de mend del modo de retrato inteligente. Consulte
"Funciones que pueden ajustarse con e (Disparo)” (168) para obtener més informacién.

Ajustes de la cdmara que no pueden usarse simulta e
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (@7n.
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Utilizacion de la funcion Suavizado de piel

Cuando se acciona el obturador en uno de los siguientes modos de disparo, la cdmara detecta hasta

tres rostros de persona y procesa la imagen para difuminar los tonos de la piel del rostro antes de

guardarla.

o Seselecciona el modo de escena Selector auto. escenas ((1142), Retrato ((1142) o Retrato
nocturno ((1143).

o Modo de retrato inteligente ((1154)

Se pueden aplicar funciones de edicion como Suavizado de piel a las imagenes con Retoque con

glamour ((1184).

m Observaciones sobre la funcion Suavizado de piel
Las imagenes tardan mas tiempo de lo normal en guardarse tras el disparo.

En algunas condiciones de disparo, los resultados deseados de la funcién Suavizado de piel no siempre se
consiguen y a veces se aplica la funcion Suavizado de piel a zonas de la imagen en las que no hay ningin
rostro. Si no se logran los resultados deseados, cambie a otro modo de disparo e intente volver a tomar la
fotografia.

No es posible ajustar el nivel de suavizado de piel si se toman fotografias en modo de escena Retrato o
Retrato nocturno, o cuando al cdmara selecciona una de estas escenas en modo de escena selector
automadtico de escenas.



En modo de disparo, puede tocar los iconos

situados a la izquierda en la pantalla para
ajustarconfigurar las siguientes funciones:

Compens. de exposicion
Modo macro
Disparador automatico
Modo flash

L N O N

Funciones disponibles

Si desaparecen los iconos, toque .

L3

[ 25a 0s1 V)

110901

Las funciones disponibles varfan segun el modo de disparo, como puede verse a continuacion.
« Consulte “Ajustes predeterminados” (1166) para obtener informacion sobre los ajustes

predeterminados de cada modo.

Comeiisices (autogético) el ef;:gglses in?eeI:;aetr?te
Modo flash (C158) v v v’
Disparador automatico ((1161) v ! v v’
Modo macro ((1163) v v -
Compens. de exposicién ((1165) v v v

! Varia en funcion de la escena. Consulte “Ajustes predeterminados” (1166) para obtener més informacion.

2 Cambia con los ajustes del menu Retrato inteligente. Consulte “Ajustes predeterminados” ((1166) para

obtener mas informacion.
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Uso del flash (modos de flash)

Puede ajustar el modo de flash para que se adapte a las condiciones de disparo.

1 Toque el icono del modo de flash. = oo

L1

MENU

[ 25a 0s)
110107

2 Toque el icono del modo de flash

deseado.
« Consulte "Modos de flash disponibles” (1159) para $AUTO \ t&«% @
obtener mas informacion. Automético ™! zjf)ir;gﬁ)su“' Apagado

Toque @ para volver a la pantalla de disparo sin
cambiar los ajustes.

m Elindicador de flash

« Elindicador del flash refleja el estado del flash cuando se pulsa el
disparador hasta la mitad.
- Encendido: el flash destella cuando se pulsa el disparador hasta el

final.

- Parpadea: el flash se estd cargando. La camara no toma fotograffas.
- Apagado: el flash no destellard cuando se tome la imagen.

« Siel nivel de bateria es bajo, la pantalla se apagara para ahorrar
energfa mientras el flash se carga.

Alcance efectivo del flash

Sila sensibilidad ISO se ajusta en Automatico, el flash tiene un alcance de 0,5a 6,2 m (de 1 pies 8 pulg. a 20
pies) en la posicion méxima de zoom de gran angular y un alcance de 1,2 a 2,9 m (de 4 pies a 9 pies 6 pulg.)
en la posicion méaxima de zoom de teleobjetivo.



Modos de flash disponibles

A

©

12"

Automatico

El flash destella automéaticamente cuando hay poca luz.

Auto con reducc. 0jos rojos

Reduce el efecto de ojos rojos que el flash suele causar en los retratos ((1160).
Apagado

El flash no destellara.
Se recomienda utilizar un tripode para estabilizar la cdmara cuando se dispara en entornos
0SCUros.

Flash de relleno

El flash destella cada vez que se toma una imagen. Se utiliza para “rellenar” (iluminar) las
sombras y los sujetos a contraluz.

Sincronizacion lenta

El modo de flash automético se combina con una velocidad de obturacién lenta.
Adecuado para retratos nocturnos y al atardecer que incluyen paisaje de fondo.

El flash ilumina el sujeto principal; se utilizan velocidades de obturacion lentas para captar el
fondo por la noche o con iluminacién deficiente.
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Configuracion del modo de flash

« La configuracion varfa segun el modo de disparo. Consulte “Funciones disponibles” (1157) y “Ajustes
predeterminados” ((J166) para obtener més informacion.

« Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones ((I71).

« El ajuste de modo de flash aplicado en el modo B (automético) se guarda en la memoria de la cdmara
incluso después de apagarla.

Reduccion de ojos rojos
Esta cdmara utiliza reduccion de ojos rojos avanzada (Correccion de ojos rojos integrada).

Sila cdmara detecta ojos rojos al guardar una imagen, la zona afectada se procesa para reducir el efecto de
0jos rojos antes de guardar la imagen.

Tenga en cuenta lo siguiente al realizar el disparo:
« Se requiere un tiempo superior al habitual para guardar las imagenes.
« La reduccién de ojos rojos no siempre produce los resultados deseados en todos los casos.

« Enalgunas situaciones, la correccion de ojos rojos se aplica a zonas de una imagen que no la necesitan. En
estos casos, seleccione otro modo de flash y vuelva a tomar la imagen.



Uso del disparador automatico

La cdmara esta equipada con un disparador automatico que acciona el obturador diez y dos
segundos después de haber pulsado el disparador. El disparador automatico resulta Util cuando se
quiere salir en la fotografia que se estd tomando, o si se quieren evitar los efectos de las sacudidas de
la cdmara que a veces se producen al pulsar el disparador. Se recomienda el uso de un tripode
cuando se emplee el disparador automético. Ajuste Reducc. vibraciones en Apagada en el menu
Configuracion ((11104) si utiliza un tripode para estabilizar la cémara durante el disparo.

1 Toque el icono del disparador

SO=
automatico.
C1
[ 25a @s]
10101 m
2 Toque 1os o 25' ha ) Disparador automatico J
. 105 (diez segundos): utilicelo en acontecimientos
importantes, por ejemplo, en bodas. 10s 2s OFE
« 28 (dos segundos): utilicelo para evitar las sacudidas 10seg. 2seg. Apagado
de la cdmara.

Toque @ para volver a la pantalla de disparo sin
cambiar los ajustes.
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« Se ajustaran el enfoque y la exposicion.
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4 puseel disparador hasta el o o
fondo.

« Se pondré en marcha el disparador
automatico y en la pantalla se mostraran ‘ L1
los segundos que faltan para que se abra :
el obturador. La luz del disparador
automético parpadea durante la cuenta
atras del temporizador.
Aproximadamente un segundo antes de
que se abra el obturador, el indicador
deja de parpadear y se iluminara de
forma continua.

« Cuando se suelta el obturador, el
disparador automatico cambiaré a la
posicion Apagado.

« Para detener el temporizador antes de
que se tome una fotografia, pulse de nuevo el disparador.

/250 F8.1

N
Niko= O
‘1

| cooLprix ﬁ

m Ajustes de la camara que no pueden usarse simultaneamente
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (@7n.



Uso del modo macro

Cuando se usa el modo macro, la cdmara puede enfocar objetos que estén muy cerca del objetivo,
aproximadamente hastaa 10 cm (4 pulg.).

Esta funcion es til para fotografiar primeros planos de flores u otros sujetos pequenos.

1 Toque el icono del modo macro.

| al SEo
(]
[ 25a @sl
[1010] ey

2 Toque ON

« Toque @ para volver a la pantalla de disparo sin
cambiar los ajustes. ON OFE

Encendido Apagado

Modo macro

3 Utilice el control del zoom para ajustar la
relaciéon de zoom en una posicién
donde §& vy el indicador de zoom
aparezcan en verde.

 Lacercania entre la cdmara y el sujeto en el disparo depende de la relacion de zoom.
Si la relacion de zoom se ajusta en una posicién donde & y el indicador de zoom se iluminan en
verde, la cdmara puede enfocar sujetos a tan solo aproximadamente 30 cm (1 pie) del objetivo. Siel
zoom esté en la posicion méxima de gran angular (en la posicion donde aparece ¢2), la camara
puede enfocar sujetos a tan solo aproximadamente 10 cm (4 pulg.) del objetivo.

o
@
®
[
L
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m Observaciones sobre la utilizaciéon del flash
Es posible que el flash no pueda iluminar totalmente el sujeto a distancias inferiores a 50 cm (1 pies 8 pulg.).

Autofoco

Cuando se toman fotografias en modo macro, la cdmara enfoca continuamente hasta que el disparador se
pulsa hasta la mitad para bloquear el enfoque. Por lo tanto, se puede oir el motor de enfoque del objetivo.

Configuracion del modo macro

« El modo macro no se puede utilizar en determinados modos de disparo. Consulte “Ajustes
predeterminados” ((166) para obtener mas informacion.

« Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (mpa)

« El ajuste del modo macro aplicado en el modo ¥ (automético) se guarda en la memoria de la cdmara
incluso después de apagarla.



Ajuste del brillo (Compens. de exposicion)

Puede ajustar el brillo general de la imagen.

1

Toque el icono de compensacion de
exposicion.

Toque = o para cambiar el valor de
compensacion de exposicién.

Para hacer que la imagen sea més brillante, aplique
una compensacion de exposicion positiva (+).

Para hacer que la imagen sea mas oscura, aplique
una compensacion de exposicion negativa (-).
También puede arrastrar el control deslizante para
cambiar el valor.

Pulse el disparador para tomar una

fotografia.

« Para salir de la pantalla de ajustes sin tomar una
fotografia, toque o

« Paracancelar la compensacion de exposicion, vuelva
al paso 1y vuelva a ajustar el valor en 0.

Valor de la compensacion de exposicion

El valor de compensacion de exposicién aplicado en el modo €3 (automatico) se guarda en la memoria de
la cdmara incluso después de apagarla.

L1

25 0ol
(1010, b

Compens. de exposicion

Compens. de exposicion
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Ajustes predeterminados

A continuacién se describen los ajustes predeterminados para cada modo de disparo.

Modo flash ?J:s:ggg; Modo macro C:;:g;r;isc.’):e
Coks) (61 %) ([Ne65)

0 (automatico) (1138) | A0 Apagado Apagado 0,0

(‘E‘é‘D(eS;CtOS especiales) A0 Apagado Apagado 00

%H;t)rato inteligente) A’ Apagado? Apagado® 00
Escena

@ ((1142) 4Aum* Apagado Apagado® 00

Z ([1142) © Apagado Apagado® 0,0

(@42) & Apagado Apagado® 00

- *(@43) ®° Apagado? Apagado® 00

§ (T43) [ 7o Apagado Apagado® 00

g K (@44 {704 Apagado Apagado® 00

§ B (044) SAIM0 Apagado Apagado® 0,0

& (D44 AT Apagado Apagado® 00

g & (D44 ®° Apagado Apagado® 0,0

i ((144) ®° Apagado Apagado® 0,0

({a5) ®° Apagado Apagado® 0,0

8 (45) ® Apagado Encendido® 00

11(X46) ®° Apagado Encendido® 00

m ((46) ®° Apagado Apagado 00

(T46) ®° Apagado® Apagado® 0,0°
0 ([@4s) ® Apagado Apagado 0,0
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sston | S | g |
(De1) (Xe5)
# ((147) - - - -
A4 %5/6° Apagado Apagado® 00
[ (@48) ®° Apagado® Apagado? 00
% ((49) ®° Apagado® Apagado 00
3D (E350) ®° Apagado® Apagado 00

No se puede utilizar si se ajusta Antiparpadeo en Encendido.

Se puede ajustar si Temporizador sonrisa esta ajustado en Apagado.

Este ajuste no se puede cambiar.

La cdmara selecciona automéaticamente el modo de flash adecuado para la escena seleccionada. &
(apagado) se puede seleccionar manualmente.

No se puede cambiar. La cdmara entra en el modo macro cuando se selecciona $.

Este ajuste no se puede cambiar. El ajuste del modo de flash se fija en flash de relleno con reduccion de
0jOs rojos.

Se puede utilizar la sincronizacion lenta con el modo de flash con reduccién de ojos rojos.

El flash se fija en % (flash de relleno) cuando HDR se ajusta en Apagado, y se fija en & (apagado) cuando
HDR se ajusta en Encendido.

o wn a2 w oo =

0o ~

m Ajustes de la camara que no pueden usarse simultaneamente
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (171).
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Los siguientes ajustes se pueden modificar tocando [ durante el disparo ((I110).

7] (O] SO =&
.16:9
12M m ISO AUTO 4
O Modo de Toque Sensibilidad I
L7 imagen de disparo 150
1S) AL _EstREl) |
i
= DJ =1 WB AUTO N
£ zég@%g Continuo Elaa‘izgi Efectos rapidos = W

Los ajustes que pueden modificarse dependen del modo de disparo, tal como puede verse a
continuacion.

Modo 2 Efectos Retrato
automatico Exena especiales inteligente

Modo de imagen' v v v v

-gn Toque de disparo v v v v

§' Sensibilidad ISO (V4 - - -

m

§ Continuo L ¥4 - - -

a Balance blancos v - - -

é Efectos rapidos v - - -

°© Modo zona AF v - - -
Suavizado de piel - - - v
Antiparpadeo - - - v
Temporizador sonrisa - - - v

! El ajuste también se aplica a los demés modos de disparo.

Hay disponibles ajustes adicionales para algunos modos de escena. Consulte “Caracteristicas de cada
escena” ((1042) para obtener més informacion.

68



Opciones disponibles en el menu Disparo

Opcién

Descripcion

€ Modo de
imagen

Permite seleccionar la combinacién de tamano y calidad de imagen
empleada al guardar las imagenes.

/Ba/34d Toque de
disparo

Permite seleccionar el ajuste de toque de disparo. Los ajustes
disponibles son Toque de obturador (ajuste predeterminado),
Seguimiento de sujeto y Toque AF/AE. Seguimiento de sujeto
solamente se puede seleccionar en el modo I (automético).

150 Sensibilidad ISO

Permite controlar la sensibilidad de la cdmara a la luz. Puede ajustar la
sensibilidad en Automatico (ajuste predeterminado) o en Intervalo
fijo automatico, o bloquear el ajuste en 125, 200, 400, 800, 1600 o
3200. Cuando se selecciona Automatico, la cdmara ajusta la
sensibilidad 1SO automaticamente. Cuando se selecciona Intervalo
fijo automatico, puede seleccionarse un intervalo de sensibilidad 1SO
de 1SO 125-400 0 ISO 125-800.

8053

0 Continuo

Permite capturar una serie de imagenes. Los ajustes disponibles son
Individual (ajuste predeterminado), Continuo A, Continuo B, Caché
de predisparo, Continuo A: 120 fps, Continuo A: 60 fps, BSS y
Multidisparo 16.

WB Balance blancos

Permite ajustar el balance de blancos para adaptarse a la fuente de luzy
poder hacer que los colores de las imagenes coincidan con lo que
percibe el ojo humano. Los ajustes disponibles son Automatico (ajuste
predeterminado), Preajuste manual, Luz de dia, Incandes.,
Fluoresc., Nublado y Flash.

I/ Efectos réapidos

Permite activar o desactivar la funcién de efectos répidos (1139). El
ajuste predeterminado es Encendido.

8065
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Opcién

Descripcion

B Modo zona AF

Permite determinar la forma en que la cdmara selecciona la zona de
enfoque que se usa para el autofoco; los ajustes disponibles son
Central (ajuste predeterminado) y AF detector de destino ((1174).

i Suavizado de
piel

Permite seleccionar el grado de efecto de suavizado de piel. Si se elige
un ajuste distinto de Apagado, la cdmara suaviza los tonos de piel
aplicando la funcién de suavizado de piel antes de guardar las
imagenes. El ajuste predeterminado es Normal.

% Antiparpadeo

Si se selecciona Encendido, la cdmara acciona el obturador
automdaticamente dos veces cada vez que se toma una fotografia. De
las dos tomas, se guarda aquella en la que los ojos del sujeto estan
abiertos. El flash no puede utilizarse.

El ajuste predeterminado es Apagado.

Temporizador
sonrisa

Si se selecciona Encendido (ajuste predeterminado), la cdmara detecta
rostros de personas y, a continuacion, acciona automaticamente el
obturador cuando detecta una sonrisa. El disparador automatico no se
puede utilizar con esta funcion.

Ajustes de la camara que no pueden usarse simultaneamente
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (171).



Algunas funciones no se pueden utilizar con otras opciones de mendu.

Funcién restringida Opcién Descripcion
) Si se selecciona cualquier opcion que no sea
Continuo (LL169) Individual, no se podra utilizar el flash.
Modo flash i Antiparpadeo esta ajustado en Encendid
) i Antiparpadeo esté ajustado en Encendido, no
Antiparpadeo (LL170) podré utilizar el flash.
. . Cuando Toque de disparo esté ajustado en
Seguimiento de sujeto - X "
. (D69 Seguimiento de sujeto, no se puede utilizar
Disparador Disparador automatico.
automatico
Temporizador sonrisa Si se utiliza Temporizador sonrisa para el
(@370 disparo, no podrd utilizar el disparador automatico.
Sequimiento de suieto Cuando Toque de disparo estd ajustado en
Modo macro 9 d Seguimiento de sujeto, no se puede utilizar

(T69)

Modo macro.

Modo de imagen

Continuo ((369)

Modo de imagen se ajusta del modo siguiente
en funcion de la configuracién de disparo
continuo:

Continuo A: 120 fps: [l (tamario de imagen:
640 x 480 pixeles)

Continuo A: 60 fps: [ (tamafo de imagen:
1280 x 960 pixeles)

Multidisparo 16: & (tamafio de imagen:
2560 % 1920 pixeles)

Toque de disparo

Temporizador sonrisa

(@70)

Si se utiliza Temporizador sonrisa para el
disparo, no podra utilizar Toque de disparo.

Disp.auto retr.mascotas

(T49)

Si se utiliza la opcién Disp.auto retr.mascotas
para el disparo, Toque de disparo no se puede
utilizar.

Sensibilidad ISO

Continuo ((1169)

Cuando se selecciona Caché de predisparo,
Continuo A: 120 fps, Continuo A: 60 fps o
Multidisparo 16, el ajuste Sensibilidad I1SO se
especifica automaticamente en funcion del brillo.

oJedsip ap sauopdun4
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Funcién restringida

Opcién

Descripcion

Continuo

Disparador automatico

@e1)

Si Caché de predisparo esta seleccionado o si se
utiliza el disparador automético, Continuo se fija
en Individual.

Toque de obturador ((1169)

Si Continuo A, Continuo B, Caché de
predisparo, Continuo A: 120 fps, Continuo A:
60 fps 0 BSS estd seleccionado, se toma una
imagen cada vez que se toca la pantalla.

Efectos rapidos

Continuo (J69)

Cuando se capturan imagenes continuamente, no
se puede utilizar la opcion Efectos rapidos en
modo de disparo.

Modo zona AF

Seguimiento de sujeto
(@69

Cuando Toque de disparo estd ajustado en
Seguimiento de sujeto, no es posible ajustar
Modo zona AF.

Balance blancos ((1169)

Si se ajusta en una opcién que no sea
Automatico para el modo Balance blancos en
AF detector de destino, la cdmara no detectard
el sujeto principal.

Config. pantalla

Efectos rapidos ((1169)

Cuando Efectos rapidos se ajusta en Encendido,
Revision dei se fija en Encendido.

9

Impresion fecha

Continuo ((169)

Si se selecciona Caché de predisparo, Continuo
A: 120 fps, Continuo A: 60 fps, la fecha y la hora
no se pueden imprimir en las imagenes.

Deteccion de

Seguimiento de sujeto

(T69)

Cuando Toque de disparo se ajusta en
Seguimiento de sujeto, Detecciéon de movim.
se desactiva.

Cuando la sensibilidad SO se fija en una opcion

movim. Sensibilidad 1SO ((Z369) distinta de Automatico, se desactiva Deteccion
de movim..
. Cuando se selecciona un ajuste distinto de Individual
Continuo (LL169) 0 BSS, Deteccion de movim. se desactiva.
Seguimiento de sujeto Si Toque de disparo estd ajustado en Seguimiento
L ({69) de sujeto, no se puede usar el zoom digital.
Zoom digital

Continuo ((J69)

Si Multidisparo 16 esta seleccionado, no se
puede utilizar el zoom digital.




Funcién restringida Opcién Descripcion

Si se selecciona un ajuste distinto de Individual,

Sonido disparad. Continuo ((1169) el sonido de obturador se desactiva.

Cuando se selecciona un ajuste distinto de

Adverten de parpad. | Continuo (1169) Individual, se desactiva Adverten de parpad..

oJeds|p ap sauoduny

m Observaciones sobre el zoom digital

« En funcién del modo de disparo o de la configuracion actual, es posible que el zoom digital no esté
disponible (6=8100).

« Cuando se utiliza el zoom digital, la cdmara enfoca el centro del encuadre.
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Uso de AF detector de destino

Seleccione el modo I (automatico) = toque

= [# Modo zona AF = [%] AF detector de destino

La cdmara enfoca del modo descrito a continuacion al pulsar el disparador hasta la mitad.

Sila cdmara detecta el sujeto principal, enfoca dicho
sujeto. Una vez enfocado el sujeto, las zonas de
enfoque (hasta tres zonas) que coinciden con el
tamano del sujeto se iluminan en verde.

Si se detecta un rostro de persona, la prioridad del
enfoque estard en dicha persona (deteccion de
rostros).

Sila cdmara no logra detectar un sujeto principal,
selecciona autométicamente una o varias de las
nueve zonas de enfoque que contengan el sujeto
mas cercano a la cdmara. Cuando el sujeto esta
enfocado, las zonas de enfoque que se seleccionan
(hasta nueve zonas) se iluminan en verde.

m Observaciones sobre AF detector de destino
En funcién de las condiciones de disparo, el sujeto que la cdmara determine como sujeto principal puede

ser otro.

dap.

& | w20 B

/4

L4

Zonas de enfoque

1/250) F3

Zonas de enfoque

Tal vez la cdmara no detecte el sujeto principal adecuadamente en las siguientes situaciones:
- Cuando la imagen visualizada en la pantalla es muy oscura o muy luminosa

- Cuando el sujeto principal no tiene colores claramente definidos

- Cuando laimagen se encuadra de tal forma que el sujeto principal queda en un borde de la pantalla
- Cuando el sujeto principal est4 formado por un patrén repetido

La cdmara no detecta el sujeto principal en las siguientes situaciones:

- SiBalance blancos estd ajustado en cualquier opcion que no sea Automatico.




Utilizacion de deteccion de rostros

En los siguientes modos de disparo, la cdmara utiliza la
deteccién de rostros para enfocar automaticamente los
rostros de personas. Si la cdmara detecta mas de un
rostro, aparece un borde doble alrededor del rostro
enfocado por la cdmara y se mostraran bordes sencillos
alrededor de los demds rostros.

Numero de rostros que

WisE elacleprre se pueden detectar

Zona de enfoque (borde doble)

Modos de escena Selector auto.
escenas ([1142), Retrato ((1142) o Hasta 12 | El rostro mas cercano a la camara
Retrato nocturno ((1143)

Modo de escena Retrato de
mascotas (cuando Disp.auto
retr.mascotas estd ajustado en
Apagado) ((1149)

Hasta 12 | El rostro més cercano a la camara®

El rostro més cercano al centro del

Modo Retrato inteligente (L1154) Hasta 3 encuadre

Sila cdmara detecta personas y mascotas en la misma toma, puede detectar hasta 12 rostros.
Sila cdmara detecta un rostro de personay un rostro de mascota en la misma toma, enfocara el rostro de
la mascota.

~

« Toque un rostro enmarcado por un borde sencillo para cambiar la zona de enfoque a dicho

rostro (salvo si el temporizador de sonrisa ((1168) esté ajustado en Encendido).

Si se pulsa el disparador hasta la mitad cuando no se detecta ninguin rostro:

- SiSelector auto. escenas estd seleccionado, la zona de enfoque cambia en funcion de la
escena seleccionada por la cdmara.

- Enlos modos de escena Retrato y Retrato nocturno o en el modo de retrato inteligente, la
camara enfocard el sujeto que se encuentra en el centro del fotograma.

- Enelmodo de escena Retrato de mascotas, la cémara enfoca en un rostro de mascota si
esta seleccionado. Si no se detecta el rostro de ninguna mascota, la cdmara enfoca la zona del
centro del fotograma.
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m Observaciones sobre la deteccion de rostros

e Lacapacidad de la cdmara para detectar los rostros depende de una serie de factores, entre los que se
incluye la direccién en la que estén mirando los rostros. Ademas, es posible que la cdmara no sea capaz de
detectar rostros en las situaciones siguientes:

- Cuando los rostros estan parcialmente ocultos por gafas de sol u otros objetos
- Cuando los rostros ocupen una parte demasiado grande o demasiado pequena del encuadre

Si el encuadre incluye mas de un rostro, tanto los rostros que detecte la cémara como el rostro al que
enfoca dependeran de diversos factores, incluida la direccién en la que miran los rostros.

En raras ocasiones, como en las descritas en “Sujetos no indicados para autofoco” ((1177), es posible que
el sujeto no esté enfocado aunque el borde doble se ilumine en verde. Si la cémara no logra enfocar,
intente disparar con bloqueo de enfoque ((I178).



Sujetos no indicados para autofoco

Es posible que el autofoco automatico no produzca los resultados esperados en las siguientes
situaciones. En algunos casos excepcionales, es posible que no se enfoque el sujeto a pesar de que
la zona de enfoque y el indicador de enfoque aparezcas en verde:

Cuando el sujeto esté muy oscuro

La escena cuenta con objetos con un brillo muy diferente (p. ej,, el sol situado detras del sujeto
hace que este aparezca muy oscuro)

No hay contraste entre el sujeto y lo que le rodea (p. ej, el sujeto de un retrato que lleva una
camisa blanca y se encuentra delante de una pared blanca)

Hay varios objetos a distintas distancias de la cdmara (p. €], el sujeto esta dentro de una jaula)
Sujetos con patrones repetidos (persianas, edificios con muchas plantas de ventanas parecidas,
etc)

Cuando el sujeto se mueva rapidamente

En estas situaciones, intente pulsar el disparador hasta la mitad para volver a enfocar varias veces, o
enfoque otro sujeto que esté a la misma distancia de la cdmara que el sujeto que realmente quiera
fotografiar y utilice el bloqueo de enfoque ((I178).
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Bloqueo de enfoque

Puede utilizar el bloqueo de enfoque para enfocar sujetos no centrados si el centro esta

seleccionado en el modo zona AF.

El siguiente procedimiento describe cémo utilizar el bloqueo de enfoque en modo ¥ (automatico)

con Modo zona AF ([1170) ajustado en Central.

1 Coloque el sujeto en el centro del encuadre.

2 pulseel disparador hasta la
mitad.

« Confirme que la zona de enfoque se

-
=
ilumina en verde. '
« Elenfoquey la exposicion estan

blogueados.

3 Mantenga pulsado el disparador hasta la
mitad y vuelva a componer la imagen.

o Asegurese de mantener la misma distancia entre la
camaray el sujeto mientras pulsa el disparador hasta
la mitad.

4 pyise completamente el disparador para
tomar la fotografia.

(A
9/

/250 [F8.

z




Funciones de reproduccion

Este capitulo describe cémo seleccionar ciertos tipos de imagenes para su reproduccion, asi como

algunas de las funciones disponibles durante la reproduccién de imagenes.

Zoom de reproduccion
Visualizacion de miniaturas

Seleccion de ciertos tipos de imagenes para su

reproduccion

Funciones que pueden ajustarse con [&] (menu
Reproduccion)

Conexion de la camara a un televisor, ordenador o
impresora

Uso de ViewNX 2

Instalacion de ViewNX 2

80
81

82

84

86

88
88

91

Transferencia de imagenes al ordenador
Visualizacion de imagenes

93
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Sigira el control del zoom hasta la posicién T (R) o si toca dos veces una imagen en modo de
reproduccion a pantalla completa (1132), la cdmara acerca el centro de la imagen mostrada en la
pantalla.

Guia de zona visualizada

15/11/2012 15:30
0004.JPG

La imagen se visualiza a pantalla Laimagen se acerca.
completa.

« s posible cambiar la relacién de zoom girando el control del zoom hasta la posicion W (E=) o
T (R). Las imagenes se pueden acercar hasta 10x.

« Paraver una zona distinta de la imagen, arrastre la imagen o toque [N, K, Bl o @.

« Sigirael control del zoom hasta la posicién T (Q) para acercar una imagen capturada con
deteccion de rostros ((1175) o con deteccién de mascotas ((1149) (excepto imagenes capturadas
en una serie), la cdmara acerca el rostro detectado en el momento del disparo. Si la cdmara
detecto varios rostros al capturar la imagen, toque & o [& para ver un rostro diferente. Gire el
control del zoom hasta la posicion T (R) o W (E=8) para cambiar la relacién de zoom y volver al
zoom de reproduccion normal.

« Para borrar imégenes, toque .

o Puede recortar laimagen y guardar la zona visualizada de la imagen como un archivo
independiente tocando EJ (8832).

« Toque € otoque laimagen dos veces para volver al modo de reproduccion a pantalla completa.



Sigira el control del zoom hacia W (E=3) en el modo de reproduccién a pantalla completa ((1132)
las imagenes se visualizan como miniaturas.

Barra de desplazamiento

15/11/2012 15:30
0004.JPG

mﬁ MENU

Visualizacion a pantalla completa Visualizacion de imagenes en miniatura
(6, 12y 20 imagenes por pantalla)

o Puede ver varias iméagenes en una pantalla y encontrar asi mas facilmente la imagen que quiera.

« Es posible cambiar el nimero de miniaturas visualizadas girando el control del zoom hasta la
posicion W () o T Q).

o Paradesplazarse por las imagenes, arrastre el dedo verticalmente en la pantalla, arrastre la barra
de desplazamiento, o bien toque ¥ o [l

« Toque una imagen para verla en modo de reproduccién a pantalla completa.
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Puede cambiar el modo de reproduccién en funcién del tipo de imdgenes que quiera ver.

Modos de reproduccion disponibles

[>] Reprod 32

Se reproducen todas las imagenes. Al cambiar del modo de disparo al modo de reproduccién, se
selecciona este modo.

Imagenes favoritas &7

Reproduce las imagenes anadidas a un dlbum. Debe haber anadido imagenes a un album
previamente para poder seleccionar este modo ((1184).

Ordenar automaticam. o011
Las imagenes se ordenan automéaticamente en categorias, por ejemplo, retratos, paisajes y videos.
Mostrar por fecha o013

Se reproducen las iméagenes capturadas en la fecha seleccionada.




Cambio entre modos de reproduccion

1

Cuando esté viendo imagenes en
modo de reproduccion a pantalla
completa o en modo de reproduccién
de miniaturas, pulse el botén [>].

« Aparecerd el ment de seleccion del modo de

reproduccion para que pueda seleccionar uno de
los modos de reproduccién disponibles.

Toque el icono del modo de
reproduccion que desee.
Si selecciona [®] Reprod, apareceré la pantalla de

" . Imégenes
reproduccion. Reprod favoritas
Si selecciona una opcion distinta de ] Reprod, m
aparecerd la pantalla de seleccién de album,
categoria o fecha de disparo.
Para volver al modo de reproduccién actual sin

cambiar entre los modos de reproduccion, pulse el
boton 1.

Modo de reproduccion

=]

Ordenar Mostrar
automaticam. por fecha

Toque un album, una categoria o una fecha de disparo.
o Para B3 imagenes favoritas, consulte =87,

« Para @8 ordenar automaticamente, consulte &=11.

o Para B8 mostrar por fecha, consulte &=813,

« Repita el proceso desde el paso 1 para seleccionar otro dlbum, categoria o fecha de disparo.
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Sitoca @l mientras ve imagenes en modo de reproduccién a pantalla completa o reproduccion de
miniaturas, se pueden utilizar las siguientes opciones del menu ((1110).

15/11/2012 15:30 ha] Reproduccion x
0004.0P6 —0
- A
m
Imégenes
favoritas

on =
Pedido de
impresion

Borrar

‘ diapositiva

Proteger

Opcion Descripcién m

Permite anadir imagenes seleccionadas a un album. -7

Imagenes favoritas ., s )
Esta opcion no aparece en el modo de imagenes favoritas.

Permite eliminar imagenes de un album 89

Quitar de favoritas - - )
Esta opcion solo aparece en el modo de imagenes favoritas.

0 Borrar' Borra imagenes o videos. 34
Reproduce las imagenes guardadas en la memoria interna o en la

O Pase diapositiva’ tarjeta de memoria de una en una en un pase de diapositivas 8869
automético.
Protege las imagenes seleccionadas de borrarlas

©n Proteger’ 9 9 o071

accidentalmente.

Si quiere usar una impresora para imprimir las imagenes
2 | guardadas en la tarjeta de memoria, puede utilizar la funcion

. . s, ot

& Pedido de impresién Pedido de impresién para seleccionar qué imagenes quiere 73
imprimir y cuantas copias de cada una.

@ Pintura®4 Permite dibujar sobre las imégenes o afadir decoraciones. Las 80

copias pintadas se guardan como archivos independientes.

Permite editar imagenes. Las funciones de edicién disponibles
son [% Retoque rapido, Bn D-Lighting, Pl Estirar, (Al Control | 617
1 Retoque™* perspectiva, 7 Retoque con gl. y E'm Imagen pequen
£ Girarimagen esté disponible para definir la orientacion de las
iméagenes cuando se reproducen en la cdmara.




Opcién Descripcién (mn|

Graba anotaciones de voz con el micréfono integrado en la

& Anotacién de voz* cémaray las asocia aimagenes. Las anotaciones de voz también | 6%78
Yy

se pueden reproducir y borrar.

. Permite copiar imagenes entre la memoria interna y una tarjeta
B Copiar™® P 9 y j 020
de memoria.

Permite cambiar laimagen clave de imagenes capturadas como
secuencia (secuencia de imagenes; [1133).

Elegir imagen clave® Esta opcion estd desactivada si, en el ment Configuracion, o032
Opciones visual. secuencia ((11105) est4 ajustado en
Imagenes individuales.

o —

Esta funcion también se puede aplicar en el modo de reproduccion de miniaturas.

Esta funcion no esta disponible para imagenes capturadas en modo de escena Fotografia en 3D
(150).

La imagen seleccionada se edita y la copia se guarda con otro nombre de archivo, excepto si se edita con
Girar imagen. Se aplican ciertas restricciones. Por ejemplo, las imédgenes capturadas en Panorama
sencillo ((1148) o en Fotografia en 3D ((150) no se pueden editar y no se puede aplicar la misma
funcion de edicién varias veces (8%818, 8% 19).

Esta funcion no esta disponible si Unicamente se visualizan las imagenes clave de secuencias de
imégenes. Para utilizar esta funcién, toque B para visualizar las imagenes de una secuencia de forma
individual.

Esta funcion no se puede seleccionar en modo de imagenes favoritas, ordenar automaticamente o
mostrar por fecha.

poidai ap sauopuny

uoIN|

85



poidal ap sauopuny

uoIN|

86

Puede mejorar la experiencia con sus fotografias y videos si conecta la cdmara a un televisor, a un

ordenador o0 a una impresora.

« Antes de conectar la cdmara a un dispositivo externo, es muy importante comprobar que el nivel
de baterfa restante es suficiente y que la cdmara estd apagada. Para obtener informacién sobre
los métodos de conexidn y operaciones disponibles, consulte la documentacion suministrada
con el dispositivo y las instrucciones incluidas en el presente documento.

Cémo abrir la tapa del conector.

2 =1 Conector de salida de
W audio/video/USB
ﬁl

M|n|conector HDMI (tipo C)

Inserte la clavija sin
inclinarla.




Visualizacion de imagenes en un televisor 8034

Puede ver las imagenes y los videos de la cdmara en un televisor.

Método de conexion: conecte las clavijas de video y audio del cable de audio/video
incluido a las tomas de entrada del televisor. Otra posibilidad es conectar un cable
HDMI disponible en tiendas (de tipo C) a la toma de entrada HDMI del televisor.

Visualizacion y organizacion de imagenes en un ordenador 88

Si transfiere las imagenes a un ordenador, puede aplicar retoques sencillos y
gestionar los datos de imagen, ademas de reproducir las imagenes y los videos.
Método de conexion: conecte la cdmara al puerto USB del ordenador con el cable
USB incluido.

« Antes de conectar la cdmara a un ordenador, debe instalar ViewNX 2 en el
ordenador con el CD-ROM ViewNX 2 incluido. Para obtener mas informacion
sobre el uso del CD-ROM ViewNX 2 y cémo transferirimégenes a un ordenador,
consulte la pagina 88.

« Sihay conectados dispositivos USB que puedan absorber energia del ordenador,
desconéctelos antes de conectar la cdmara. Si conecta la cdmaray otros
dispositivos USB alimentados con el mismo ordenador y al mismo tiempo, podria
provocar errores de funcionamiento de la cdmara o aumentar drasticamente la
alimentacion del ordenador y esto podria averiar la cdmara o la tarjeta de
memoria.

Impresion de imagenes sin necesidad de ordenador 839

Si conecta la cdmara a una impresora compatible con PictBridge, puede imprimir
imégenes sin tener que usar un ordenador.

Método de conexion: conecte la cémara directamente al puerto USB de la
impresora con el cable USB incluido.
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ViewNX 2 es un paquete software todo en uno que permite transferir, ver, editar y compartir
imagenes. Instale ViewNX 2 con el CD-ROM ViewNX 2 incluido.

Su caja de herramientas paraimagenes ViewNX 2™

Instalacion de ViewNX 2
o Es preciso disponer de conexion a Internet.

Sistemas operativos compatibles

Windows

«  Windows 7 Home Basic/Home Premium/Professional/Enterprise/Ultimate (Service Pack 1)
»  Windows Vista Home Basic/Home Premium/Business/Enterprise/Ultimate (Service Pack 2)
« Windows XP Home Edition/Professional (Service Pack 3)

Macintosh
o Mac OS X (versién 10.6.8, 10.7.4)

Consulte el sitio web de Nikon para obtener la informacién mds reciente sobre compatibilidad con
los sistemas operativos.



Encienda el ordenador e introduzca el CD-ROM ViewNX 2 en la unidad de
CD-ROM.

« Mac OS: cuando aparezca la ventana de ViewNX 2, haga doble clic en el icono Welcome.

Seleccione un idioma en el didlogo de seleccién de idioma para abrir la
ventana de instalacién.

Sino esta disponible el idioma que desea, haga clic en Seleccién de regidn para seleccionar una
region distinta y, a continuacion, seleccione el idioma deseado (el boton Seleccién de region no
esté4 disponible en la version para Europa).

Haga clic en Siguiente para acceder a la ventana de instalacion.

| Instalacien tpica (rocomendads)

I Seene I s

Inicie el instalador.

« Recomendamos hacer clic en Guia de instalacién en la ventana de instalacion para consultar la
informacion de ayuda de instalacion y los requisitos del sistema antes de instalar ViewNX 2.
« Haga clic en Instalacion tipica (recomendada) en la ventana de instalacion.

Descargue el software.

« Cuando aparezca la pantalla Descarga de software, haga clic en Acepto - Comenzar descarga.

« Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el software.
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Salga del programa de instalacién cuando aparezca la pantalla que
indique el final de la instalacion.

« Windows: haga clic en Si.
« Mac OS: haga clic en Aceptar.

Se habrd instalado el siguiente software:
o ViewNX 2 (formado por los tres médulos siguientes)
- Nikon Transfer 2: para transferir imagenes al ordenador
- ViewNX 2: para ver, editar e imprimir las imagenes transferidas
- Nikon Movie Editor: para edicién basica de los videos transferidos

« Panorama Maker (para crear una Unica imagen panoramica de un paisaje, por ejemplo, a partir de
una serie de imagenes, cada una con un fragmento del sujeto)

Extraiga el CD-ROM ViewNX 2 de la unidad de CD-ROM.



Transferencia de imagenes al ordenador

1 Elija la forma en que se van a copiar las imagenes al ordenador.

Elija uno de los siguientes métodos:
« Conexion USB directa: apague la cdmara y asegurese de se haya insertado la tarjeta de memoria
en la cdmara. Conecte la cdmara al ordenador con el cable USB incluido. La cdmara se enciende

automéaticamente.
Para transferir las imédgenes guardadas en la memoria interna de la cdmara, extraiga la tarjeta de
memoria de la cdmara antes de conectarla al ordenador.

=

« Ranura de tarjeta SD: si su ordenador esta equipado con una ranura de tarjeta SD, la tarjeta se
puede insertar directamente en la ranura.

« Lector de tarjetas SD: conecte un lector de tarjetas (disponible por separado con otros
fabricantes) al ordenador e inserte |a tarjeta de memoria.
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Si se visualiza un mensaje solicitdndole que elija un programa, seleccione Nikon Transfer 2.
« Sise utiliza Windows 7

Si se visualiza el cuadro de didlogo mostrado a la = 1 e

derecha, siga los pasos descritos a continuacion | - = =

para seleccionar Nikon Transfer 2.

1 En Importar imagenes y videos, haga clic
en Cambiar programa. Aparecerd un
didlogo para seleccionar el programa;
seleccione Importar archivo con
Nikon Transfer 2 y haga clic en Aceptar.

2 Haga doble clic en Importar archivo.

Sila tarjeta de memoria contiene muchas imagenes, es normal que Nikon Transfer 2 tarde un poco en
iniciarse. Espere a que se inicie Nikon Transfer 2.

m Conexion del cable USB

Es posible que no se reconozca la conexion cuando se conecte la camara a un ordenador mediante un
concentrador USB.

2 Transferencia de imagenes al ordenador.

« Confirme que aparece el nombre de la cdmara conectada o el disco extraible en el panel “Origen”
de la barra de titulo de “Opciones” de Nikon Transfer 2 (D).
« Haga clic en Iniciar transferencia (2)).

« Con los ajustes predeterminados, todas las imagenes de la tarjeta de memoria se copiarén en el
ordenador.



3 Finalice la conexién.

« Silacdmara esta conectada al ordenador, apaguela y después desconecte el cable USB. Si esta
usando un lector de tarjetas o una ranura para tarjeta de memoria, elija la opcién apropiada en el
sistema operativo del ordenador para expulsar el disco extraible correspondiente a la tarjeta de
memoria y, después, extraiga la tarjeta de memoria del lector de tarjetas o de la ranura para tarjeta
de memoria.

Visualizacién de imagenes

Inicie ViewNX 2.
o Lasimagenes se visualizan en ViewNX 2 cuando haya
finalizado la transferencia.
« Consulte laayuda en linea para obtener mas
informacion sobre el uso de ViewNX 2.

uoIPINpoIdal 3p sauoPUNY

Inicio de ViewNX 2 manualmente
« Windows: haga doble clic en el acceso directo de ViewNX 2 en el escritorio.
« Mac OS: haga clic en el icono ViewNX 2 del Dock.
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Grabacion y reproduccion de
videos

Es posible grabar videos simplemente pulsando el boton @ (*¥® grabacién de video).

Grabacion de videos 96
Funciones que pueden ajustarse con [ (ment Video) 99
Reproduccion de videos 100

SOapIA 3p UoIPINpoIdal A ugiegeln
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Es posible grabar videos simplemente pulsando el botén @ (*¥® grabacién de video).

1 visualice la pantalla de disparo.

Los videos se pueden grabar en cualquier modo de
disparo (126) excepto en modo de escena
Dibujar.

2 Pulse el boton @ (9 grabacion de

video) para iniciar la grabacién de video.

La camara enfoca el sujeto que se encuentre en el
centro del encuadre. Las zonas de enfoque no se
visualizan durante la grabacion.

[0 aparece mientras se guarda en la memoria
interna.

Toque [l para poner la grabacion en pausa
(excepto durante la grabacién de video HS; [1199).
Toque L@ para continuar la grabacion.

La grabacion se detiene automéaticamente unos
cinco minutos después de haber puesto la
grabacién en pausa o cuando se alcanza la duracién
maxima del video.

=

=

En pausa

3 Pulse el botén @ ("™ grabacion de video) de nuevo para finalizar la
grabacién.



m Observaciones sobre la grabacion de imagenes y como guardar videos

El indicador que muestra el nimero de exposiciones restantes o el indicador que muestra la duracion
maxima del video parpadea cuando se estan grabando imagenes o cuando se esta guardando un video. No
abra la tapa del compartimento de la bateria/de la ranura para tarjeta de memoria, ni tampoco
extraiga la bateria ni la tarjeta de memoria mientras parpadee el indicador. Si lo hace, podria perder
datos, averiar la cdmara o dafar la tarjeta de memoria.

m Observaciones sobre la grabacion de video

Se recomienda el uso de tarjetas de memoria con clasificacién SD Speed Class de 6 o superior para la

grabacion de video (&%23). La grabacién de video puede detenerse inesperadamente si se utilizan tarjetas

de memoria con clasificacién Speed Class inferior.

Cuando se utiliza el zoom digital es posible que se produzca cierta degradacion de la calidad de imagen.

Cuando se graba video, el zoom digital puede ampliar la imagen hasta 4x de la relacién maxima de zoom

optico.

Cuando finaliza la grabacion, el zoom digital se desactiva.

También se pueden llegar a grabar los sonidos del funcionamiento del control del zoom, el propio zoom,

el movimiento del motor del objetivo durante el autofoco, la reduccién de la vibracion y el

funcionamiento del diafragma cuando cambia el brillo.

Pueden producirse los siguientes fenomenos en la pantalla durante la grabacién de videos. Estos

fendmenos se guardan con los videos grabados.

- Pueden aparecer bandas en imagenes con iluminacion fluorescente, de vapor de mercurio o de vapor
de sodio.

- Los sujetos que se mueven rapidamente de un lado a otro del fotograma, como coches o un tren en
movimiento, pueden aparecer sesgados.

- Toda laimagen del video puede aparecer sesgada si la cdmara se mueve.

- Las luces y zonas luminosas pueden dejar imagenes residuales cuando se mueve la cdmara.

En funcién de la distancia al sujeto o de la cantidad de zoom aplicado, los sujetos con patrones repetidos

(telas, ventanas con motivos, etc.) pueden mostrar franjas de color (patrones de interferencia, moiré, etc.)

durante la grabacion de video y la reproduccion. Esto se produce cuando el patrén del sujeto y el disefio

del sensor de imagen interfieren entre si; no se trata de una averfa.

m Temperatura de la camara

« Esposible que la cdmara se caliente al grabar videos durante un periodo prolongado de tiempo o cuando
se utilice en una zona caliente; esto no significa que esté funcionando incorrectamente.

« Sielinterior de la cdmara se calienta demasiado durante la
grabacion de videos, la cdmara dejara de grabar
automéaticamente tras diez segundos.

Se visualiza el tiempo restante hasta que la cdmara dejara
de grabar (#§10s).

Después de que la cdmara deje de grabar, se apaga sola.
Deje la cdmara apagada hasta que se enfrie el interior de la
cdmara.
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m Observaciones sobre el autofoco
Es posible que el autofoco no responda como se espera ((I177). Si ocurre esto, intente lo siguiente:

. Ajuste Modo AF de video ((1199) en el ment Video como AF=S AF sencillo (ajuste predeterminado)
antes de comenzar la grabacion de video.

N

. Encuadre en el centro otro sujeto: sitéiese a la misma distancia de la cdmara que el que realmente quiera
enfocar, pulse el boton @ . grabacion de video) para iniciar la grabacion y, después, modifique la
composicion.

Opciones de video y duracion maxima del video

Opcio. video ((1199) Tarjeta de memoria (4 GB)*
1080pn HD 1080p % (1920x1080) (ajuste predeterminado) 25 min.
EOPW HD 1080p (1920x1080) 40 min.
m HD 720p (1280x720) 50 min.

Todas las cifras son aproximadas. La duracion méxima del video puede variar en funcion de la marca de la
tarjeta de memoria, aunque las tarjetas de memoria indiquen la misma capacidad. Compruebe la pantalla
de disparo para obtener informacién acerca de la duracion maxima de los videos cuando grabe en la
memoria interna (aprox. 78 MB).

* Los archivos de video individuales no pueden superar los 4 GB de tamafo o los 29 minutos de duracién,
incluso si hay més espacio libre disponible en la tarjeta de memoria para més duracion. Si estd utilizando la
cdmara con bateria, es posible que la bateria se agote y que la grabacion finalice antes de llegar al limite
establecido aunque la bateria estuviese totalmente cargada (& 19). Ademas, es posible que la grabacion
finalice antes de alcanzar estos limites si la temperatura de la cdmara es muy elevada.

Funciones disponibles durante la grabacion de video

También se aplican los ajustes de compensacion de exposicion y el balance de blancos con la grabacion
de video del modo de disparo actual. La configuracién ajustada con el control deslizante de ajuste de
efectos de escena en el modo de escena ((1340) y los tonos especificados en el modo de efectos
especiales ((52) también se aplica a los videos. Si el modo macro estd activado, se pueden grabar videos
de sujetos més proximos a la cdmara. Confirme estos ajustes antes de comenzar a grabar video.

Es posible utilizar el disparador automatico (161). Cuando se pulsa el botén @ (*# grabacion de video)
tras activar el disparador automatico, la cdmara enfoca el sujeto situado en el centro del encuadre e inicia
la grabacion de video tras el intervalo de tiempo especificado de dos o diez segundos.

El flash no destellara.

Toque [ para ajustar la configuracién el menu Video antes de iniciar la grabacion de video ((1199).

Si Informac foto en Config. pantalla ((I1104) del menu Configuracion estd ajustado en Fot.
video+info auto, la zona visible en el video se confirmard antes de comenzar la grabacién de video.



Funciones que pueden ajustarse con [& (menu Video)

Toque [ en el modo de disparo para llevar a cabo la siguiente configuracién (J110). Si no aparece
el ment Video, toque [l para desplazarse hasta el final de la pantalla.

= W SO Disparo

Modo AF de
L1l

Configuracion = W

H%Em 0s]

Reduc. ruido || Modo zona
del viento AF

Opcién Descripcion (A

Selecciona el tipo de video.
" Opcio. video « Seleccione videos con velocidad normal o videos HS (alta velocidad), | 683
que permiten reproducir a cdmara lenta y a cdmara rapida.

Si selecciona una opcién de video HS en Opcio. video, puede
determinar si la cdmara grabara video HS cuando inicie la grabacion de
WIS Abrir con video. £l ajuste predeterminado es Encendido. )

Si esta seleccionado Apagado, la cdmara graba video a velocidad o037
normal cuando se inicia la grabacion. Una vez iniciada la grabacion,
toque el icono de video HS situado en la parte inferior derecha de la
pantalla para cambiar a grabacién de video HS.

grabacion en HS

Cuando se selecciona AF=S AF sencillo (ajuste predeterminado), el

enfoque se bloguea al comenzar la grabacion de video. Cuando se

selecciona AF=F AF permanente, la cdmara enfoca de forma continua

mientras graba.

"M Modo AF de Cuando se selecciona AF=F AF permanente, el sonido de la cdmara

video mientras enfoca puede ser audible en los videos grabados. Si quiere

impedir que el sonido de la cdmara al enfocar se grabe, seleccione AF=§

AF sencillo.

« Sise ha seleccionado una opcién de video HS en Opcio. video, el
ajuste se fija en AF=S AF sencillo.

Define si se reduce o no el ruido del viento durante la grabacion de
P . .

£@ Reduc. ruido video. 638
del viento « Sise ha seleccionado una opcién de video HS en Opcio. video, el
ajuste se fija en OFF Apagado.
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Pulse el botén [&] para acceder al modo de

reproduccion.

Los videos se indican con el icono de opciones de video

(@99).

Toque B para reproducir videos.

e Paraajustar el volumen antes de la reproduccion,
toque By, después, toque € ((1110).

Eliminacion de videos

S03pJA ap uopdNpoidal A ugpeqeln
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Opcidn de video

Consulte "Paso 6 Borre las imagenes que no quiera” (134) para obtener més informacion.



Funciones disponibles durante la reproduccion
Sitoca la pantalla durante la reproduccién, aparecerd en
la parte inferior de la pantalla el panel de control de
reproduccion. Las operaciones descritas a continuacion
estan disponibles tocando los iconos del panel.

Para Utilice Descripcion
Ajustar el N
0 Toque ara ajustar el volumen.
volumen @ que @p )
Retroceder <] Toque By no lo suelte para retroceder el video.
Avanzar [ ] Toque By no lo suelte para avanzar el video.
Pone en pausa la reproduccion.
Mientras la reproduccion esta en pausa, es posible realizar las operaciones
que se indican a continuacion.
a Rebobina el video un fotograma. Toque Bl y no lo suelte para
retroceder el video fotograma a fotograma de manera continua.
Poner en pausa [ 1] o Avanza el video un fotograma. Toque @ y no lo suelte para
avanzar el video fotograma a fotograma de manera continua.
o] Toque B en el centro de la pantalla para continuar la
reproduccion.
[y] Toque B para mostrar la pantalla de edicién de video. Corte los
fragmentos del video que no quiera y guarde el resultado final.
L Finaliza la reproduccién de video y vuelve al modo de reproduccion a
Finalizar a

pantalla completa.

* También puede ajustar el volumen girando el control del zoom hacia la posicion T o W durante la

reproduccion.

m Observaciones sobre la reproduccion de videos
La COOLPIX S6400 no puede reproducir videos grabados con otra marca o modelo de cdmara digital.
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Configuracion general de la
camara

Este capitulo describe los distintos pardmetros que se pueden ajustar en el ment ¥ Configuracion.

Q0=
II s D*
O AF-S
Opciones de Abrir con Modo AF de
[ ] video grabacion en HS video

=@ orF |:+] [=] Y I

Reduc.ruido | Modo zona
del viento AF

onfiguracidl v

[ 250 0s)
(10900

o Para obtener mas informacion sobre cada ajuste, consulte “Menu Configuracién” en la seccion
Referencia (6%89).

IS}
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Si no aparece ¥ Configuracion, toque Bl para desplazarse hasta el final de la pantalla.

Disparo

”HS

ON

Abrir con
grabacién en HS

S®orr =
Reduc.ruido | Modo zona
del viento AF

Opciones de
video

o)

* AF-S

Modo AF de

9 Configuracion

Pantalla inicio

video Zona horaria y fecha

Config. pantalla

Impresion fecha

Toque @y luego toque ¥ Configuracién para llevar a cabo la siguiente configuracion (1110).

Opcion Descripcion mA]
- Permite seleccionar si se muestra una pantalla de inicio cuando se

Pantalla inicio ; . P 839

enciende la cdmara.
. Permite aj r el reloj de la cdmara y seleccionar la zona horari

Zona horaria y fecha ermite ajustar el relo] de la cdmara y seleccionar la zona horaria 890
localy la de los destinos.
Permite ajustar la pantalla de informacion de la foto y los ajustes de

Config. pantalla ’ ) P yiosa) 8093
brillo de la pantalla.

Impresion fecha Permite imprimir la fechay la hora de disparo en las imégenes. 8895

. . Reduce los efectos de las sacudidas de la cdmara durante el
Reducc. vibraciones di 8097
isparo.
Permite ajustar si la cdmara aumenta autométicamente la
L. . i ién o ni r ir | I1osi

Deteccion de movim. velocidad de_obturaaonp 0 para reducir la bo oswdaq c_ausada 803
por las sacudidas de la cdmara cuando se detecta movimiento al
hacer fotografias.

Ayuda AF Permite activar o desactivar la luz de ayuda de AF. 899
Cuando se ajusta en Encendido (ajuste predeterminado), si gira el

Zoom digital control del zoom hacia T (Q) cuando la cdmara ya esté en la 48100
posicién méxima de zoom &ptico, se activa el zoom digital ((I129).

Config. sonido Permite ajustar la configuracion de sonido. 80101




Opcién

Descripcion

Permite definir la cantidad de tiempo que debe transcurrir para

Desconexion aut. . 8102
que la pantalla se apague y entre en modo de ahorro de energia.

Format. me_morla/ Permite formatear la memoria interna o la tarjeta de memoria. 8103

Format. tarjeta

Idioma/Language Permite cambiar el idioma de los menus de la cdmara. 68104

Ajustes TV Permite ajustar la configuracion de la conexion del TV. 88105
Si estd ajustado en Automatico (ajuste predeterminado), puede
cargar la bateria de la cdmara conectando la cdmara a un
ordenador (siempre y cuando el ordenador tenga energia para

Cargar con ordenador | alimentarla). 80106
« Sise carga con el ordenador, el tiempo necesario para una carga

completa de la bateria es mayor que si se utiliza el cargador con
adaptador de CA EH-69P.

Permite ajustar si se detectan o no los ojos cerrados al tomar

Adverten de parpad. imagenes de personas con la funcion de deteccién de rostros 80108
activada.

. . Permite seleccionar si se visualiza solamente la imagen clave de

Opciones visual. - - . A

secuencia una secuencia de imagenes capturadas de forma continuaosise | &8110
muestra la secuencia como iméagenes individuales.

. Establ is iva 0 no la funcién para enviar imagen n

Carga de Eye-Fi stablece si se act a0 no la funcion para enviar imagenes a u 8111
ordenador con una tarjeta Eye-Fi disponible comercialmente.
Permite restaurar los ajustes de la cdmara a sus valores

Restaurar todo ; ) &0112
predeterminados.

Version firmware Muestra la version actual del firmware de la cdmara. o116

| 9p |esauab ugpdeInbiyuo)
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&0® Seccion Referencia

La seccion Referencia contiene informacion detallada y sugerencias de uso de la cdmara.
.
Disparo

o2

Uso de la opcién Dibujar
Uso de Panorama sencillo (disparo y reproduccién)

o3

Reproduccion

Modo de imagenes favoritas

Modo ordenar automéaticamente

Modo mostrar por fecha

Visualizacién y eliminacién de imagenes capturadas de forma continua

(secuencia)

Edicion de fotografias

Conexion de la cdmara a un TV (visualizacion de imagenes en un TV)
Conexién de la cdmara a una impresora (Direct Print)
Edicion de videos

Menu

Menu Disparo (para modo I3 (automatico))

&0 49

Menu Retrato inteligente

o067

o069

El Reproduccion
Menu Video

o383

Menu Configuracién

o039

Informacién adicional

Nombres de archivos y carpetas
Accesorios opcionales

Mensajes de error

o117
&0119
&0120

loneYl
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Permite escribir una anotacién o hacer un dibujo en la pantalla tactil y guardarlo como una imagen.
La imagen se guarda con un ajuste de modo de imagen V&4 (640x480).

Acceda al modo de disparo 2 botén I (modo de disparo) & modo de escena i =
# (dibujar)

1 Escriba una anotacién o haga un dibujo.
« Toque I4 (lapiz) para escribir texto o hacer dibujos

(O823).
« Toque [ (borrador) para borrar texto o dibujos

(6823). N &
« Gire el control del zoom hasta la posicién T (Q) para

ver laimagen en modo de reproduccién a pantalla oK

completay gire el control del zoom hasta la posicion
T (Q) otra vez para ampliar la visualizacién de la
imagen en 3x. Toque [N, 3, K o B para cambiar la porcion de la imagen visible en la pantalla.
Gire el control del zoom hasta la posicion W (=) para regresar al tamafo original de visualizacion.

2 Toque .

« Toque B antes de tocar [l para deshacer la Gltima
operacién aplicada mediante la herramienta lapiz o
borrador (se pueden deshacer hasta las cinco
Ultimas operaciones).

Para salir sin quardar la copia editada, toque €.
Cuando se visualice una pantalla de confirmacion,
toque Si.

3 Toque Si.

« Laanotacion se guarda.



Disparo con Panorama sencillo

Acceda al modo de disparo 2 boton E3 (modo de disparo) & modo de escena %
[=1 (panorama sencillo)

Puede seleccionar entre P® Normal (180°) (ajuste predeterminado) o [=HE Ancho (360°) como

rango de disparo. Consulte “Cambio del rango de disparo” (8#4) para obtener mas informacion.

1 Encuadreel primer extremo de la
panoramica y pulse el disparador hasta
la mitad para enfocar.

« Laposicion del zoom se fija en su posicién maxima
de gran angular.
o Aparece una cuadricula en la pantalla.

o lacémara enfoca el sujeto que se encuentre en el
centro del encuadre.

« Se puede ajustar la compensacién de exposicion ((I165).
« Siel enfoque la exposicién no son correctos, pruebe el blogueo de enfoque ((I178).

2 pulseel disparador hasta el fondo y
levante el dedo del disparador.

« [ aparecerd para indicar la direccién del
movimiento de la cdmara.
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3 Muevalacémara lentamente yen linea =
recta en una de las cuatro direcciones y
comience a disparar.

« Eldisparo comienza cuando la cdmara detecta en Y
qué direccién se mueve.
» Aparece una gufa para indicar la posicién de disparo
actual.
« Eldisparo finaliza cuando la guia de posicion de
disparo llega al borde. Guia

Cambio del rango de disparo
« En el modo de escena Panorama sencillo, toque [&l, BS®/

[HIDE panorama sencillo y PS/® Normal (180°) o [ZHIDE PG S
Ancho (360°).

« Sila cdmara se sujeta en posicion horizontal, el tamano de
imagen (anchura x altura) es el siguiente.
- Normal (180°): 3200 x 560 cuando se mueve en
horizontal, 1024 x 3200 cuando se mueve en vertical
- Ancho (360°): 6400 x 560 cuando se mueve en
horizontal, 1024 x 6400 cuando se mueve en vertical

Ancho (360°)

- Sila cdmara esta preparada en posicion vertical, la direccion y la anchura y altura se intercambian.

04



Ejemplo de movimiento de la camara

El usuario, sin cambiar de posicién, mueve la cdmara horizontalmente o verticalmente
describiendo un arco como guia que vaya de un extremo al otro.

El disparo se detiene si la guia no llega al extremo en unos 15 segundos (si Normal (180°) esta
seleccionado) o en unos 30 segundos (si Ancho (360°) esta seleccionado) tras iniciarse el
disparo.

m Observaciones sobre el disparo con Panorama sencillo

El alcance de laimagen vista en laimagen guardada sera inferior que el visto en la pantalla en el momento
del disparo.

Sila cdmara se mueve demasiado deprisa, si tiene demasiadas sacudidas o si el sujeto es demasiado
uniforme (por ejemplo, paredes o entornos oscuros), es posible que se produzca un error.

Si se detiene el disparo antes de que la cdmara llegue a la mitad del alcance de la panordmica, no se
guardara la imagen panordmica.

Si se captura mas de la mitad del alcance de la panordmica pero el disparo se detiene antes de llegar al
extremo del alcance, el alcance no capturado no se graba y se visualiza en gris.

o5

eIDUBISRY UOIDIDS




212UBIBJY UOIDIAS

Visualizaciéon de imagenes capturadas con Panorama sencillo

Si cambia al modo de reproduccion ((I132) y ve una

15/11/2012 15:30

imagen capturada con Panorama sencillo en modo de 0004.JPG

reproduccién a pantalla completa, aparece BJ.

Toque B para ver el borde corto de laimagen en toda la 9 =
pantallay moverse (desplazarse) automaticamente por la

zona mostrada.

Arrastre el dedo por la pantalla (114) para desplazarse

por laimagen visualizada.

Las siguientes operaciones se pueden llevar a cabo

desde el panel tactil de la cdmara.

Funcién Descripcion
Toque la pantalla para poner el desplazamiento en pausa.
. Mientras esta en pausa, arrastre el dedo por la pantalla para
Desplazamiento manual A ;
Poner en ver una zona diferente de la imagen.
pausa Continuar ) , )
) Mientras esté en pausa, toque la pantalla para continuar el
desplazamiento ; -
. desplazamiento automatico.
automatico
Finalizar Toque @.

m Observaciones sobre la reproduccion con desplazamiento de panorama sencillo

La COOLPIX S6400 tal vez no pueda reproducir con desplazamiento o acercar imagenes de Panorama
sencillo capturadas con otras marcas o modelos de cdmara digital.
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Puede ordenar sus iméagenes (excepto los videos) en nueve dlbumes y afadirlas como imagenes

favoritas (las imagenes anadidas no se copian ni mueven).
Una vez anadidas las iméagenes a los dlbumes, puede elegir reproducir Unicamente las imagenes
anadidas mediante la utilizacion del modo de imagenes favoritas.

o Sicrea albumes para determinados sujetos o eventos, podrd encontrar sus imagenes favoritas

mas facilmente.
o Sepuede anadir la misma imagen a varios dlbumes.
o Se pueden anadir hasta 200 imagenes a cada album.

Anadirimagenes a dlbumes

Pulse el botn =] (modo de reproduccion)* & seleccione una imagen < toque [ &
Imagenes favoritas

* No es posible anadirimagenes a albumes en el modo de reproduccion de imagenes favoritas.

Toque un &lbum al que quiera anadir la imagen. La

imagen se afade al 4lbum y se regresa a la pantalla de

seleccion del &lbum.

o Puede anadir mas veces la misma imagen a otros
4lbumes tocandolos.

« Arrastre la imagen actual para cambiar la imagen que
quiera anadir.

« Toque [x] para terminar de afadir imagenes.

wv
9]
[a)
[a}
(e}
S
X
@
[0}
o)
[0]
=1
o,
Y
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Reproduccion de imagenes en albumes

Pulse el botén =] (modo de reproduccion) = boton =] - B3 Iméagenes favoritas

Toque un &lbum para reproducir las imagenes que se

han afiadido al dlbum seleccionado.

e Elicono del dlbum seleccionado se visualiza durante 01 TN o2
la reproduccion ((18).

« Sitoca B, podra cambiar los iconos de los albumes 04 EX o5
(colores y disenos) (610).

« Mientras visualice imadgenes en modo de
reproduccion a pantalla completa o de miniaturas,
toque [ para seleccionar una funcién del menu
Imégenes favoritas ((1184).

Iméagenes favoritas

08

m Observaciones sobre la eliminaciéon

Siuna imagen se borra en modo de iméagenes favoritas, la imagen no solo se eliminaré del dlbum, sino que
también se borrara permanentemente el archivo de imagen correspondiente de la memoria interna o de la
tarjeta de memoria.
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Eliminacion de imagenes de los albumes

Para eliminar una imagen de un album sin borrarla definitivamente, siga el procedimiento que se
describe a continuacion.
o Seleccione laimagen que desee en visualizacién a

continuacion, toque 4. Apareceré un cuadro de Quitar de
didlogo de confirmacion. a

Borrar

Y ° Imégenes favoritas <
pantalla completa en el modo de imagenes favoritas, magenes favorttas
toque [ para visualizar las opciones del men y, a m A

on =2

Pedido de

Proteger ‘ o5
impresion

« Toque Si para eliminar la imagen del dlbum.

¢{Borrarimagen o imagenes
seleccionadas de favoritos?
| I
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Cambio del icono de albumes favoritos

Pulse el botén =] (modo de reproduccion) = boton =] - B3 Iméagenes favoritas

1 toqued.

o Aparece la pantalla de iconos de dloum y de
seleccion del color de icono.

Imagenes favoritas

2 Toque el icono que desee, toque o
arrastre el control deslizante para
seleccionar el color del icono y después
toque .

« Se muestra la pantalla de seleccion de dlbumes.

Elegir icono

3 Toque el dlbum que desee. )
Elegiricono
« Elicono cambia.
« Para volver a seleccionar otro icono y color distinto, OIRSECE 102 03
toque @) antes de tocar el dlbum.
que® 04 EA o5 06

212UBIBJY UOIDIAS

07 08 09

m Observaciones sobre los iconos de los albumes

« Defina los iconos de los albumes por separado en la memoria interna 'y en la tarjeta de memoria.

« Para cambiar los iconos de los dlbumes en la memoria interna, extraiga primero la tarjeta de memoria de la
cdmara.

« El ajuste predeterminado del icono es un icono numérico.
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Las imagenes se ordenan automaticamente en categorias, por ejemplo, retratos, paisajes y videos.

Pulse el botén [®] (modo de reproduccién) = botén =] = 8 Ordenar automaticam.

Toque una categoria para reproducir las imagenes que

contiene.

e Elicono de la categorfa seleccionada se visualiza
durante la reproduccion (118).

« Mientras visualice imadgenes en modo de
reproduccion a pantalla completa o de miniaturas,
toque [ para seleccionar una funcién del ment de
ordenar automaticamente ((LI184).

Ordenar automaticam.

Otras escenas

Categorias del modo ordenar automaticamente

Opcién

Descripcion

Sonrisa

Imagenes capturadas en el modo de retrato inteligente (LI154) con el
temporizador de sonrisa ajustado en Encendido

Retratos

Imdagenes capturadas en modo de escena Retrato*, Retrato nocturno*,
Fiesta/interior o Contraluz* ((1140)

Imagenes capturadas en el modo de retrato inteligente ((1154) con el
temporizador de sonrisa ajustado en Apagado

{1 Gastronomia

Imagenes capturadas en modo de escena Gastronomia ((1140).

Paisaje Imagenes capturadas en modo de escena Paisaje* ((1140)
P Amaneceres/ Imégenes capturadas en modo de escena Paisaje nocturno*, Puesta de
anocheceres sol, Amanecer/anochecer o Fuego artificial (1140

Las imagenes capturadas en el modo ¥ (automético) con modo macro
¥ Macros ([De3).

Imagenes capturadas en modo de escena Macro* (L1140)

o011
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Opcién

Descripcion

%% Retrato de mascotas

Iméagenes capturadas en modo de escena Retrato de mascotas ((1149)

M Video

Videos ((1196)

F/ Copias retocadas

Copias creadas utilizando funciones de edicion (6%17)

Otras escenas

El resto de imadgenes que no pueden definirse a partir de las categorias
descritas anteriormente.

* Las imagenes capturadas en el modo de escena selector automatico de escenas ((1142) también se
ordenan en las categorias adecuadas.

212UBIBJY UOIDIAS

m Observaciones sobre el modo ordenar automaticamente
« En el modo ordenar autométicamente es posible ordenar en cada categoria un maximo de 999 archivos

de imagen y de video. Si ya se han ordenado las 999 imagenes o videos en una categoria especifica, las
nuevas imagenes o videos no se podran ordenar en esa categoria ni se podrdn mostrar en el modo
ordenar automaticamente. Se pueden reproducir imagenes y videos que no se pudieron ordenar en una
categorfa en el modo de reproduccién normal (1132) o en el modo mostrar por fecha (6% 13).

« Lasimdgenes y videos copiados desde la memoria interna a la tarjeta de memoria o viceversa (6#80), no
pueden reproducirse en el modo ordenar automaticamente.

« Lasimagenes o videos guardados con otra cdmara distinta a la COOLPIX S6400 no se podran reproducir
en el modo ordenar automéaticamente.
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Pulse el botén [>] (modo de reproduccién) = botén ] 2 (B8 Mostrar por fecha

Toque una fecha para reproducir las imagenes

capturadas en dicha fecha.

e Sevisualizaran las primeras imagenes capturadas en la
fecha seleccionada.

« [ se visualiza durante la reproduccion ([118).

« Para cambiar el mes mostrado, toque M o K.

« Mientras visualice imagenes en modo de
reproduccién a pantalla completa o de miniaturas,
toque [ para seleccionar una funcién del ment de
mostrar por fecha ((1184).

Mon | Tue | Wed | Thu

1
6 7 8

1458

21 22
28 29

m Observaciones sobre el modo mostrar por fecha
« Las 9 000 imagenes mas recientes se pueden visualizar en el modo mostrar por fecha.

« Lasimagenes capturadas sin configurar la fecha de la cdmara se tratan como si se hubieran tomado el 1

de enero de 2012.
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Visualizacién de imagenes de una secuencia
Cada serie de imagenes capturadas con los siguientes ajustes se guarda como una secuencia.

« Modo I3 (automético) (138) » Modo de escena ((1140)
- Continuo A - Deportes
. - Retrato de mascotas (si Continuo estd
- Continuo B -
seleccionado)
- Caché de predisparo

- Continuo A: 120 fps
- Continuo A: 60 fps

De forma predeterminada, solo se visualiza la primera

imagen de una secuencia (imagen clave) para

representar las imagenes de la secuencia en modo de

reproduccion a pantalla completa o en modo de

reproduccién de miniaturas ((1J81).

« Cuando solo se visualiza la imagen clave de una
secuencia, la imagen no se puede acercar.

Cuando solo se visualiza la imagen clave de una
secuencia, toque B para ver cada imagen de la
secuencia individualmente.

« Paraverlaimagen anterior o la siguiente, arrastre la
imagen actual hacia la derecha o la izquierda, o bien
toque

« Paravolver a la visualizacion solo de la imagen, toque

15/11/2012 15:30
0004.JPG

o Paraverimégenes de una secuencia como miniaturas,
ajuste Opciones visual. secuencia en Imagenes individuales en el menu Configuracion
(68110).

o014



m Opciones visual. secuencia

« Seleccione Opciones visual. secuencia (8% 110) en el menu Configuracion para ajustar todas las
secuencias que quiera visualizar con sus imagenes clave o para verlas como iméagenes individuales.

« Lasimdgenes capturadas de forma continua con cdmaras que no sean la COOLPIX S6400 no se pueden
visualizar como una secuencia.

Cambio de laimagen clave de una secuencia

La imagen clave de una secuencia se puede cambiar con la opcion Elegir imagen clave (8%82) del menu
Reproduccion.

Opciones del menu Reproduccion disponibles cuando se usan secuencias
Sitoca [&l, las siguientes opciones de menu estaran disponibles para las imagenes de dicha secuencia.

Pintura’ (4=822)

Retoque2 (6=17)
Anotacion de voz” (8678)
Copiar1 (4=880)
Elegirimagen clave? (882)

« Imégenes favoritas' (487)

« Borrar (8%16)

« Pase diapositiva (=69)
Proteger1 (6=71)

« Pedido de impresion' (473)

Si toca [ cuando solo se visualiza una imagen clave, se pueden aplicar los mismos ajustes a todas las
imégenes de dicha secuencia. Toque [ tras ver las imadgenes individuales para aplicar los ajustes a cada
imagen visualizada.

N

Esta operacion no esta disponible si solo se visualiza una imagen clave. Visualice las imagenes por
separado en la secuencia y después toque [El.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Eliminacion de imagenes de una secuencia

Si Opciones visual. secuencia (8%110) del menu Configuracién esta ajustado en Sélo imagen
clave, las imagenes para borrar varfan tal y como se describe a continuacion. Para ver la pantalla de
seleccion del método de eliminacion, toque Bl y después toque .
o Sisolo se visualizan las imagenes clave de las secuencias cuando se toca .
- Imagen actual: cuando se selecciona unaimagen clave, se borran todas las imagenes
de dicha secuencia.
- Borrarimg. selecc..  cuando se selecciona una imagen clave en la pantalla Borrar img.
selecc. ([I35), se borran todas las imagenes de la secuencia.
- Todas lasimagenes: se borran todas las imagenes, incluida la secuencia representada por la
imagen clave visualizada en ese momento.
o Sisetoco B y cada imagen individual de la secuencia se visualiza antes de tocar e
los métodos de eliminacién cambian del modo siguiente.
- Imagen actual: se borra la imagen activa en ese momento.
- Borrarimg. selecc..  cuando se seleccionan varias imdgenes de la secuencia en la pantalla
Borrar img. selecc. ((1135), se borran las imagenes seleccionadas.
- Secuencia completa: se borran todas las imagenes de la secuencia, incluida la imagen
activa en ese momento.

212UBIBJY UOIDIAS
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Edi

ion de funciones

Utilice la COOLPIX S6400 para editar las imagenes en la propia cdmara y guardarlas como archivos
independientes (8117). A continuacién se describen las funciones de edicién disponibles.

Funcion de edicién

Descripcion

Efectos rapidos (8%20) Aplica diversos efectos a las imagenes.
Pintura (6%622) Permite dibujar sobre las imagenes o anadir decoraciones.
Retoque rapido (825) Crea facilmente copias retocadas con el contraste y la saturacion

mejoradas.

D-Lighting (6=626)

Permite crear una copia de la imagen seleccionada en la que se mejora el
brillo y el contraste al iluminar las zonas oscuras de la imagen.

Estirar (6%027)

Estira laimagen actual horizontalmente para hacer que el sujeto aparezca
més delgado o més ancho.

Control perspectiva (6%028)

Permite ajustar la perspectiva de las fotografias realizadas con orientacion
horizontal. Aplica un control de perspectiva similar al que permiten los
objetivos descentrables. Esta opcion es adecuada para fotografia de
edificios o arquitectura.

Retoque con glamour
(6"029)

Suaviza la piel facial y hace que los rostros parezcan mas pequenos y con
0jos mas grandes.

Imagen pequena (8%31)

Permite crear una copia pequena de las imagenes, adecuada para
utilizarla como archivo adjunto de correo electrénico.

Recorte (8%032)

Recorta un fragmento de la imagen. Utilice esta opcion para acercar un
sujeto o para crear una composicion.

Para obtener més informacion sobre la funcién Girar imagen, consulte la pagina 8=77.

eIDUBISRY UOIDIDS
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m Observaciones sobre la edicion de imagenes

Las funciones de edicion de la COOLPIX S6400 no se pueden utilizar con imagenes tomadas capturadas
otras marcas o modelos de camara digital.

Las iméagenes capturadas con Panorama sencillo ((1148) o Fotografia en 3D ((I150) no se pueden
editar.

Si la cdmara no detecta ningun rostro en una imagen, no se puede crear una copia mediante la opcién de
retoque con glamour (829).

Siya hay ordenadas 999 imagenes en categorfa [ (copias retocadas) en modo ordenar autométicamente
(&% 11), no podra editar las imagenes.

Las copias editadas creadas con la COOLPIX S6400 tal vez no se visualicen correctamente en otro modelo
de cdmara digital. Asimismo, tal vez no sea posible transferirlas a un ordenador utilizando un modelo
diferente de cdmara digital.

Las funciones de edicion no estan disponibles cuando no hay espacio libre suficiente en la memoria
interna o en la tarjeta de memoria.

Las imagenes creadas en el modo de escena Dibujar (8%2) solo se pueden editar con la funcion pintar,
imagen pequefia o recortar.

Para editar una imagen individual de una secuencia de imagenes (8#14) cuando solo se visualiza la

imagen clave, lleve a cabo uno de los siguientes procedimientos:

- Toque B para ver una secuencia de imagenes como imagenes individuales y seleccione una imagen
de la secuencia.

- Ajuste Opciones visual. secuencia (8%110) en el menu Configuracion en Imégenes individuales
para visualizarlas como imégenes individuales y seleccionar una imagen.

212UBIBJY UOIDIAS
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Restricciones en la edicion de imagenes
Si se vuelve a modificar una copia editada con otra funcion de edicién, compruebe las siguientes

restricciones.

Funcién de edicién utilizada

Funciones de edicion que se van a utilizar

Pintura

Se pueden utilizar las funciones Pintura, Imagen pequefa o Recortar.

Efectos rapidos
Retoque
D-Lighting

Estirar

Control perspectiva

Se pueden utilizar las funciones Pintura, Imagen pequena, Retoque con
glamour o Recortar.

Retoque con glamour

Se pueden utilizar funciones distintas del retoque con glamour.

Imagen pequefia

No se puede utilizar otra funcion de edicién.

Recorte

No se puede utilizar otra funcion de edicién. No obstante, se puede
aplicar la funcion pintar a las copias cortadas guardadas a tamario de
imagen de [& (1280x720) pixeles o més.

« Las copias creadas con funciones de edicién distintas de la funcién pintar no se pueden volver a editar
con la misma funcién utilizada para crearlas.

« Sivaacombinarla funcion de imagen pequena o recorte con otra funcion de edicion, utilice las funciones
de imagen pequena y recorte una vez aplicadas otras funciones de edicion.

« Los efectos de retoque, como el efecto de suavizado de piel de la funcién de retoque con glamour, se
pueden aplicar a las imagenes tomadas con la funcion de suavizado de piel (8=67).

Imagenes originales y editadas

« Las copias que se crean con las funciones de edicion no se borran cuando se eliminan las imagenes
originales. Las imagenes originales no se borran cuando se borran las copias creadas con las funciones de

edicion.

eIDUBISRY UOIDIDS

« Las copias editadas se guardan con la misma fecha y hora de disparo que las originales.
« Los ajuste de Pedido de impresion (873) y Proteger (871) no se conservan en las copias editadas.
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I/ Efectos rapidos

Seleccione uno de los 30 efectos que encontrara a continuacién. Los resultados del efecto se
pueden previsualizar en la pantalla mostrada en el paso 2 (621).

Efecto

Descripcion

Pop y Stper vivido

Principalmente mejora la saturacion de los colores.

Pintura, Clave alta, Efecto camara juguete 1,
Efecto camara juguete 2, Clave baja, Proceso
cruzado (rojo), Proc. cruzado (amarillo),
Proceso cruzado (verde) y Proceso cruzado
(azul)

Principalmente ajusta el tono y le da a la imagen un
aspecto distinto.

Suave, Ojo de pez, Estrellas y Efecto maqueta

Procesa las imagenes aplicandoles diversos efectos.

Monocromo contr. alto, Sepia, Cianotipo y
Color selectivo (12 colores)

Convierte las imagenes de varios colores en
imagenes de un solo color. El color selectivo
transforma todos los colores, excepto un color
especificado, a blanco y negro.

1 Vvisualicela imagen a la que quiera

aplicar un efecto en modo de

15/11/2092. 15:30 =
0004.P6

reproduccion a pantalla completa y

toque [4.

o Se muestra la pantalla de seleccién de efectos.

o020

iy LD




2 Toque el efecto que desee.
« Toque I o Bl para desplazarse por la pantalla.

3 Toque M.

« Para salir sin guardar la copia editada, toque Q.
Cuando se visualice una pantalla de confirmacion,
toque Si.

4 Toque Si.
« Se creard una copia nueva y editada.

« Las copias creadas con la funcion de efectos rapidos se indican mediante el icono [& que aparece al
reproducirlas ((118).

eIDUBISRY UOIDIDS
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@ Pintura

Pulse el boton [&] (modo de reproduccién) < seleccione una imagen < toque [ &
@ Pintura

1 Utilice las herramientas 13, B3, B8 y Deshacer
para pintar las imagenes.

« Para obtener informacién adicional sobre cada
herramienta, consulte “Escribir y dibujar sobre
imagenes” (6=823).

« Gire el control del zoom hasta la posicion T (Q)
para ver laimagen en modo de reproduccion a
pantalla completa y gire el control del zoom hasta
la posicion T (Q) otra vez para ampliar la
visualizacion de laimagen en 3x. Toque [Af> A V]
o para cambiar la porcion de la imagen visible Borrador
en la pantalla. Gire el control del zoom hasta la
posicion W (E=3) para regresar al tamaro original
de visualizacion.

« Toque & para deshacer la Ultima operacion
aplicada mediante la herramienta lapiz, borrador o
decoracion (se pueden deshacer hasta las cinco ultimas operaciones).

2 Toque .
« Para salir sin guardar la copia editada, toque Q.

Cuando se visualice una pantalla de confirmacion,
toque Si.

Lapiz
Decoracion
Marco

212UBIBJY UOIDIAS

o022



3 Toque Si.

e Secreard una copia nueva pintada.

« Lasimégenes tomadas con un ajuste Modo de imagen ((1169) de Bl 4608x2592 se guardan con
un tamario de (B8 (1920x1080). Las imégenes tomadas a [l 2272x1704 o mas se guardan con un
tamano de {4 (2272x1704) y las imégenes tomadas a 8 1600x1200 o [} 640x480 se guardan

con un tamario de T8 (640x480).

« Las copias pintadas se indican mediante el icono £ que aparece durante la reproduccion ((I18).

Uso de las herramientas de pintura

Escribir y dibujar sobre imagenes

Toque [ para escribir o dibujar sobre las imégenes.

Puede cambiar el colory el grosor del ldpiz con la paleta.

Para ocultar la paleta, toque [4 o la imagen.

« Toque o arrastre el control deslizante de color del
|&piz para seleccionar un color para el lapiz.

« Toque el control deslizante de grosor del lapiz para
seleccionar el grosor del lapiz.

Borrar los afiadidos realizados con la herramienta

de pintura

Toque [ para borrar los anadidos incorporados a la

imagen mediante la herramienta de pintura o

decoracion.

Puede cambiar el tamaro del borrador con la paleta. Para

ocultar la paleta, toque Bola imagen.

« Toque sobre el control deslizante de tamafo del
borrador para seleccionar el tamafo del borrador.

Grosor del lapiz

Borrador

Tamaiio del borrador

Color del

lapiz
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Aiadir decoraciones Tipo de decoracion

Toque ﬂ para anadir una decoracion.

Puede cambiar el tipo o el tamafo de la decoracién con

la paleta. Para ocultar la paleta, toque [ o la imagen.

« Eltipo de decoracion se puede elegir entre 14
distintos.

« Toque el control deslizante del tamarfo de decoracion
para seleccionar el tamaro de la decoracion.

« Cuando se selecciona el tipo de decoracion @, estan
disponibles las opciones 8 (dfa, mes, afo) y B% (dfa,
mes, aio, hora).

Anadir un marco

Toque para anadir un marco alrededor de la imagen.

« Toque Bl o I para mostrar siete marcos diferentes a
lavez.
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m Observaciones sobre la decoracién de fecha de disparo

Cuando se anade la decoracion de fecha de disparo a las imagenes tomadas con un ajuste de Modo de
imagen (8%49) de [} 640x480, es posible que la fecha de toma no se pueda leer bien. Ajuste Modo de
imagen en £ 1600x1200 o superior durante el disparo.

La fecha anadida con la decoracién de fecha de disparo utiliza el ajuste Formato de fecha seleccionado
en el elemento Zona horaria y fecha del menu Configuracion (6=90).

La fechay hora anadida con la decoracién de fecha de disparo corresponde a la fecha y hora en que se
realizé la fotografia. No se puede cambiar.
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X Retoque rapido: mejora del contraste y la saturacion

Pulse el botén =] (modo de reproduccion)* = seleccione una imagen = toque &>
4] Retoque < [* Retoque rapido

1 seleccioneel grado de mejora y toque

Retoque rapido

2 Toque Si.

« Se creara una copia nueva y retocada.

« Las copias creadas con la opcién de retoque répido se indican mediante el icono £% que aparece al
reproducirlas ((118).
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En D-Lighting: mejora del brillo y el contraste

Pulse el botén =] (modo de reproduccion)* = seleccione una imagen = toque &>
[ Retoque > Bny D-Lighting

1 Ttoque .

« Laversion original apareceré a la izquierda y la
editada aparecera a la derecha.

2 Toque Si.

« Se creard una copia nueva y editada.
« Las copias creadas con la opcién D-Lighting se indican mediante el icono Bg que aparece al
reproducirlas ((118).
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Pl Estirar: estirar imagenes

Pulse el botén =] (modo de reproduccion)* = seleccione una imagen = toque &>
[ Retoque > PH Estirar

1 Toquedo[d, obien, toque o arrastre el
control deslizante situado en la parte
inferior de la pantalla para ajustar el
efecto de estiramiento.

2 Toque .

3 Toque Si.

e Secreard una copia nueva y estirada.

« Las copias estiradas se pueden indicar gracias al icono 8 que aparece en el modo de reproduccién

([N8).
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[A] Control perspectiva: ajuste de la sensaciéon de perspectiva

Pulse el botén =] (modo de reproduccion)* = seleccione una imagen = toque &>
4] Retoque > [A] Control perspectiva

1 Toque A 0 Y, o bien, toque o arrastre
el control deslizante situado en la parte
inferior de la pantalla para ajustar el
control de perspectiva.

Control perspectiva

2 Toque .

Control perspectiva

(LTI
LTI
L1111

D ettt =

3 Toque Si.
e Secreard una copia nueva y editada.

« Las copias creadas mediante la funcion Control perspectiva se pueden indicar mediante el icono
que se muestra en modo de reproduccién ((I18).
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7 Retoque con glamour: suavizado de la piel y rostros
aparentemente mas pequeinos con ojos mas grandes

Pulse el botén =] (modo de reproduccion)* = seleccione una imagen = toque &>
4] Retoque =» [# Retoque con glamour

1 Toque [7 Todas o & Suavizado de
piel.

Retoque con glamour

Y
« Todas: suaviza la piel del rostro, hace que parezca Sugfado
mas pequena y hace los ojos mas grandes. de piel
« Suavizado de piel: suaviza los tonos de la piel del
rostro.

« Se muestra la pantalla de previsualizacion.

2 Previsualice el resultado de los efectos.
« Se suavizan los tonos de piel de hasta 12 rostros,

segun la cercania al centro del encuadre.

Toque Antes o Después para ver la imagen con los

efectos aplicados y sin aplicar.

Sise retoca mas de un rostro, toque @ o [ para ver
un rostro diferente.

Para cambiar el efecto, toque @ para volver al paso
1

Toque [il§ para mostrar el didlogo de confirmacion para guardar la nueva copia.

.
eIDUBISRY UOIDIDS

3 Toque Si.
« Se creard una copia nueva y editada.

« Las copias creadas mediante la funcion de retoque con glamour se pueden indicar mediante B
(todas) o B (suavizado de piel) que se muestra en modo de reproduccion ((118).
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m Observaciones sobre el retoque con glamour
« Sino se detecta ningun rostro en la imagen, no se puede utilizar la funcién de retoque con glamour.

« Lafuncion de retoque con glamour no siempre produce los resultado esperados. Depende de la direccion
en que miren los rostros o del brillo que tengan en la imagen.
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Fm Imagen pequeia: reduccién del tamaio de unaimagen

Pulse el botén =] (modo de reproduccion) = seleccione una imagen = toque &>
IZ Retoque > Em Imagen pequefa

1 Toque el icono del tamafio de copia
pequena deseado.

« Los ajustes disponibles son [m 640x480,
[a 320x240 y [] 160x120.

« Lasiméagenes tomadas con el ajuste del modo de
imagen [ 4608x2592 se guardan con 640x360
pixeles. Contintie con el paso 2.

2 Toque .

Imagen pequefa
320 x 240

3 Toque Si.

« Secrea una nueva copia pequena (relacion de compresion aproximada 1:16).
 Las copias creadas con la funcién de imagen pequena se visualizan a menor tamano con el icono
durante la reproduccién.
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M Recortar: creacion de una copia recortada

Cree una copia que contenga solo la parte visible en la pantalla cuando se muestra B con zoom de
reproduccién ((1180) activado. Las copias recortadas se guardan como archivos independientes.

1 Amplie la fotografia para recortarla ((1180).

2 Mejore la composicién en la copia.
« Gire el control del zoom hasta la posicion T () o W
(E=) para ajustar la relacién de zoom.
« Arrastre laimagen actual o toque Al v« > ]
para que solo la parte que quiere copiar aparezca en
la pantalla.

3 Toque M.

4 Toque Si.

« Se creara una copia recortada.

« Las copias creadas con la funcion de recorte se indican mediante el icono $3 que aparece al
reproducirlas ((118).
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Tamaiio de imagen
« Larelacién de aspecto de las copias recortadas es 16:9. A medida que se reduce el drea a guardar, el
tamano de la imagen (pixeles) de la copia recortada también se reduce.

« Cuando el tamafio de imagen de la copia recortada es 640 x 360, la imagen se visualiza a menor tamafio
durante la reproduccion.

Recorte de laimagen en su orientacion vertical actual

Utilice la opcién Girar imagen (8%77) para girar la imagen de modo que se visualice con orientacion
horizontal. Tras recortar la imagen, vuelva a girar la imagen recortada a orientacion vertical. La imagen
mostrada con orientacion vertical se puede recortar acercando la imagen hasta que desaparezcan las barras
negras a ambos lados de la pantalla. La fotografia recortada se mostrara en una orientacién horizontal.
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Conecte lacdmara a un TV para ver las imagenes y los videos en el TV. Si el TV estd equipado con una
toma HDMI, puede utilizar un cable HDMI (disponible en tiendas) para conectar la cdmara al TV.

1 Apague la camara.

2 Conecte la camara al televisor.

Si utiliza el cable de audio/video incluido

Conecte la clavija amarilla en la toma de entrada de video y las clavijas blancas y rojas en las tomas de
entrada de audio del TV.

@ @®

VIDEO AUDIO

=
—-l
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Si utiliza un cable HDMI disponible en tiendas
Conecte el extremo del cable a la toma HDMI del televisor.

» 000 =
Miniconector HDMI (tipo C) alatoma HDMI
3 Ajuste la entrada del TV en la entrada de video externo.
« Consulte los detalles en la documentacién proporcionada con el TV.
4 Mantenga pulsado el botén [>] para encender la
camara. °
o lacédmara pasara al modo de reproduccion y las imagenes se ‘

mostraran en el TV.
 Lapantalla de la cdmara se apaga cuando las imagenes se JJ
visualizan en el televisor.

« Consulte “Funcionamiento con conexion a TV (8#36) para
obtener mas informacion.
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Funcionamiento con conexion a TV

Aungue las imadgenes se muestran a pantalla completa en el televisor, se puede ver la imagen

anterior o siguiente arrastrando el dedo en la pantalla de la cdmara.

Cuando se visualiza el primer fotograma de un video, el video se puede reproducir tocando la

pantalla de la cdmara.

o Toque la pantalla de la cdmara para desactivar la visualizacion en el televisor y mostrar la imagen
en la pantalla de la cdmara. Mientras se muestran las imagenes en la pantalla de la cdmara, toque
los controles mostrados para manejar la cdmara (solo si el modo de reproduccion esté disponible
mientras estd conectado a través de HDMI).

« Lasimagenes se mostraran automaticamente en el TV en las situaciones siguientes:

No se realiza ninguna operacion durante unos segundos (solo se visualiza una pantalla de
configuracion, como un menu).

- Sereproduce un pase de diapositivas.

- Sereproduce un video.
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m Observaciones sobre la conexién del cable HDMI

El cable HDMI no se incluye con la cdmara. Utilice un cable HDMI disponible en tiendas para conectar la
camara a un televisor de alta definicion. El terminal de salida de esta cdmara es un miniconector HDMI (tipo
Q). Cuando adquiera un cable HDMI, asegurese de que el extremo del cable es un miniconector HDMI.

m Observaciones sobre la conexion del cable

« Al conectar el cable, asegurese de que la orientacion del enchufe es correcta. No fuerce el enchufe en la
cémara. Cuando desconecte el cable, no tire del enchufe en diagonal.

« No conecte cables al miniconector HDMI (tipo C) y al conector de salida USB/audio/video
simultdneamente.

m Si no puede ver las imagenes en un TV

Compruebe que la configuracion del modo de video de la cdmara en Ajustes TV (8#105) en el menu
Configuracion coincide con el estandar utilizado por el TV.

Uso del control remoto del TV (control del dispositivo HDMI)

Se puede utilizar el mando a distancia de un televisor compatible con HDMI-CEC para controlar la

reproduccion.

Puede utilizar el mando en vez del panel tactil de la cdmara para seleccionar imégenes, iniciar y poner en

pausa la reproduccion de videos, desplazar la reproduccion de imagenes capturadas con Panorama sencillo

o cambiar entre el modo de reproduccion a pantalla completa'y la visualizacidn de seis imagenes en

miniatura, etc.

« Configure el ajuste Control dispositivo HDMI (8% 105) de Ajustes TV en Encendido (ajuste
predeterminado) y después conecte la cdmaray el TV con un cable HDMI.

« Apunte al televisor con el mando a distancia cuando lo utilice.

« Consulte el manual de instrucciones del televisor para obtener informacién sobre la compatibilidad
HDMI-CEC del TV.
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Los usuarios de impresoras compatibles con PictBridge (&¥22) pueden conectar directamente la
cdmara a la impresora e imprimir las iméagenes sin tener que utilizar un ordenador.
Siga los procedimientos descritos a continuacién para imprimir imagenes.

[ Haga las fotografias ]

Seleccione lasimagenes que quieraimprimir
y el nimero de copias con la opcion
Pedido de impresién (5=073)

[ Conecte la cdmara a la impresora (6%39)

Imprima las imagenes de . A oy
una en una (641) Imprima varias imagenes (&%43)

Una vez finalizada la impresion, apague la cdmara y desconecte el cable USB

212UBIBJY UOIDIAS

m Observaciones sobre la fuente de alimentacion

« Cuando conecte la camara a una impresora, utilice una bateria completamente cargada para evitar que la
camara se apague de forma inesperada.

« Sise utiliza el adaptador de CA EH-62G (disponible por separado), se puede alimentar la COOLPIX S6400 a
través de una toma eléctrica. No utilice otras marcas o modelos de adaptador de CA, ya que podrian
provocar un sobrecalentamiento o un mal funcionamiento de la cdmara.
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Conexion de la camara a una impresora

1 Apague la camara.

2 Encienda la impresora.
« Compruebe la configuracion de la impresora.

3 Conectelacémaraala impresora con el cable USB incluido.

« Asegurese de que la orientacion de los conectores es correcta. No intente introducir los conectores
en diagonal ni los fuerce al conectar o desconectar los conectores.

R
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4 La cdmara se enciende automaticamente.

« Cuando esté correctamente conectada, aparecera la pantalla de inicio de PictBridge en la pantalla
de la cdmara, seguida de la pantalla Imprimir seleccién.

Imprimir seleccion

f

PictBridge

m Si no aparece la pantalla de inicio de PictBridge

Apague la cdmara y desconecte el cable USB. Ajuste la opcién Cargar con ordenador (8#106) en el menu
Configuracion de la cémara en Apagado y vuelva a conectar el cable.

212UBIBJY UOIDIAS

Impresion de imagenes
Las imagenes guardadas en una tarjeta de memoria se pueden imprimir transfiriéndolas a un ordenador o
conectando la cdmara directamente a una impresora. Dispone de los siguientes métodos de impresion:

« Introduzca la tarjeta de memoria en la ranura para tarjetas de una impresora compatible con DPOF
« Llevar la tarjeta de memoria a un laboratorio fotogréfico digital

Para realizar la impresion con estos métodos, especifique las imagenes y el nimero de copias de cada una
en la tarjeta de memoria mediante la opcion Pedido de impresién del menu de reproduccion (6=73).
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Impresion de imagenes individuales

Una vez conectada correctamente la cdmara a la impresora (8#39), siga los procedimientos
descritos a continuacion para imprimir una imagen.

1 Toque ¥ o Kl para elegir laimagen que
desee y toque [{.

« Paraencontrar laimagen que desee mas facilmente,
gire el control del zoom hasta la posicion W (E=2)
para cambiar al modo de visualizacién de 12
imagenes en miniatura. Gire el control del zoom
hasta la posicion T (R) para cambiar al modo de
reproduccion a pantalla completa.

Imprimir seleccion

2 Toque Copias.

PictBridge
0 copias

Inicio impresion

3 Toque el nimero de copias deseado
(hasta nueve).

wv
9]
[a)
[a}
(e}
S
X
@
[0}
o)
[0]
=1
o,
Y
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o042

Toque Tamaio del papel. PictBridge

4 copias

Inicio impresion

Copias

Toque el tamano de papel deseado.
Toque ¥ o Bl para ver la pagina anterior o
siguiente.

Para especificar el tamano del papel mediante los 3,5'x5"
ajustes de la impresora, seleccione
Predeterminado en la opcion Tamano del papel.

Tamario del papel

Predeterminado

i7"

100x150 mm

Toque Inicio impresion. PictBridge

4 copias

Copias

Tamano del papel

La impresion se iniciara.
« Cuando finalice la impresion, aparecera de nuevo la
pantalla Imprimir seleccién mostrada en el paso 1.

Cancelar

Numero actual de copias/
numero total de copias



Impresion de varias imagenes

Una vez conectada correctamente la cdmara a la impresora (8#39), siga los procedimientos
descritos a continuacion para imprimir varias iméagenes.

1 s aparece la pantalla Imprimir
seleccién, toque .

Imprimir seleccion b

2 Toque Tamaino del papel.

Ment impresion
« Parasalir del menu de impresion, toque @.

Imprimir seleccion
Imprimir todas las fotos

Impresién DPOF

~ wv

3 Toque el tamano de papel deseado. N ®
Tamario del papel g

« Toque ¥ o Bl para ver la pagina anterior o o
siguiente. Predeterminado ;

o Para especificar el tamafio del papel mediante los 3,5"%5" g.,
ajustes de la impresora, seleccione 3
Predeterminado en la opcidn Tamario del papel. 58/ 2

BY

100x150 mm
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4 Toque Imprimir seleccion, Imprimir
todas las fotos, o Impresion DPOF.

Imprimir seleccién

Seleccione las imdgenes (hasta 99 imagenes)
y el nimero de copias (hasta nueve) de cada
una.

044

Ment impresion

Imprimir seleccion

Imprimir todas las fotos

Impresién DPOF

Tamano del papel

Imprimir seleccion

Toque la imagen que desee y toque I o
M en la parte inferior izquierda de la
pantalla para especificar el nimero de
copias que desee imprimir.

Las imagenes seleccionadas para imprimir
se mostrardn con una marca de
verificacion () y una cifra que indica el
numero de copias que se imprimiran. Si no se ha especificado ninguna copia para las
imagenes se cancela la seleccion.

Gire el control del zoom hasta la posicién T (R) para volver a la reproduccion a pantalla
completa o hacia W (B para ver 12 miniaturas.

Toque §&l para cancelar la seleccion de todas las imagenes.

Toque [§ cuando haya completado el ajuste.

Cuando se visualice la pantalla que aparece
ala derecha, toque Inicio impresion para
comenzar la impresion.

Toque Cancelar para regresar al menu 10 copias
Impresion.

Imprimir seleccion

Inicio impresion

Cancelar




Imprimir todas las fotos

Se imprime una copia de todas las imagenes

que haya guardadas en la memoria interna o

en la tarjeta de memoria.

« Cuando aparezca la pantalla que se 20 copias
muestra a la derecha, toque Inicio
impresion para comenzar la impresion.

Imprimir todas las fotos

B Inicio impresion
Toque Cancelar para volver al Menu
impresion. Cancelar
Impresién DPOF
Permite imprimir las imagenes cuyo pedido ;
de impresion se cred a través de la opcion {reicnDEC
Pedido de impresion (8%73).

« Cuando aparezca la pantalla que se ADEIES
muestra a la derecha, toque Inicio
impresion para comenzar la impresion.
Toque @ para volver al menti de
impresion. Ver imagenes

Inicio impresion

Para ver el pedido de impresién actual,
toque Ver imagenes. Para imprimir
imégenes, toque [.

wv
9]
[a)
[a}
(e}
S
X
@
[0}
o)
[0]
=1
o,
Y
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5 a impresion se iniciara.
« Cuando finalice la impresion, aparecera de nuevo el
Menu impresion del paso 2.

Cancelar

Nuimero actual de copias/
numero total de copias

212UBIBJY UOIDIAS

Tamaino del papel

La cdmara admite los siguientes tamafios de papel: Predeterminado (tamario de papel predeterminado
para la impresora conectada a la cdmara), 3,5"x5", 5"x7", 100x150 mm, 4"x6", 8"x10", Carta, A3 y A4.
Solo se mostraran los tamafos compatibles con la impresora.
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Los fragmentos que desee de un video grabado se pueden guardar como archivo independiente.

1
2

Reproduzca el video que desee y pdngalo en pausa en el punto inicial del

fragmento que quiera extraer (L11100).

Toque 4.

« Aparecerd la pantalla de edicién de videos.

Toque BA (elegir punto de inicio).

Cuando comienza la edicién, el fotograma en que se
puso la reproduccion en pausa es el punto inicial.
Toque B o B para mover el punto inicial al
principio del fragmento que desee del video.

Para cancelar la edicion, toque @.

Toque EY (elegir punto de finalizacién).
« Toque Bl o B para mover el punto final al extremo

derecho del final del fragmento que desee del video.

o

[ 1230s

1

ETTCE ) £

Elegir punto de inicio

Elegir punto de finalizacién

3m00s]

wv
9]
[a)
[a}
(e}
S
X
@
[0}
o)
[0]
=1
o,
Y
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5 cuando haya terminado la
configuracion, toque [ll.
« Toque B (previsualizar) antes de tocar [[l§ para
previsualizar el fragmento especificado del video.
« Cuando previsualice un video, puede llevar a cabo
las operaciones siguientes tocando los iconos del
panel de control.

Elegir punto de finalizacion

- BVER: avanzar o retroceder.
- /A poner reproduccién en pausa o detener.

6 Toque Si.

« Elvideo editado se ha guardado.

m Observaciones sobre la edicion de video

Utilice una baterfa suficientemente cargada para evitar que la cdmara se apague durante la edicién. Sila
pantalla del nivel de bateria es (80, no podra editar el video.

No se puede volver a recortar un video creado tras una edicion. Para recortar otra zona del video,
seleccione y edite el video original.

Los videos se recortan en intervalos de un segundo, por lo que los puntos inicial y final seleccionados en el
fragmento real recortado del video puede no coincidir exactamente con los reales. Los videos no se
pueden recortar si el resultado es inferior a dos segundos.

Las funciones de edicion no estan disponibles cuando no hay espacio libre suficiente para guardar las
copias editadas en la memoria interna o en la tarjeta de memoria.

Informacion adicional
Consulte “Nombres de archivos y carpetas” (8#117) para obtener mas informacion.
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€ Modo de imagen (Calidad y tamafo de imagen)

Acceda al modo de disparo = Toque [E] & € Modo de imagen

Puede seleccionar la combinacion de tamafio de imagen y relacién de compresion que se utiliza

para guardar imagenes.

Seleccione el modo de imagen que mejor se adapte a la manera en la que se utilizardn las imagenes

y a la capacidad de la memoria interna o de la tarjeta de memoria.

Modo de imagen*

Descripcion

Las iméagenes tendran mayor calidad que [@. La relacion de compresién es,

B 4608x3456 %k aproximadamente, de 1:4.

@ 4608x3456

B8 3264x2448 Es la mejor eleccion en la mayoria de las situaciones. La relacion de compresion
es, aproximadamente, de 1:8.

M 2272x1704

1600x1200

Tamario inferior a [, B8 o M, por lo que es posible guardar un mayor nimero
de imédgenes. La relacién de compresion es, aproximadamente, de 1:8.

640x480

Adecuado para reproduccién a pantalla completa en un televisor con relacion
de aspecto de 4:3 o para la distribucion por correo electronico. La relacion de
compresion es, aproximadamente, de 1:8.

4608x2592 (ajuste
predeterminado)

Se guardan imagenes con una relacion de aspecto de 16:9. La relacion de
compresion es, aproximadamente, de 1:8.

*El nimero total de pixeles capturados y el nimero de pixeles capturados horizontalmente y

verticalmente.

Ejemplo: [ 4608x3456 = aprox. 16 megapixeles, 4608 x 3456 pixeles

eIDUBISRY UOIDIDS
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Observaciones sobre el modo de imagen
« El ajuste también se aplica a los demas modos de disparo.
« Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones ((I371).

« El modo de imagen no se puede seleccionar en los modos de escena Dibujar, Fotografia en 3D o
Panorama sencillo ((1140).

Numero de imagenes que se pueden guardar

La siguiente tabla indica el nimero aproximado de imagenes que se pueden almacenar en una tarjeta de
memoria de 4 GB. Tenga en cuenta que, debido a la compresion JPEG, el nimero de imagenes que se
pueden almacenar variara significativamente en funcion de la composicion de la imagen. Ademas, este
numero puede variar en funcion de la marca de la tarjeta de memoria, aunque las tarjetas de memoria
indiguen la misma capacidad.

Compruebe la pantalla de disparo para obtener informacién acerca del nimero de imagenes que se
pueden guardar cuando grabe en la memoria interna (aprox. 78 MB).

Modo de imagen Tarjeta de memoria’ (4 GB) EEhE de’i:}gr)esiénz @y

[ 4608x3456 % 380 Aprox. 39 x 29/15x 11,5
@ 4608x3456 760 Aprox. 39 x 29/15x 11,5
M 3264x2448 1520 Aprox. 28 x 21/11 x 8
2272x1704 3130 Aprox. 19 x 14/7,5x 5,6
1600x1200 6330 Aprox. 13 x 10/53 x 4
640x480 22400 Aprox.5x4/2x 1,5
4608x2592 1010 Aprox. 39 x 22/15 x 8,5

T Sj el nimero de exposiciones restantes es 10 000 0 mas, el niimero de exposiciones restantes que

aparece en la pantalla serd “9999".

Tamafo de impresion con una resolucién de salida de 300 dpi. Los tamanos de impresion se calculan al
dividir el niimero de pixeles entre la resolucion de impresora (dpi) y multiplicarlo por 2,54 cm (1 pulg.). No
obstante, con el mismo tamafo de imagen, las imagenes impresas a resoluciones superiores se
imprimirdn con un tamano inferior al indicado, y aquéllas que se impriman a resoluciones inferiores se
imprimiran con un tamano superior al indicado.

2
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L/Be/Y Toque de disparo

Seleccione una de las opciones enumeradas a continuacion.

Opcién Descripcion ]
| Toque de obturador
(ajuste Se pueden tomar fotografias con solo tocar la pantalla. &053
predeterminado)
Utilice esta opcién para tomar imagenes de sujetos en
% Seguimiento de m,owmlenta Toque el sujeto que desea que enfoque la
% cémara. o055
sujeto . -
La zona de enfoque se desplazara automaticamente para
seguir al sujeto.
Toque la pantalla para definir la zona de enfoque.
44 Toque AF/AE Pulse el disparador para tomar la imagen con el enfoque y la o057

exposicion ajustados en la zona de enfoque.

* Disponible tinicamente en el modo 3.
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Area de enfoque que se puede ajustar mediante el toque de obturador o el toque AF/

AE.

La zona de enfoque que se puede ajustar tocando la pantalla cuando se utiliza Toque de obturador o
Toque AF/AE varia en funcion del modo de disparo tal y como se describe a continuacion.

Modo de disparo

Zona de enfoque disponible

Modo X (automatico) ((1138)

Modos de escena Selector auto. escenas,
Deportes, Fiesta/interior, Playa, Nieve,
Macro, Gastronomia, Museo, Copia blanco y
negro, Contraluz y Fotografia en 3D ([ 140)

Modo de efectos especiales ((1152)

La zona de enfoque puede cambiarse al sujeto que se
ha tocado.'

Modos de escena Retrato y Retrato
nocturno ((1140)

Solo se puede seleccionar un borde mostrado por la
funcién de deteccion de rostros (ED75).1

Modos de escena Paisaje, Puesta de sol,
Amanecer/anochecer, Paisaje nocturno,
Fuego artificial y Panorama sencillo ((1140)

 Elobturador puede accionarse mediante Toque de
obturador, pero la zona de enfoque no puede
cambiarse. Consulte "Caracteristicas de cada escena”
(@42

o Toque AF/AE no puede utilizarse.

Modo de escena Retrato de mascotas
((2140) (cuando Disp. auto retr.mascotas esta
ajustado en Apagado?)

Solo se puede seleccionar un borde mostrado por la

funcién de deteccion de mascotas ((1149) o de rostros.!

Modo de retrato inteligente ((J154) (cuando
el temporizador de sonrisa se encuentra
ajustado en Apagado?)
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« Cuando se detecta un rostro: solo se puede
seleccionar un borde mostrado por la funcién de
deteccién de rostros ((A75).!

« Cuando no se detecta ningun rostro: la zona de
enfoque puede cambiarse al sujeto que se ha tocado.

1
ajustar la zona de enfoque a dicho rostro.

Cuando la cdmara detecta mas de un rostro, toque un rostro enmarcado por un borde sencillo para

2 Cuando se activa, Toque de obturador y Toque AF/AE se desactivan.
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[u Tocar la pantalla para accionar el obturador (Toque de obturador)

Acceda al modo de disparo 2 toque [ 2 Gi/Bid/i4 Toque de disparo &
i Toque de obturador

Toque el sujeto deseado para tomar una

fotografia.

« No toque la pantalla con fuerza ya que esto podrfa
provocar un ligero movimiento de la cdmara y originar
imagenes borrosas.

« Cuando se utiliza el zoom digital, la cdmara enfoca el

sujeto que se encuentre en el centro del encuadre.

El disparador también se puede utilizar cuando se ha

seleccionado la opcién toque de obturador.

« Siaparece L 1 cuando se ha tocado la pantalla, el
obturador no se puede accionar. Toque otra zona dentro

der .

eIDUBISRY UOIDIDS
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m Observaciones sobre el toque de obturador

La zona de enfoque que puede ajustarse varia en funcién del modo de disparo (6=52).

Al tomar imagenes con Continuo A, Continuo B, Caché de predisparo, Continuo A: 120 fps,
Continuo A: 60 fps 0 BSS con el ajuste Continuo (8%59) activado, 0 en modo de escena Deportes,
Museo, Retrato de mascotas (si Continuo esta seleccionado) ((1140), utilice el disparador. Solo se
puede tomar una fotografia a la vez con la funcion Toque de obturador.

Para evitar disparar al tocar la pantalla sin querer cambie el ajuste de toque de disparo a Toque AF/AE
(8%857) (no disponible en algunos modos de escena). Con este ajuste, el disparador no se acciona cuando
se toca la pantalla.

Cuando se toman fotografias de un sujeto no indicado para autofoco, es posible que el sujeto no esté
enfocado ((JA77).

Cuando se toca un sujeto visible en la pantalla con el disparador automatico ((1161) activado, la cdmara
bloguea y acciona el obturador tras diez o dos segundos.

Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones ((I171).
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i Enfoque de sujetos en movimiento (Seguimiento de sujeto)

Seleccione el modo €3 (automético) & toque [ > Gi/Ba/% Toque de disparo &
4 Seguimiento de sujeto

. B (sequimiento de sujeto) estd activado solo en el modo Y (automético).

1 Registre un sujeto.

« Toque el sujeto que desee seguir en la pantalla.

- El sujeto se ha registrado.

- Cuando el borde que enmarca al sujeto se ilumina
en rojo, la cdmara no puede enfocar. Cambie la
composicion y vuelva a intentarlo.

Sila zona tocada no contiene ninguin sujeto que

pueda registrarse, aparecera . en la pantalla.

Toque otra zona dentrode £ .

Al registrar el sujeto, se mostrard un borde amarillo
(zona de enfoque) alrededor de este y la camara
iniciard el seguimiento del sujeto.

Toque otro sujeto para cambiar el sujeto que desea
seqguir.

Para cancelar el registro del sujeto, toque & a la
derecha de la pantalla.

Sila cdmara ya no puede seguir el sujeto registrado,
desaparecera la zona de enfoque y se cancelard el
registro. Vuelva a registrar el sujeto.

[t 25a Osl
21000 MENU
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2 pulseel disparador para tomar una =
fotografia.

o lacédmara enfoca la zona de enfoque cuando se
pulsa el disparador hasta la mitad. La zona de
enfoque se iluminara en verde y el enfoque quedara
bloqueado.

Sila cdmara no puede enfocar, la zona de enfoque
parpadeard. Pulse el disparador hasta la mitad otra
vez para enfocar.

Sino se visualiza ninguna zona de enfoque mientras se pulsa el disparador hasta la mitad, la cdmara
enfoca la zona que se encuentra en el centro del encuadre.

o Pulse hasta el fondo el disparador para accionar el obturador.

m Observaciones sobre el seguimiento de sujeto
Zoom digital no esta disponible.

El sonido del motor de enfoque del objetivo se puede oir si se esta usando la funcién de seguimiento de
sujeto.

Ajuste la posicién del zoom y aplique los ajustes de disparo (LI138) antes de registrar el sujeto. Si estos
ajustes se modifican después de haber registrado el sujeto, el registro del sujeto se cancelara.

Si el sujeto se mueve rapidamente, si las sacudidas de la cdmara son importantes o si la cdmara detecta un
sujeto parecido, es posible que no se pueda registrar el sujeto deseado, que la cdmara no pueda seguir al
sujeto registrado o que comience a seguir a un sujeto distinto. La capacidad de la cdmara para seguir con
precisién al sujeto registrado también dependerd del tamano y el brillo de dicho sujeto.

En casos excepcionales, es posible que los sujetos no indicados para autofoco ((1177) aparezcan
desenfocados a pesar de que la zona de enfoque esté iluminada en verde. En esta situacion, intente
disparar con blogueo de enfoque ([1178) enfocando otro sujeto que esté a la misma distancia de la
cémara.

Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (71).
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.

Ajuste de toque de disparo
El registro del sujeto con seguimiento de sujeto se cancelard cuando se apaga la cdmara.
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) Tocar la pantalla para enfocar (Toque AF/AE)

Acceda al modo de disparo 2 toque [ 9 Gi/Bid/i4 Toque de disparo & {4 Toque AF/AE

1 Toque el sujeto al que enfoca la cdmara.
« Semostrara I I o un borde doble alrededor de la

zona tocada.

Si se aplica zoom digital, no se puede seleccionar la

zona de enfoque.

Para desactivar la seleccién de zona de enfoque,

toque @ en la parte derecha de la pantalla.

{ 25a Osl
210100 MENU

Si se toca en una posicion en la que no se puede
enfocar, aparecerd C Jenla pantalla. Toque otra
zonadentrode L 1.

®
S
H

SO

¢ 2o 0]
110167 M

2 Ppulseel disparador para tomar una fotografia.
o Pulse el disparador hasta la mitad para enfocar y fijar la ‘

exposicion y pulselo hasta el fondo para accionarlo. :

m Observaciones sobre Toque AF/AE
« Lazona de enfoque que puede ajustarse varia en funcion del modo de disparo (&=852).
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« Cuando se toman fotografias de un sujeto no indicado para autofoco, es posible que el sujeto no esté

enfocado (A77).
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IS0 Sensibilidad ISO

Seleccione el modo Y (automatico) = toque [ = [0 Sensibilidad 1SO

Si se aumenta la sensibilidad ISO, se necesita menos luz para tomar imagenes.

Una valor alto de sensibilidad I1SO permite capturar sujetos mas oscuros. Ademas, incluso con sujetos

con luminosidad similar, las imagenes se pueden tomar a velocidades de obturacion mas rapidas y

reducir asf la borrosidad producida por las sacudidas de la cdmara y el movimiento del sujeto.

« Aunque se aplica una sensibilidad ISO més alta al fotografiar sujetos oscuros, si se dispara sin usar
el flash, con el zoom, etc, es posible que las imdgenes contengan ruido.

Opcién Descripcion

La sensibilidad estd ajustada en 1SO 125 cuando hay unas condiciones de
iluminacion suficientes; cuando hay poca luz la cémara compensa la
situacion aumentando la sensibilidad a ISO 1600 como méximo.

Automatico (ajuste
predeterminado)

Seleccione el rango en que la cdmara ajusta automaticamente la
sensibilidad 1SO, desde 1ISO 125-400 o 1SO 125-800. La cdmara no
aumentard la sensibilidad por encima del valor maximo del intervalo
seleccionado. Especifique el valor méaximo de sensibilidad ISO para
obtener un control efectivo de la cantidad de “grano” que aparece en las
imagenes.

Intervalo fijo automatico

125, 200, 400, 800, 1600,

3200 La sensibilidad se bloquea en el valor especificado.
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m Observaciones sobre la sensibilidad ISO
Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (171).

o058



O Disparo continuo

Seleccione el modo Y (automatico) = toque B > O Continuo

Cambia los ajustes a Continuo o BSS (selector de mejor disparo).

Opcién Descripcion

[E] Individual
(ajuste predeterminado)

Se toma una imagen cada vez que se pulsa el disparador.

Con el disparador pulsado hasta el fondo, las imagenes se capturan de
forma continua a una velocidad aproximada de 10 fps (si el modo de

i i
& Continuo A imagen esta ajustado en B 4608x2592). El disparo finaliza cuando se
suelta el disparador o cuando se han capturado 7 iméagenes.
Con el disparador pulsado hasta el fondo, se pueden capturar de forma
©) Continuo B continua hasta 19 imagenes a una velocidad aproximada de 2 fps (si el

modo de imagen esta ajustado en B 4608x2592). El disparo finaliza
cuando se suelta el disparador.

La caché de predisparo facilita la captura del momento perfecto, ya que
guarda las imagenes previas a la pulsacion del disparador hasta el fondo. El
disparo con caché de predisparo comienza cuando se pulsa el disparador
hasta la mitad y contintia cuando se pulsa el disparador hasta el fondo
(O"61).
& Caché de predisparo « Velocidad de fotogramas: hasta 18 fps
« Numero de fotogramas:
hasta 5 fotogramas (incluidos hasta 2 fotogramas capturados en caché
de predisparo)
El disparo finaliza cuando se suelta el disparador o cuando se alcanza el
numero méaximo de fotogramas.
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Cada vez que se pulsa el disparador hasta el fondo, se capturan
120fs Continuo A: 120 fps 50 fotogramas a una velocidad aproximada de 1/120 seg. o superior.
El modo de imagen se fija en [} (tamaro de imagen: 640 x 480 pixeles).

Cada vez que se pulsa el disparador hasta el fondo, se capturan
60fps Continuo A: 60 fps 25 fotogramas a una velocidad aproximada de 1/60 seg. o superior.
El modo de imagen se fija en [ (tamano de imagen: 1280 x 960 pixeles).
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Opcién Descripcion

El “selector de mejor disparo” se recomienda para disparar con el flash
BSS BSS apagado o cuand_o se uti\i;a el zoom de la cdmara, o en otras siFuacIones

en las que el movimiento involuntario puede provocar que las imagenes
salgan movidas. Al activar BSS, la cdmara toma hasta diez imagenes
mientras se mantiene pulsado el disparador. Se selecciona y guarda
automdticamente la imagen mas nitida de la serie.

(Selector del mejor
disparo)

Cada vez que se pulsa el disparador, la cdmara toma

16 tomas a una velocidad de unos 30 fps y las

ordena en una sola imagen.

+ Modo de imagen se fija en B (tamano de
imagen: 2560 x 1920 pixeles).

« No se puede utilizar el zoom digital.

) Multidisparo 16

m Observaciones sobre el disparo continuo

Si se selecciona cualquier opcién que no sea Individual, no se podra utilizar el flash. El enfoque, la
exposicion y el balance de blancos se fijan en los valores determinados en la primera imagen de cada
serie.

Tras el disparo, las imagenes pueden tardar cierto tiempo en guardarse. La cantidad de tiempo necesario
para guardar las imagenes depende del nimero de imagenes, del ajuste del modo de imagen de la
velocidad de escritura de la tarjeta de memoria, etc.

Siaumenta la sensibilidad ISO, es posible que aparezca ruido en las imagenes capturadas.

La velocidad de fotogramas con el disparo continuo puede variar en funcién de la configuracion del
modo de imagen, de la tarjeta de memoria que se utilice o de las condiciones de toma.

Cuando Continuo esta ajustado en Caché de predisparo, Continuo A: 120 fps, Continuo A: 60 fps o
Multidisparo 16, pueden aparecer cambios bruscos o variaciones de brillo y tono en las imagenes
capturadas con iluminacion con parpadeo de alta velocidad, como fluorescentes, lamparas de vapor de
mercurio o de vapor de sodio.

Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones (I171).

m Observaciones sobre BSS

BSS esta indicado para tomar imagenes de sujetos inmaviles. BSS tal vez no produzca el efecto deseado si el
sujeto se mueve o si cambia la composicién.
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Caché de predisparo

Si se selecciona Caché de predisparo, el disparo comienza si se pulsa el disparador hasta la mitad durante
0,5 segundos 0 mas. Las imagenes capturadas antes de pulsar el disparador hasta el fondo se guardaran
junto con las imagenes capturadas una vez pulsado el disparador hasta el fondo. Se pueden guardar hasta
2 imégenes en la caché de predisparo.

pa pa

Pulsado hasta la mitad Pulsado hasta el fondo

v v

o
Iméagenes guardadas pulsando hasta la mitad  Imagenes guardadas pulsando hasta el
fondo

« Siel nimero de exposiciones restantes es inferior a cinco, no es posible disparar con la caché de
predisparo. Antes de disparar, verifique que queden cinco o més exposiciones restantes.

Imagenes capturadas en modo de disparo continuo

« Cada vez que se capturan imagenes con Continuo A, Continuo B, Caché de predisparo, Continuo A:
120 fps o Continuo A: 60 fps, las imagenes capturadas se guardan como una “secuencia” (814).

Informacion adicional

« Consulte "Sujetos no indicados para autofoco” (1177) para obtener més informacion.

« Consulte "Visualizacion y eliminacion de iméagenes capturadas de forma continua (secuencia)” (614)
para obtener més informacién.

eIDUBISRY UOIDIDS
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WB Balance blancos (ajuste del tono)

Seleccione el modo Y (automatico) = toque [ & WB Balance blancos

El color de la luz reflejada de un objeto varia con el color de la fuente de luz. El cerebro humano
puede adaptarse a los cambios del color de la fuente de luz y el resultado es que los objetos blancos
se ven blancos ya estén a la sombra, bajo la luz directa del sol o bajo una luz incandescente. Las
camaras digitales pueden imitar este ajuste procesando las imagenes segun el color de la fuente de
luz. Esto se conoce como “balance de blancos”. Para obtener colores naturales, seleccione un ajuste
de balance de blancos que coincida con la fuente de luz antes de tomar la fotografia.

Aunque se puede utilizar el ajuste Automadtico (ajuste predeterminado) para la mayoria de
iluminaciones, el balance de blancos se puede ajustar para que sea mas fiel a la iluminacion y se
muestren tonos con color mas natural en la imagen.

Opcién Descripcion

AUTO Automético El balance de blancos se ajusta automaticamente para adaptarse a las
(ajuste predeterminado) condiciones de luz.

. Resulta util cuando se toman fotografias en condiciones de luz poco
PRE Preajuste manual

habituales (6"863).
i®: Luz de dia El balance de blancos se ajusta para la luz solar directa.
:#: Incandes. Se utiliza con la luz incandescente.
= Fluoresc. Se utiliza con iluminacion fluorescente.
@ Nublado Se utiliza para fotografias de exterior con el cielo nublado.
% Flash Se utiliza con el flash.

Toque una opcién para seleccionarla y después toque M.
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Utilizacion de Preajuste manual

La opcién Preajuste manual se utiliza con iluminacion mixta o para compensar las fuentes de
iluminacion con una gran dominante de color cuando el efecto deseado no se consigue con ajustes
de balance de blancos como Automatico y Incandes. (por ejemplo, para hacer fotografias con una
ldmpara que emita luz de matices rojizos y que parezca que se han hecho con luz blanca).

Utilice el siguiente procedimiento para medir el valor del balance de blancos con la iluminacion
empleada durante el disparo.

1 Coloque un objeto de referencia blanco o gris bajo la luz con la que se vaya
a tomar la fotografia.

2 Toque @y, después, toque WB. -

Disparo

X
P59 Wl ISOamo A

Modo de Toque Sensibilidad
1SO

imagen de disparo

D:'IIEI Q’om

Balance

Continuo blancos

Efectos rapidos W

3 Toque PRE y, después, toque [i.

Balance blancos

« Elobjetivo se extiende hasta la posicion del zoom
Sae
para la medicion. AUTO | PRE pe3 4
e

Auométieo || TRAEE | Lmdedh u

e Sie

34 52 Ol v |
Ineandles, Fluorese Nublade
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4 Encuadreel objeto de referencia blanco
o gris en la ventana de medida.

« Para aplicar el valor medido mas reciente para el
preajuste manual y no tener que tomar una nueva
medicién, toque Cancelar. El valor medido mas
recientemente se define para el balance de blancos y
no se lleva a cabo ninguna medicién nueva. sty

Preajuste manual

Ventana de medida

5 Toque Medir para medir un nuevo valor
para balance de blancos.

« Seabre el obturadory se establece el valor nuevo del
balance de blancos para preajuste manual. No se
guarda ninguna imagen.

Cuando la pantalla vuelva al paso 3, toque € para
finalizar el ajuste.

Preajuste manual

Cancelar
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m Observaciones sobre el balance de blancos
« Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones ((I371).

« Desactive el flash @ (apagado) si el balance de blancos se ajusta en cualquier valor que no sea
Automatico ni Flash ((158).

m Observaciones sobre Preajuste manual

No se puede medir un valor para luz de flash con Preajuste manual. Cuando dispare utilizando el flash,
ajuste Balance blancos en Automatico o Flash.
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I/ Efectos rapidos

Seleccione el modo Y (automatico) = toque B = 4 Efectos réapidos

Active o desactive la funcion de efectos rapidos.

Opcién Descripcion

La pantalla mostrada a la derecha
aparecera inmediatamente una
vez accionado el obturador. —
« Toque Aceptar para visualizar
ON Encendido (ajuste la pantalla dg selecc'\éq Ide
efectos y active la funcion de

redeterminado L
P ) efectos rapidos (1139). o -
« Cuando toque Cancelar o si S aneer
no se lleva a cabo ninguna

operacién durante aproximadamente cinco segundos, la pantalla vuelve
automéaticamente a la pantalla de disparo.

QOFF Apagado Desactiva la funcion de efectos rapidos (durante el disparo).
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m Observaciones sobre Efectos rapidos
Esta funcién no se puede utilizar en combinacion con otras funciones ((I171).
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[H Modo zona AF

Seleccione el modo Y (automatico) = toque B 2 [ Modo zona AF

Utilice esta opcion para determinar la manera en la que la cdmara selecciona la zona de enfoque

para el autofoco.

Opcién Descripcion
La cdmara enfoca el sujeto que se
?@m‘:l
encuentre en el centro del -1
encuadre.
La zona de enfoque siempre se
[=] Central visualiza en el centro de la L1

(ajuste
predeterminado)

pantalla. )
2 [ 25a 0s)
A (10101

Zona de enfoque

[] AF detector de
destino
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Sila cdmara detecta el sujeto
principal, enfoca dicho sujeto.
Consulte “Uso de AF detector de
destino” ((1174) para obtener
mas informacion.

|
Zonas de AF

m Observaciones sobre el modo zona AF

« Cuando el zoom digital estd activado, el enfoque se realizara en el centro de la pantalla con
independencia del ajuste Modo zona AF.
« Es posible que el autofoco no responda como se espera (LI177).

« Algunos ajustes no se pueden utilizar con otras funciones ((I371).
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« Consulte “Menu Disparo (para modo 3 (automatico))” (849) para obtener mds informacion

AFL]

sobre las opciones € Modo de imagen y [/t Toque de disparo.

i Suavizado de piel

Acceda al modo de disparo = botén I (modo de disparo) 2 (] Modo de retrato inteligente
2 toque B & & Suavizado de piel

Permite activar el suavizado de piel.

Opcién

Descripcion

wt Alto

++ Normal (ajuste
predeterminado)

+ Bajo

Cuando se acciona el obturador, la cdmara detecta uno o mas rostros
humanos (hasta tres rostros) y procesa la imagen para difuminar los
tonos de la piel del rostro antes de guardar la imagen. Es posible
seleccionar el grado de efecto que se aplica.

(FF Apagado

Desactiva la funcion Suavizado de piel.

Los efectos del suavizado de piel no son visibles al encuadrar las imagenes para disparar.
Compruebe el nivel de suavizado de piel realizado en el modo de reproduccion.
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& Antiparpadeo

Acceda al modo de disparo = botén I (modo de disparo) 2 [£] Modo de retrato inteligente
2 toque [ & ¥ Antiparpadeo

La cdmara acciona el obturador automaticamente dos veces cada vez que se toma una imagen. De
las dos tomas, se guarda aquella en la que los ojos del sujeto estan abiertos.

Opcién Descripcién

Activa la funcién Adverten de
parpad.

No es posible utilizar el flash si
se selecciona Encendido.
Sila cdmara ha guardado una

® (=}

Se detect6 un parpadeo en la
fotografia que acaba de tomar.

ON Encendido imagen en la que es posible
que el sujeto tenga los ojos
cerrados, aparecera el cuadro
de didlogo que se muestra a la
derecha durante unos segundos.
OFF Apagado (ajuste

predeterminado) Desactiva la funcion Advertencia de parpadeo.

= Temporizador sonrisa

Acceda al modo de disparo = botén € (modo de disparo) 2 [£] Modo de retrato inteligente
2 toque ] & Ej Temporizador sonrisa
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La cdmara detecta rostros de personas y, a continuacion, acciona automdticamente el obturador
cada vez que detecta una sonrisa.

Opcién Descripcion

ON Encendido (ajuste

X Activa la funcion Temporizador sonrisa.
predeterminado)

(OFF Apagado Desactiva la funcién Temporizador sonrisa.
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« Consulte "Modo de imagenes favoritas” (87) para obtener mas informacion sobre la opcién

Imagenes favoritas y 3 Quitar de favoritas.

« Consulte “Paso 6 Borre las imagenes que no quiera” ((1134) para obtener més informacién sobre

la opcién 7 Borrar.

o Consulte “Edicién de fotografias” (8 17) para obtener mas informacién sobre las opciones

@ Pinturay IZ Retoque.

0| Pase diapositiva

Pulse el botén ] (modo de reproduccién) = toque E > Oj Pase diapositiva

Reproduce las imégenes guardadas en la memoria interna o en la tarjeta de memoria de una en una

en un “pase de diapositivas” automatico.

1 Toque Inicio.

« Para cambiar el efecto, toque [ Efectos antes de
tocar Inicio.

« Para cambiar el intervalo entre imagenes, toque & . O
Intervalo imagen y seleccione el intervalo deseado
antes de tocar Inicio.

« Para repetir el pase de diapositivas automaticamente,
toque ’.3 Continuo antes de tocar Inicio.

Efectos Intervalo imagen

Continuo
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2 Comenzarael pase de diapositivas. =
Toque la pantalla para ver el panel de operaciones
en la parte inferior.

La pantalla que aparece cuando se pone en pausa el
pase de diapositivas se visualiza después de
reproducirse la Ultima diapositiva.

Toque los iconos del panel de operaciones para llevar a cabo la operacion correspondiente. Estan
disponibles las operaciones siguientes.

Para Tocar Descripcion

Retroceder Mantenga pulsado B para retroceder en el pase de diapositivas.

Avanzar Mantenga pulsado [l para avanzar en el pase de diapositivas.

Pone en pausa la reproduccion.
« Para continuar la reproduccion, toque BJ en el centro de la
pantalla.

Poner en pausa

Finalizar Finaliza el pase de diapositivas.

m Observaciones sobre el pase de diapositivas

« Solo se muestra el primer fotograma de video que se incluye en un pase de diapositivas.

« Cuando Sélo imagen clave est3 seleccionado como método de visualizacion de secuencias (8% 14),
solo se reproduce la imagen clave.

« Lasimagenes capturadas con Panorama sencillo (1148, 83) no se visualizan en pantalla completa en
un pase de diapositivas. No es posible desplazarse por ellas.

« Los efectos del pase de diapositivas no se pueden especificar si la cdmara esta conectada mediante HDMI
y si se reproducen imégenes en 3D en 3 dimensiones ((1151). Clasico se selecciona autométicamente.

« Eltiempo de reproduccion maximo es de 30 minutos incluso si Continuo estd activado (6=102).
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On Proteger

Protege las iméagenes seleccionadas para que no pueda borrarlas accidentalmente.

Tenga en cuenta que el formateo de la memoria interna de la cdmara o de la tarjeta de memoria
borraré definitivamente los archivos protegidos (8=103).

Las imagenes protegidas se pueden identificar mediante el icono @ ((118).

Proteccion de unaimagen

Pulse el botén =] (modo de reproduccion) = seleccione una imagen = toque &>
©n Proteger

Toque ON Encendido. p—

« Laimagen seleccionada quedara protegida.

« Paraseguiry proteger otra imagen, arrastre la imagen (0))\ OFE
actual. Encendido Apagado

« Para salir sin proteger las imagenes, toque @.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Proteccion de varias imagenes

Pulse el botén ] (modo de reproduccion) =
cambie al modo de reproduccién de miniaturas ((1181) 9 toque [E] & ©On Proteger

1 Toque las imagenes que quiera
proteger.

o Al seleccionar unaimagen, se muestra un marca de
verificacion (). Para cancelar la seleccion basta
con volver a tocar la imagen.

Gire el control del zoom hasta la posicion T (Q) para
cambiar a la reproduccién a pantalla completa o
W (E=) para regresar a la visualizacién de 12 miniaturas.

2 Toque .

o Lasimagenes seleccionadas quedaran protegidas.

Anulacion de proteccién de imagenes

« Paraanular la proteccién de una imagen, visualicela en el modo de reproduccion a pantalla
completa, siga el procedimiento descrito en “Protecciéon de una imagen” (8%71) y toque
Apagado en “Proteccion de una imagen”.

o Paraanularla proteccion de varias imagenes al mismo tiempo, desactive las imagenes protegidas
en el paso 1 de “Proteccion de varias imagenes”.
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o072



& Pedido de impresién (Creacién de un pedido de impresion DPOF)

Cuando se imprimen imégenes guardadas en la tarjeta de memoria utilizando cualquiera de los métodos
siguientes, la opcion Pedido de impresion del menu Reproduccion se utiliza para crear “pedidos de
impresion” digitales para la impresidn en dispositivos compatibles con DPOF.

« Introduzca la tarjeta de memoria en la ranura para tarjetas (¢22) de una impresora compatible con
DPOF.

o Lleve la tarjeta de memoria a un laboratorio fotogréfico digital.

« Conecte la cdmara a una impresora (838) compatible con PictBridge (&¥22). También se puede crear
un pedido de impresién para imagenes guardadas en la memoria interna si se extrae la tarjeta de
memoria de la cdmara.

« Lasimagenes seleccionadas para su impresion se indican con el icono & ([118) durante la reproduccion.

Creacion de un pedido de impresion para una imagen

Pulse el boton [>] (modo de reproduccién) = seleccione una imagen = toque & &
£, Pedido de impresion

1 Toque el nimero de copias deseado (hasta
nueve) y toque .

« Para hacer un pedido de impresion de otra imagen,
arrastrela antes de tocar .

« Siel nimero total de imagenes en un pedido de
impresion, incluidas las imagenes recién anadidas, supera fedidoCelplEsIon
las 99, aparecera la pantalla mostrada a la derecha.

- Toque Si para eliminar las marcas de impresion
anadidas anteriormente del pedido de impresion y
restringir el pedido de impresion de las imagenes que
se acaban de marcar.

Toque Cancelar para eliminar las imagenes que acaba

de anadir del pedido de impresion y restringir el

pedido de impresion de las imagenes marcadas previamente.

wv
9]
[a)
[a}
(e}
S
X
@
[0}
o)
[0]
=1
o,
Y

Demasiadas imagenes
seleccionadas. ;Borrar marca
de impresion de otras imdgenes?

Cancelar
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2 Elija si desea imprimir o no la fecha de
disparo y la informacién de la foto.

« Toque DATE Fecha para colocar @ en la casilla de
verificacién e imprimir asf la fecha de disparo en la

Pedido de impresion

fotograffa.
« Toque INFO Info para colocar & en la casilla de
verificacién e imprimir asf la informacion de la

fotografia (valor de velocidad de obturacion y
diafragma) en la imagen.
« Toque [lf para completar el pedido de impresion.

Creacion de un pedido de impresion para varias imagenes

Pulse el botén [®] (modo de reproduccién) =&
cambie al modo de reproduccién de miniaturas ((1181) = toque o>
£, Pedido de impresion

1 Toque lasimagenes que quiera imprimir
(hasta 99 imagenes) y toque [[¥ o B en
la parte inferior izquierda de la pantalla
para especificar el nimero de copias de
cada una (hasta nueve).

« Laimagen seleccionada para imprimir aparecera
indicada con una marca de verificacion () y una
cifra que indica el nimero de copias que se
imprimiran. Si no se ha especificado ninguna copia para las imagenes se cancela la seleccion.

Gire el control del zoom hasta la posicién T (R) para cambiar a la reproduccion a pantalla completa

o W (E=) para regresar a la visualizacién de 12 miniaturas.

Toque & para quitar las marcas de impresion de todas las iméagenes y cancelar el pedido de

impresion.

Toque [llf cuando haya completado el ajuste.
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2 Elija si desea imprimir o no la fecha de

Pedido de impresion

disparo y la informacién de la foto.

« Toque DATE Fecha para colocar @ en la casilla de ' DATE INFO
verificacion e imprimir asi la fecha de disparo en Info
todas las fotografias del pedido de impresion.

« Toque INFO Info para colocar & en la casilla de
verificacién e imprimir asf la informacion de la
fotografia (valor de velocidad de obturacion y
diafragma) en todas las fotografias del pedido de
impresion.

« Toque [f para completar el pedido de impresion.

Cancelacion de pedido de impresion

Para anular la marca de impresién de una imagen, acceda a laimagen seleccionada para imprimir
en modo de reproduccion a pantalla completa, siga el procedimiento descrito en “Creacion de
un pedido de impresién para una imagen” (&873) y toque 0" en el paso 1.

Para anular la marca de impresion de varias imagenes a la vez, quite las marcas de impresion de
las imagenes que desee en el paso 1 de “Creacion de un pedido de impresion para varias
imagenes” (8%874). Toque @&l para eliminar las marcas de impresion de todas las imagenes.
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m Observaciones sobre la impresion con fecha de disparo e informacion de disparo
Silos ajustes Fecha e Info estan activados en la opcion de pedido de impresién, la fecha del disparo y la
informacion de disparo se imprimiran en las imagenes si dispone de una impresora compatible con DPOF
(&¥%22) que admita la impresién de la fecha de disparo y de la informacion de disparo.

La informacion de disparo no se imprimird si la cdmara se conecta directamente a una impresora
compatible con DPOF mediante el cable USB suministrado (6=45).

Tenga en cuenta que los ajustes de Fecha e Info se restauran cada vez que se muestra la opcién Pedido
de impresion.

La fecha impresa se guarda cuando se toma la imagen. Un
cambio en la fecha de la cdmara mediante la opcién Fecha
y hora o Zona horaria en Zona horaria y fecha en el
menu Configuracién después de haber capturado una
imagen no afecta a la fecha impresa en la imagen.

m Observaciones sobre el pedido de impresion

No se pueden crear pedidos de impresion para imagenes capturadas en modo de escena Fotografia en
3D.

Impresion fecha

Mediante la opcion Impresion fecha (8#95) del ment Configuracion, es posible imprimir la fechay la hora
de disparo en imagenes en el momento de la toma. Las imagenes con la fecha impresa se pueden imprimir
desde impresoras no compatibles con la impresion de fecha en imagenes.

Solo se imprimird la fecha y la hora impresa en imagenes con la opcién Impresion fecha, incluso si la opcién
de fecha Pedido de impresion esta activada.
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&l Girarimagen

Pulse el boton [&] (modo de reproduccién) < seleccione una imagen < toque [ &
@ Retoque = £l Girar imagen

Especifica la orientacion en la que se mostraran las imagenes grabadas durante la reproduccion.
Las fotograffas se pueden girar 90 grados en el sentido de las agujas del reloj 0 90 grados en el
sentido contrario.

o Toque @ o [@ para girar laimagen 90 grados.

Girar imagen - bl Girar imagen

<=

=)
Girar 90 grados en sentido Girar 90 grados en el sentido
contrario a las agujas del reloj de las agujas del reloj

« Toque [ para finalizar la orientacion de pantalla y guardar la informacién de orientacion con la
imagen.

m Observaciones sobre el giro de imagenes

« Lasimagenes capturadas con otra marca o modelo de camara digital o capturadas con Fotografia en 3D
((50) no se pueden girar con la COOLPIX $6400.

« Lasimdagenes capturadas en una secuencia no se pueden girar si solo se visualizan sus imagenes clave.
Primero debe visualizar las imagenes de una en unay luego girar la imagen que desee (&"14).
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& Anotacién de voz

Pulse el botén =] (modo de reproduccién) = seleccione una imagen = toque &>
& Anotacién de voz

Utilice el micréfono de la cdmara para grabar anotaciones de voz de las imagenes.
La pantalla de grabacion de anotaciones de voz se muestra para imagenes que no tienen

anotacion de voz, y la pantalla de reproduccion de anotaciones de voz se visualiza para imagenes
con anotaciones de voz (es decir, imagenes con [ en el modo de reproduccién a pantalla

completa).

Grabacion de anotaciones de voz

212UBIBJY UOIDIAS

Toque B para grabar una anotacién de voz (de hasta
aproximadamente 20 segundos).

No toque el micréfono durante la grabacion.
Durante la grabacion, en la pantalla parpadeard [&8.

Toque B para finalizar la grabacién.

Cuando finaliza la grabacion, aparece la pantalla de
reproduccion de anotaciones de voz.

Toque @ para regresar al ment Reproduccién.
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Reproduccion de anotaciones de voz

« Toque B para reproducir la anotacion de voz.

« Toque B para detener la reproduccion.

o Toque k) durante la reproduccién para ajustar el
volumen de reproduccion.

« P parpadea durante la reproduccion.

« Toque @ para regresar al menu Reproduccion.

Borrado de anotaciones de voz

Toque Rl mientras visualiza la pantalla descrita en
“Reproduccion de anotaciones de voz".

Toque Si para borrar solo la anotacién de voz. A
archivo ;Aceptar?

{ | A

m Observaciones sobre las anotaciones de voz
Si se borra una imagen con una anotacién de voz adjunta, ambas se borraran.
No se pueden borrar anotaciones de voz asociadas a imagenes protegidas (871).

Las anotaciones de voz no se pueden grabar en imagenes que ya tengan asociada una anotacion de voz.
Debe borrar la anotacién de voz actual para poder grabar una nueva anotacion de voz.

La camara COOLPIX $6400 no puede grabar anotaciones de voz para imagenes capturadas con otra
marca o modelo de cdmara digital.
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Las anotaciones de voz no se pueden grabar para imagenes capturadas en secuencia si solo se visualizan
las imagenes clave en las secuencias de imagenes. Debe visualizar primero las imagenes de una en una
primero y grabar después las anotaciones de voz (8% 14).

Informacién adicional
Consulte “Nombres de archivos y carpetas” (8#117) para obtener més informacion.
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2l Copiar (Copia entre la memoria interna y la tarjeta de
memoria)

Pulse el botén =] (modo de reproduccion) = toque B = B Copiar

Copia las imégenes de la tarjeta de memoria a la memoria interna y viceversa.

1 Toque en la opcién deseada desde la

pantalla de copia.
[in LIS C1=1m

o =[] Camara a tarjeta: copia las imagenes
desde la memoria interna a la tarjeta de memoria. j Tarjeta a cdmara

«+ [2J® M Tarjeta a camara: copia las imagenes
desde la tarjeta de memoria a la memoria interna.

2 Toque la opcién de copia que desee.
- D& Imagenes selecc.: copia las imagenes

. . |_[m]m]
seleccionadas. Contintie con el paso 3. el ALL

«+ ALL Todas las imagenes: copia todas las Imégenes Todas las

i " selecc. imagenes
imagenes. Cuando se muestre el cuadro de didlogo -

de confirmacion, toque Si. Las imagenes se copian.
Para volver al menu Reproduccion sin copiar nada,
toque No.
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3 Toque las imagenes que quiera copiar.

o Alseleccionar una imagen, se muestra un marca de
verificacion. Para cancelar la seleccién basta con
volver a tocar la imagen. Se eliminara la marca de
verificacion.

« Gire el control del zoom hasta la posicién T (Q) para
cambiar a la reproduccién a pantalla completa o W
(E=) para regresar a la visualizacion de 12 miniaturas.

4 Toque M.

o Cuando se muestre el cuadro de didlogo de
confirmacion, toque Si. Las imagenes se copian. Para
volver al menu Reproduccién sin copiar nada, toque
No.

Copiar

m Observaciones sobre la copia de imagenes

Se pueden copiar archivos con formato JPEG, MOV, WAV y MPO. No es posible guardar archivos
registrados en cualquier otro formato.

Si hay anotaciones de voz (8#78) adjuntas a las imagenes seleccionadas para copiar, también se copiaran
con las imagenes.

No se garantiza el funcionamiento con imagenes tomadas con una cdmara de otro fabricante o que se
hayan modificado en un ordenador.

Cuando se copian imagenes con opciones de Pedido de impresién (8%73) activadas, no se copian los
ajustes del pedido de impresion. Sin embargo, cuando se copian imagenes con Proteger (8=71)
activado, el ajuste de proteccion sf se copia.

Las imdagenes o videos copiados desde la memoria interna o la tarjeta de memoria (&*11) no pueden
mostrarse en el modo ordenar automaticamente.

Si se copia una imagen anadida a un album (8%7), la imagen copiada no se anade al album.
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Observaciones sobre la copia de imagenes de una secuencia

Si selecciona la imagen clave de una secuencia en Imagenes selecc. cuando se visualiza solo la imagen
clave de la secuencia (8% 14), se copian todas las imagenes de la secuencia.

Sitoca [ y selecciona Secuencia actual tras tocar B y ver las imagenes de la secuencia como
imagenes individuales, se copian todas las imagenes de la secuencia.

Sitoca By visualiza las imagenes de una secuencia como imagenes individuales, solo estaré disponible la
copia de laimagen Tarjeta a camara (de la tarjeta de memoria a la memoria interna).

Si aparece el mensaje “La memoria no contiene imagenes.”

Si se introduce en la cdmara una tarjeta de memoria sin imagenes, La memoria no contiene imagenes.
aparecerd cuando la cdmara se ponga en modo de reproduccion. Toque Bl y toque [l Copiar para ver la
pantalla de opciones de copia y copie las imagenes guardadas en la memoria interna de la cdmara en la tarjeta
de memoria.

Informacion adicional
Consulte “Nombres de archivos y carpetas” (8#117) para obtener més informacion.

L5 Elegirimagen clave

Pulse el botén =] (modo de reproduccién) = seleccione una imagen de una secuencia =
toque B & toque B & L5 Elegir imagen clave

Cuando Opciones visual. secuencia (8 110) estd ajustado en Sélo imagen clave en el menu

Configuracion, se puede definir la imagen clave mostrada en el modo de reproduccién a pantalla

completa ((1132) y en el modo de reproduccién de miniaturas ((1181) para cada secuencia de

imagenes.

« Cuando aparezca la pantalla de seleccién de imagen clave, toque una imagen y luego toque .

« Laimagen clave no se puede cambiar si Opciones visual. secuencia estd ajustado en
Imagenes individuales.
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"R Opcio. video

Acceda al modo de disparo = toque [ = " Opcio. video

Selecciona la opcién de video que desee para grabar. Los tamaros de imagen mas grandes y las
velocidades de bits mas rdpidas implican mayor calidad de imagen y mayor tamario de archivos de

video.

« Lavelocidad de bits de un video es el volumen de datos de video que se graba por segundo. La
codificacion de velocidad de bits variable (VBR) se utiliza para ajustar automéaticamente la
velocidad de bits en funcién del sujeto que se esté grabando. Cuando se graban videos de
sujetos con mucho movimiento, el tamaro del archivo aumenta.

« Consulte “Opciones de video y duracién méxima del video” ((1198) para obtener informacion
sobre la duracion maxima de los videos.

e Cuando grabe videos a velocidad normal, seleccione una de las opciones de video a velocidad
normal (8=883); cuando grabe videos HS (alta velocidad), seleccione una de las opciones de

video HS (6=84).

Opciones de video a velocidad normal

Tioo Velocidad de bits Descripcién
P de video P
10800 HD 1080p% . - .
(1920x1080) Se graban videos con una relacién de aspecto de 16:9.

(ajuste
predeterminado)

Aprox. 18 Mbps

Esta opcion esta indicada para reproducir el video en
un televisor con pantalla panoramica.

Se graban videos con una relacion de aspecto de 16:9.

:%0;%:%;3)8% Aprox. 12,3 Mbps Esta opcion esta indicada para reproducir el video en
un televisor con pantalla panordmica.

720 HD 720p . ) .

{1280x720) Aprox. 9 Mbps Se graban videos con una relacién de aspecto de 16:9.

o Lavelocidad de fotogramas es aproximadamente 30 fps para todas las opciones.
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Opciones de video HS

. Velocidad de bits A
Tipo R . Descripcion
Se graban videos a cdmara lenta a 1/2 de velocidad
T2 HS 60 fps con relacién de aspecto 16:9.
(1280x720) Aprox. 6 Mbps « Tiempo méx. de grabacién®: 30 segundos (tiempo

de reproduccién: 1 minuto)

Se graban videos a cdmara lenta a 2x de velocidad con

relacion de aspecto 16:9.

» Tiempo méx. de grabacion®: 2 minutos (tiempo de
reproduccién: 1 minuto)

080eg HS 15 fps

(1920x1080) Aprox. 12 Mbps

* Eltiempo maximo de grabacién mostrado aqui hace referencia solamente al fragmento de video
grabado a cdmara lenta o a cdmara rdpida.

Grabacion de videos a camara lenta y a camara rapida (video HS)

Acceda al modo de disparo 2 toque [ 2 "R Opcio. video

Es posible grabar videos HS (alta velocidad). Los videos HS se puede reproducir a cdmara lenta a la
mitad de la velocidad normal, o bien a cdmara répida al doble de la velocidad normal de
reproduccion.

1 Toque una opcién de video HS. q Opcio. video - &

« Tras seleccionar la opcion, toque € para regresar a

10805 1080p 7205,
la pantalla de disparo. il il

]

HD 1080p* | HD 1080p HD 720p
(1920x1080) | (1920x1080) | (1280x720)
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HS 60 fps HS 15 fps
(1280x720] (19201080,

Videos HS
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Pulse el bot6n @ ("™ grabacién de
video) para iniciar la grabacion.

La grabacion de video se inicia en modo HS cuando [ed
Abrir con grabacion en HS en el ment Video esta
ajustado en Encendido.

BRIk
e
Durante la grabacién de videos HS

La grabacion de video se inicia a velocidad normal

Icono de cambio a video HS
cuando Abrir con grabaciéon en HS en el menu

Video estd ajustado en Apagado. Toque el icono de
video HS para cambiar a grabacion de video HS en el L
punto en que la cdmara deba grabar a cdmara lenta
0 a camara rapida.
o=
[ 16a30s]] b

Durante la grabacién de videos a
velocidad normal

« Cuando un video HS llega a la duracion maxima del video HS (8#884), o si se toca el icono de
cambio a video HS, la cdmara pasaré a la grabacion de video a velocidad normal. La cdmara cambia
entre grabacion de video a velocidad normal y grabacién de video HS cada vez que se toca el icono
de cambio a video HS.

« Cuando se graba video HS, la visualizacion de la duracion méxima del video cambia y muestra la
duracion restante del video para grabacion de video HS.

« Elicono de opciones de video cambia al alternar entre grabacién de video HS y grabacion a
velocidad normal.
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Pulse el bot6n @ ("™ grabacién de video) para finalizar la grabacion.
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m Observaciones sobre video HS
« Elsonido no se graba.

« La posicion del zoom, el enfoque, la exposicion y el balance de blancos se bloguean si se pulsa el botén
[ Yo o grabacion de video) para iniciar la grabacion de video HS.

Video HS

Los videos grabados se reproducen aproximadamente a 30 fotogramas por segundo.

Cuando Opcio. video (8%83) en el menu Video estd ajustado en E HS 60 fps (1280%720), es posible
grabar videos que se puedan reproducir a cdmara lenta. Cuando se ajusta en 1080pg HS 15 fps
(1920%x1080), es posible grabar videos que se puedan reproducir a cdmara rapida al doble de la velocidad
normal.

Fragmentos grabados a 7205 HS 60 fps (1280x720):
Se puede grabar a alta velocidad hasta durante 30 segundos y el fragmento capturado se puede reproducir
a camara lenta dos veces mas lenta que la velocidad normal.

Grabacion 30 segundos

Reproduccion 1 minuto

Reproduccion a camara lenta
(sin sonido)

Fragmentos grabados a 1080 HS 15 fps (1920%1080):
Se graba un video de hasta dos minutos de duracion si se graba para reproducir a alta velocidad. La
reproduccion es el doble de rapida.

Grabacion 2 minutos

Reproduccion 1 minuto

Reproduccion a camara rapida
(sin sonido)
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"llvs Abrir con grabacion en HS

Acceda al modo de disparo = toque L& =2 "!’“5 Abrir con grabacién en HS

Seleccione si la cdmara grabara videos a velocidad normal o videos HS (videos a cdmara lenta o a
camara rapida) cuando se inicie la grabacion.

Opcién

Descripcion

ON Encendido (ajuste
predeterminado)

Graba video HS cuando se inicia la grabacion.

OFF Apagado

Graba video a velocidad normal cuando se inicia la grabacion. Toque el
icono de video HS (8#885) para cambiar a grabacién de video HS en el
punto en que la cdmara deba grabar a cdmara lenta o a cdmara rapida.
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"R Modo AF de video

Acceda al modo de disparo = toque [E] = "R Modo AF de video

Selecciona cémo enfoca la cdmara en modo de video.

Opcién

Descripcion

AF-S AF sencillo
(ajuste predeterminado)

El enfoque se bloquea al pulsar el botén @ (*¥ grabacién de video) para
iniciar la grabacion.

Seleccione esta opcion si la distancia entre la cdmara y el sujeto no va a
sufrir variaciones importantes.

AF-F AF permanente

La camara enfoca constantemente.

Seleccione esta opcion si la distancia entre la cdmara y el sujeto va a sufrir
variaciones importantes durante la grabacion. El sonido de la cdmara
mientras enfoca puede ser audible en el video grabado. Se recomienda
utilizar AF sencillo para evitar que el sonido de la cdmara mientras enfoca
interfiera con la grabacion.

e Sise ha seleccionado una opcién de video HS en Opcio. video, el ajuste se fija en AF sencillo.

‘3@ Reduc. ruido del viento

w
(0]
2
Q. . 2, . .
= Acceda al modo de disparo = toque & = =§ Reduc. ruido del viento
x
o
©  Permite reducir el ruido del viento durante la grabacién de video.
[}
=3 P, P
o, Opcién Descripcion
QU
Reduce el sonido que produce el viento al pasar por el micréfono. Utilice
ON Encendido esta opcidn cuando grabe video en ubicaciones con mucho viento. Los
demds sonidos pueden no escucharse bien durante la reproduccion.
(FF Apagado

(ajuste predeterminado)

La reduccion de ruido del viento no esté activada.

o Sise ha seleccionado una opcién de video HS en Opcio. video, el ajuste se fija en Apagado.
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Pantalla inicio

Toque B & ¥ (menu Configuracion) & Pantalla inicio

Permite configurar la pantalla de inicio que aparece al encender la cdmara.

Opcién

Descripcion

Ninguno
(ajuste predeterminado)

La cdmara pasa a modo de disparo o reproduccion sin mostrar la pantalla
de inicio.

COOLPIX

La cdmara muestra una pantalla de inicio y pasa a modo de disparo o
reproduccion.

Seleccionar imagen

Muestra una imagen seleccionada para la pantalla de inicio. Cuando
aparezca la pantalla de seleccion de imagenes, toque una imagen y luego
toque [ para establecerla como pantalla de inicio.

o Enlapantalla de
seleccién de iméagenes,
gire el control del zoom
hacia la posicion T (Q)
para cambiar a la
visualizacién de
reproduccion a pantalla
completa o W (E=) para
regresar a la visualizacion
de 12 miniaturas.
Laimagen seleccionada quedaréd guardada en la cdmara y se mostrara al
encenderla aunque se haya borrado la imagen original.

No se pueden seleccionar imagenes capturadas con Panorama
sencillo o Fotografia en 3D, ni tampoco copias creadas a tamafo 320
X 240 0 més pequefas con la funcion Imagen pequena (6%31).
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Zona horaria y fecha

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Zona horaria y fecha

Permite ajustar el reloj de la cdmara.

Opcién Descripcion

Permite ajustar el reloj de la cdmara a

lafechay ala hora actuales.

Toque los campos (dia, mes, afo,

hora y minuto) que aparecen en la

pantalla para ajustar la fecha y la

Fechay hora hora.

« Para seleccionar un campo: toque
el campo que desee.

« Paraeditar el valor: toque [y o

Fechay hora

« Paraaplicar el ajuste: toque [0.

Los formatos de fecha disponibles son Ailo/mes/dia, Mes/dia/afo y Dia/mes/

Formato de fecha -
aiio.

Se puede especificar Zona horaria local () y activar o desactivar la opcién de
horario de verano. Si se selecciona Destino del viaje (), la diferencia horaria
Zona horaria entre el destino del viaje y la zona horaria local () se calcula automaticamente y se
guarda la fecha y la hora de la region seleccionada. Esta funcion resulta Gtil cuando
se estd de viaje.
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Seleccién de la zona horaria del destino del viaje

1 Toque Zona horaria.

2 Toque » Destino del viaje.

o Lafechaylahora que aparecen en la pantalla

cambian en funcién de la regién que se selecciona.

3 Toque B.

o Aparecerd la pantalla de destino del viaje.

Zona horaria y fecha

London, Casablanca

15/11/2012 15:30

Fechay hora

Formato de fecha

Zona horaria

&
»y-

Zona horaria x
London, Casablanca (:23)
15/11/2012 15:30

Zona horaria local

del vi

Zona horaria
London, Casablanca
15/11/2012 15:30

Zona horaria local

Destino del viaje
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4 Toque n o u para seleccionar la zona
horaria de destino del viaje y toque [j.

Si el horario de verano est4 en vigor, toque 3 para
activar la funcién de horario de verano. & se New York
muestra en la parte superior de la pantalla y el reloj Iﬁ;‘;"w
de la cdmara avanza una hora. Toque & de nuevo

para desactivar la funcién de horario de verano.

Sila zona horaria que desea seleccionar no se
encuentra disponible, ajuste la hora correspondiente
en Fechay hora.

Mientras esté seleccionada la zona horaria de destino de viaje, aparecerd el icono £ en la pantalla
sila cdmara esta en el modo de disparo.

Destino del viaje

10:30

£ Zona horaria local
« Para cambiar a la zona horaria local, toque 4 Zona horaria local en el paso 2.

« Para cambiar la zona horaria local, toque & Zona horaria local en el paso 2 y siga el mismo
procedimiento que con %» Destino del viaje para establecer la zona horaria local.
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Horario de verano

Cuando comience o finalice el horario de verano, active o desactive la opcién horario de verano desde la
pantalla de seleccién de zona horaria mostrada en el paso 4.

Impresion de la fecha en imagenes

Active la opcién Impresion fecha (8895) en el menu Configuracion una vez ajustada la fechay la hora. Si
la opcion Impresion fecha esta activada, las imagenes se guardaran con la fecha de disparo impresa.
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Config. pantalla

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Config. pantalla

Permite ajustar las opciones que aparecen a continuacion.

Opcién Descripcion
Permite seleccionar la informacién que muestra la pantalla durante el modo de
Informac foto ) -
disparo y reproduccion.
Revision de Este ajuste determina si la imagen capturada se visualiza o no inmediatamente tras
imagen el disparo. El ajuste predeterminado es Encendido.
Brillo Selecciona el brillo de la pantalla entre cinco ajustes. El ajuste predeterminado es 3.
Informac foto

Permite seleccionar si la informacién de la fotografia se muestra en la pantalla o no.

Modo de disparo Modo de reproduccién

15/11/2012 15:30
000%.JPG

i w

Mostrar info oS

[a}

(e}

=1

o

o

o

z

. . . L . ]

Info auto Si no se realiza ninguna operacion durante unos segundos, algunos de los iconos de 2

; control y de informacion se ocultan. S
(ajuste

Para volver a visualizar los iconos de control y la informacién, toque &4 durante el

redeterminado : -
P ) disparo o toque la pantalla durante la reproduccion.
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Modo de disparo Modo de reproduccién

15/11/2012. 15:30
0004.JPG

Cuadricula+info
auto

Ademas de la informacién mostrada con | Los ajustes actuales o la guia de

Info auto, se visualiza una cuadricula funcionamiento se muestran como en
para ayudarle a encuadrar las fotografias. | Info auto.

No se visualiza durante la grabacion de

video.
Fotograma de video Los ajustes actuales o la guia de
1 funcionamiento se muestran como en
Info auto.

Fot. video+info
auto

Ademés de la informacién mostrada con
Info auto, aparece un fotograma antes
de que se inicie la grabacion para
representar la zona que se capturard
durante la grabacion de videos.

No se visualiza durante la grabacién de
video.
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m Observaciones sobre la configuracién de la pantalla
Si Efectos rapidos (8%65) se ajusta en Encendido, Revision de i
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Impresion fecha (impresion de fecha y hora)

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Impresion fecha

Es posible imprimir la fecha y la hora de disparo en las
imdgenes durante el disparo, lo que permite imprimir la
informacién incluso desde impresoras que no admiten la
impresion de datos (6=876).

Opcién Descripcion
IE Fecha La fecha se imprime en las imagenes.
B8 Fechay hora La fechay la hora se imprimen en las imagenes.
(Ff Apagado N i
(ajuste predeterminado) La fechay la hora no se imprimen en las imagenes.

Es posible confirmar el ajuste actual en la pantalla durante el disparo ((16). No se mostrara ningun
indicador si se selecciona Apagado.

m Observaciones sobre la impresién de fecha

« Las fechas impresas forman parte permanentemente de los datos de la imagen y no se pueden borrar. La
fechay la hora no se pueden imprimir en las imagenes después de haberlas tomado.

« Lafecha no se puede imprimir en las siguientes situaciones:

- Cuando se utiliza el modo de escena Retrato nocturno (si A pulso esta seleccionado), Paisaje
nocturno (si A pulso esta seleccionado), Contraluz (si HDR est3 ajustado en Encendido), Panorama
sencillo o Fotografia en 3D
Cuando el ajuste de disparo continuo (1169) se establece en Caché de predisparo, Continuo A: 120
fps o Continuo A: 60 fps.

- Cuando se graban videos.

« Es posible que las fechas impresas con un ajuste Modo de imagen (8%049) de [} 640x480 se lean con
dificultad. Seleccione un ajuste de Modo de imagen de B 1600%x1200 o mayor si va utilizar la funcién

Impresién fecha.

« Lafecha se guardard con el formato que se haya seleccionado en el elemento Zona horaria y fecha del
menu Configuracion (1020, 8490).

eIDUBISRY UOIDIDS
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Impresion de fecha y Pedido de impresion

Si se imprime con una impresora compatible con DPOF que pueda imprimir la fecha y la informacion de
disparo, puede utilizar la opcién Pedido de impresion (8#73) para imprimir esta informacion en las
imagenes, incluso si la funcién Impresién fecha estaba ajustada en Apagado en el momento de hacer la
fotografia.
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Reducc. vibraciones

Toque B> ¥ (mend Configuracion) = Reducc. vibraciones

Reduce los efectos de las sacudidas de la cdmara durante el disparo. La reduccién de la vibracion
permite reducir de forma eficaz la borrosidad provocada por los pequenos movimientos de la mano,
conocidos como sacudidas de la cdmara, que a menudo se producen al disparar con el zoom de
teleobjetivo activado o a una velocidad de obturador lenta. Los efectos de las sacudidas de la
cémara se reducen al grabar video y cuando se toman fotografias sin zoom.

Ajuste Reducc. vibraciones en Apagada si utiliza un tripode para estabilizar la cdmara durante el
disparo.

Opcién Descripcion

(¥) Encendida

. . La reduccion de la vibracién esta activada.
(ajuste predeterminado)

OFF Apagada La reduccién de la vibracién esté desactivada.

Es posible confirmar el ajuste actual en la pantalla durante el disparo ((I16). No se mostrara ningun
icono si se selecciona Apagada.

m Observaciones sobre la reduccion de vibraciones

Tras encender la cdmara o tras pasar del modo de reproduccién al modo de disparo, debe esperar a que
aparezca la pantalla del modo de disparo por completo antes de poder tomar fotograffas.

Debido a las caracteristicas de la funcion de reduccion de la vibracion, las imégenes mostradas en la
pantalla de la cdmara justo después del disparo pueden verse borrosas.

Es posible que la reduccién de la vibracion no pueda eliminar completamente el efecto de las sacudidas
de la cdmara en determinadas situaciones.

Si Tripode esté seleccionado en el modo de escena Paisaje nocturno o Retrato nocturno, se desactiva
la reduccién de la vibracion.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Deteccion de movim.

Toque B> ¥ (mend Configuracion) = Deteccién de movim.

Active la deteccién de movimiento para reducir los efectos de sacudidas de la cdmara y el
movimiento del sujeto cuando se disparan imagenes instantaneas.

Opcién Descripcion

Cuando la cdmara detecta el movimiento del sujeto o las sacudidas de la
cédmara, la sensibilidad ISO, la velocidad de obturacion aumentan
automaticamente para reducir el efecto borroso.

No obstante, la deteccion de movimiento no funciona en las siguientes
situaciones:

o Sisedispara el flash.

Cuando Toque de disparo (8®51) estd ajustado en Seguimiento de
sujeto.

Si Sensibilidad 1SO (8%58) esta ajustado en cualquier opcion que no
sea Automatico.

Si Continuo (8% 59) esta ajustado en cualquier opcidn que no sea
Individual ni BSS.

En los siguientes modos de escena: Deportes ((1243), Retrato
nocturno ((1143), Amanecer/anochecer ((1144), Paisaje nocturno
((1145), Museo ([1146), Fuego artificial ((1146), Contraluz ((1147),
Panorama sencillo (([148), Retrato de mascotas (([149) y
Fotografia en 3D ((1150)

& Automatico
(ajuste predeterminado)

OFF Apagado La deteccion de movimiento se desactiva.

Es posible confirmar el ajuste actual en la pantalla durante el disparo ((I16). Sila cdmara detecta
sacudidas de la cdmara o movimientos del sujeto, aumenta la velocidad de obturacion y el icono de
deteccién de movimiento cambia a color verde. No se mostrard ningun icono si se selecciona
Apagado.
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m Observaciones sobre la deteccion de movimiento

« Es posible que la deteccion de movimiento no pueda eliminar completamente el efecto de las sacudidas
de la cdmara y del movimiento del sujeto en determinadas situaciones.

« Puede que la deteccion de movimiento no funcione si el sujeto se mueve mucho o estd muy oscuro.
« Lasimdgenes capturadas mediante la deteccion de movimiento pueden aparecer con algo de “grano”.
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Ayuda AF

Toque B & ¥ (menu Configuracion) = Ayuda AF

Permite activar o desactivar la luz de ayuda de AF, que facilita la operacién de autofoco cuando el

sujeto estd poco iluminado.

Opcién Descripcion
La luz de ayuda de AF se utilizara para ayudar en la operacion de enfoque si
el sujeto esta mal iluminado. La luz tiene un alcance aproximado de 1,9 m
A0 Automético (6 pies 3 pulg.) en la posicién maxima de gran angulary unos 1,5 m (4 pies

(ajuste predeterminado)

11 pulg.) en la posicion méxima de teleobjetivo.

Tenga en cuenta que para algunos modos de escena como (como Museo
((1046) y Retrato de mascotas ([149)) o en zonas de enfoque, es posible
que la luz de ayuda de AF no se encienda con Automatico seleccionado.

(FF Apagado

La luz de ayuda de AF no se enciende. Es posible que la cdmara no pueda
enfocar cuando hay poca iluminacion.
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Zoom digital

Toque B & ¥ (menu Configuracion) & Zoom digital

Permite activar o desactivar el zoom digital.

Opcién Descripcion
ON Encendido Cuando la cdmara amplia hasta la posicion maxima del zoom dptico, si gira
(ajuste predeterminado) el control del zoom en la posicion T (Q) se activa el zoom digital (229).
OFF Apagado El zoom digital no se activard.
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m Observaciones sobre el zoom digital
« Cuando se utiliza el zoom digital, la cdmara enfoca el centro del encuadre.

« El zoom digital no se puede utilizar en las situaciones siguientes.

Si Toque de disparo estd ajustado en Seguimiento de sujeto
Si Continuo estd ajustado en Multidisparo 16
Cuando se utiliza el modo de escena Selector auto. escenas, Retrato, Retrato nocturno, Paisaje

nocturno, Contraluz (con HDR ajustado en Encendido), Panorama sencillo, Retrato de mascotas

o Fotografia en 3D

- Sise selecciona el modo de retrato inteligente
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Config. sonido

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Config. sonido

Permite establecer los siguientes ajustes de sonido.

Opcién Descripcion

Seleccione Encendido (ajuste predeterminado) o Apagado. Si se
selecciona Encendido, se oiré un pitido cuando las operaciones se
Sonido botén realizan correctamente, dos cuando la cdmara enfoca el sujeto y tres
cuando se detecta un error. También se emitira un sonido de inicio al
encender la cdmara.

Seleccione Encendido (ajuste predeterminado) o Apagado.

. . El sonido de obturador se desactiva (incluso si Encendido est4
Sonido disparad.

que no sea Individual (859) o durante la grabacion de videos.

seleccionado) si se utiliza cualquier ajuste del modo de disparo continuo

m Observaciones sobre la configuracion de sonido

eIDUBISRY UOIDIDS

Se desactiva el sonido de obturador y de los botones si se utiliza el modo de escena Retrato de mascotas.
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Desconexion aut.

Toque B & ¥ (menu Configuracién) = Desconexidn aut.

Sino se realiza ninguna operacién durante un tiempo especificado, la pantalla se apaga y la cdmara
entra en modo de reposo ((1125).

Este ajuste determina la cantidad de tiempo que transcurre hasta que la cdmara entra en modo de
reposo. Puede seleccionar 30 seg., 1 min (ajuste predeterminado), 5 min o 30 min.

Si la pantalla se ha apagado para ahorrar energia
Cuando la camara esta en modo de reposo, el indicador de encendido parpadea.

Sino se realiza ninguna operacién durante aproximadamente otros tres minutos, la cdmara se apagara
automaticamente.

Mientras parpadea el indicador de encendido, puede pulsar cualquiera de los botones siguientes para
volver a encender la pantalla:
Interruptor principal, disparador, botén €, botén ] o botén @ (M grabacién de video)

Observaciones sobre la desconexion automatica

« El tiempo que transcurre antes de que la cdmara pase al modo de reposo se fija en las siguientes
situaciones:
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- Cuando se muestra un menu: tres minutos como minimo (0 5 min o 30 min, si se seleccionan estos
ajustes)

- Durante la reproduccion del pase de diapositivas: hasta 30 minutos
- Siel adaptador de CA EH-62G estd conectado: 30 minutos
- Cuando hay conectado un cable de audio/video o HDMI: 30 minutos

La cdmara no pasa al modo de reposo si se estan transfiriendo imagenes con la tarjeta Eye-Fi.
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Format. memoria/Format. tarjeta

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Format. memoria/Format. tarjeta

Utilice esta opcion para formatear la memoria interna o una tarjeta de memoria.

El formateo de la memoria interna o de las tarjetas de ia borra definiti te todos
los datos. Los datos borrados no se pueden recuperar. Asegurese de transferir las imagenes
importantes a un ordenador antes de formatear.

Formateo de la memoria interna

Para formatear la memoria interna, extraiga la tarjeta de
memoria de la cdmara. La opcion Format. memoria
aparece en el menu Configuracion.

Todas las imégenes se
borraran ;Aceptar?

Formateo de tarjetas de memoria

Sise haintroducido una tarjeta de memoria en la cdmara,
la opcion Format. tarjeta se muestra en el menu
Configuracion.

Format. tarjeta

Todas las imagenes se
borrarén jAceptar?

m Observaciones sobre el formateo de la ia interna y de las tarjetas de memoria

« Los ajustes de los iconos de los dlbumes (8#10) se restauran con sus ajustes predeterminados (iconos
numéricos) cuando se formatea la memoria interna o la tarjeta de memoria.

« No apague la cdmara ni abra la tapa del compartimento de la bateria/de la ranura para tarjeta de memoria
durante el formateo.

« La primera vez que se introduce en esta cdmara una tarjeta de memoria utilizada previamente en otro
dispositivo es muy importante formatearla con la cdmara.
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Idioma/Language

Toque B 9 ¥ (menu Configuracion) & Idioma/Language

Permite seleccionar un idioma de entre 31 para los menus y los mensajes de la cdmara.

Cestina Checo Romana Rumano

Dansk Danés Suomi Finlandés
Deutsch Aleman Svenska Sueco

English (ajuste predeterminado) Tiéng Viét Vietnamita
Espaiol Espafol Turkge Turco
EAANVIKG Griego YKpaiHcbka Ucraniano
Francais Francés F Arabe
Indonesia Indonesio GINGIE Bengalf
Italiano Italiano Ttk Chino simplificado
Magyar Hungaro TR Chino tradicional
Nederlands Neerlandés Rt Hindi

Norsk Noruego B&E Japonés

Polski Polaco g2 Coreano
Portugués (BR) | Portugués de Brasil SLOp Tamil
Portugués (PT) | Portugués europeo Mmunlng Tailandés
Pycckum Ruso
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Ajustes TV

Toque B & ¥ (menu Configuracion) < Ajustes TV

Ajusta la configuracion para la conexion a un televisor.

Opcién

Descripcion

Modo de video

Puede seleccionar entre NTSC y PAL.

HDMI

Seleccione una resolucién para la salida HDMI entre Automatico (ajuste
predeterminado), 480p, 720p o 1080i. Si selecciona Automatico, la
mejor opcion para televisores se seleccionard automaticamente al
conectar la cdmara entre los valores 480p, 720p o 1080i.

Control dispositivo HDMI

Seleccione si la cdmara podra recibir o no senales de un televisor
compatible con el estandar HDMI-CEC cuando se conecte al televisor
mediante HDMI. Si selecciona Encendido (ajuste predeterminado), puede
utilizar el control remoto del televisor para controlar la cdmara durante la
reproduccion. Consulte “Uso del control remoto del TV (control del
dispositivo HDMI)" (8#37) para obtener mas informacion.

Salida HDMI 3D

Establezca el método de salida de imagenes en 3D capturadas con esta
camara en dispositivos HDMI.

Seleccione Encendido (ajuste predeterminado) para reproducirimagenes
en 3D.

HDMI'y HDMI-CEC

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) es una interfaz multimedia. HOMI-CEC (HDMI-Consumer
Electronics Control) permite interoperar a dispositivos compatibles.
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Cargar con ordenador

Toque B 9 ¥ (menu Configuracién) & Cargar con ordenador

Permite seleccionar si la bateria insertada en la cdmara se carga cuando esta se conecta a un
ordenador mediante el cable USB ((1186).

Opcién Descripcion

Cuando la cdmara se conecta a un ordenador en funcionamiento, la
bateria insertada en la cdmara se carga automaticamente mediante la
alimentacion suministrada por el ordenador.

Automatico
(ajuste predeterminado)

La bateria insertada en la cdmara no se carga cuando se conecta la cdmara

Apagado a un ordenador.

m Observaciones sobre la carga con conexion a un ordenador

« La bateria no se puede cargar ni se pueden transferir datos si la cdmara se conecta a un ordenador antes
de haber ajustado el idioma de visualizacién y la fecha y hora de la cdmara ((1120). Sila pila del reloj de la
camara ((1122) se ha agotado, se debe restaurar la fecha y la hora para poder cargar la baterfa o transferir
las imagenes con una conexién a un ordenador. En ese caso, utilice el cargador con adaptador de CA
EH-69P (L1116) para cargar la baterfa y, después, ajuste la fecha y la hora de la camara.

Sila cdmara se apaga, la carga se detendra también.

Si el ordenador entra en modo reposo durante la carga de la cdmara, la carga se detendrd y se apagara la
camara.

Cuando desconecte la cdmara de un ordenador, apaguela primero y luego desconecte el cable USB.

La carga de una bateria totalmente agotada suele tardar unas 3 horas y 15 minutos. El tiempo de carga
también aumenta si se transfieren imagenes durante la carga de la baterfa.

Cuando se conecta la camara a un ordenador, la aplicacion instalada en el ordenador (por ejemplo,
Nikon Transfer 2) puede que se inicie. Si ha conectado la cdmara al ordenador exclusivamente para cargar
la batera, cierre la aplicacion.

La cdmara se apaga automaticamente si, una vez finalizada la carga, no se detecta ninguna comunicacion
con el ordenador durante 30 minutos.

En funcién de las especificaciones, la configuracion, la asignacion de recursos y la alimentacion, puede
que sea imposible cargar la baterfa con un ordenador mientras sigue introducida en la cdmara.
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m Observaciones sobre la conexion de la camara a una impresora

La bateria no se puede cargar con la conexion a una impresora, incluso en el caso de que la impresora sea
compatible con el estandar PictBridge.

Si se selecciona Automatico en Cargar con ordenador, podria resultar imposible imprimir imagenes
mediante la conexion directa de la cdmara a algunas impresoras. Si la pantalla de inicio de PictBridge no se
muestra en la pantalla después de conectar la cdmara a una impresora y encenderla, apague la cdmara 'y
desconecte el cable USB. Ajuste Cargar con ordenador en Apagado y vuelva a conectar la cdmara a la
impresora.

Indicador de carga

En la siguiente tabla se explican los estados del indicador de carga cuando la cdmara esta conectada a un
ordenador.

Estado Descripcion

Parpadea lentamente

Baterfa en carga.
(verde) 9

La bateria no se esta cargando.

Siel indicador de carga se apaga tras parpadear lentamente (verde) y el
indicador de encendido sigue iluminado, significa que la carga ha
finalizado.

Apagado

La temperatura ambiente no es adecuada para la carga. Cargue la
bateria en un lugar resguardado, a temperatura ambiente, entre 5 °C y
35°C (41 °Fy 95 °F).

El cable USB no estd bien conectado a la cdmara o la baterfa esta
defectuosa. Asegurese de que el cable USB esta bien conectado y
sustituya la baterfa si es necesario.

El ordenador estd en modo reposo y no suministra corriente. Reactive el
ordenador.

La bateria no se puede cargar porque el ordenador no suministra
corriente a la cdmara (debido a la configuracion o a las especificaciones
del propio ordenador).

Parpadea rapidamente
(verde)

eIDUBISRY UOIDIDS
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Adverten de parpad.

Toque B 2 ¥ (menu Configuracion) = Adverten de parpad.

Permite seleccionar si la cdmara debe detectar o no los sujetos humanos que hayan parpadeado
durante el disparo en las situaciones que se indican a continuacion:
« Cuando la cdmara reconoce un rostro de persona como sujeto principal ((1174) en modo
B (automatico) con Modo zona AF ajustado en AF detector de destino.
« Cuando la cdmara detecta un rostro ((I175) en modo de escena Selector auto. escenas
((1J42), Retrato (L1142) o Retrato nocturno ((1143).

Opcién Descripcion

Cuando la cdmara detecta que uno o0 mas sujetos humanos han
parpadeado en una imagen tomada con deteccion de rostros, se muestra
la pantalla §Ha parpadeado alguien?.

El rostro del sujeto humano que puede haber parpadeado al accionar el

Encendido ; ) RN
obturador se encuadra con un borde amarillo. Si se produce esta situacion,
compruebe la imagen y determine si debe tomar otra imagen.

Consulte “Funcionamiento de la pantalla de advertencia de parpadeo”
(8% 109) para obtener mas informacion.
Apagado

(ajuste predeterminado) La advertencia de parpadeo se desactiva.

212UBIBJY UOIDIAS

m Observaciones sobre la advertencia de parpadeo
La advertencia de parpadeo no funciona con ajustes continuos que no sean Individual (6=59).
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Funcionamiento de la pantalla de advertencia de parpadeo

Cuando se muestra la pantalla ;§Ha parpadeado
alguien? a la derecha de la pantalla, estan disponibles
las operaciones descritas a continuacion.

Sino se realiza ninguna operacién durante unos
segundos, la cdmara vuelve automaticamente al modo
de disparo.

¢{Ha parpadeado alguien?

Funcién Descripcién

Aumentar el rostro

detectado que parpadea Gire el control del zoom hasta la posicion T (Q).

Cambiar a la

reproduccién a pantalla | Gire el control del zoom hasta la posicién W' (E=a).

completa

Seleccionar el rostro que | Sila cdmara detecta que mas de un sujeto humano ha parpadeado, toque
desea visualizar o [ para cambiar la pantalla a otro rostro.

Borrar laimagen Toque @

Cambiar al modo de

disparo Toque [ o pulse el disparador.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Opciones visual. secuencia

Toque B 2 ¥ (menu Configuracion) = Opciones visual. secuencia

Elija el método empleado para ver una serie de imagenes tomadas de forma continua (secuencia;
&8 14) cuando se visualizan en modo de reproduccién a pantalla completa ((1132) y en modo de
reproduccién de miniaturas ((1181).

La configuracion se aplica a todas las secuencias y el ajuste se guarda en la memoria de la cdmara
incluso después de apagarla.

Opcién Descripcion

Ajusta todas las imagenes de todas las secuencias para que se muestren

R Imégenes individuales individualmente. B apareceré en la pantalla de reproduccién ([118).

Jj s6lo imagen clave Ajusta todas las secuencias para que se muestren Unicamente con sus
(ajuste predeterminado) imagenes clave.

212UBIBJY UOIDIAS
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Carga de Eye-Fi

Toque B 9 ¥ (menu Configuracién) & Carga de Eye-Fi

Opcién Descripcion
% Activar Permite cargar imagenes creadas con la cdmara a un destino seleccionado
(ajuste predeterminado) previamente.
"N Desactivar No se cargan las imagenes.

m Observaciones sobre las tarjetas Eye-Fi

« Tenga en cuenta que las imagenes no se cargan si la fuerza de la sefal es insuficiente, incluso si Activar
esta activado.

Seleccione Desactivar si estd prohibido el uso de dispositivos inaldmbricos.

Consulte el manual de instrucciones de la tarjeta Eye-Fi para obtener mas informacién. En caso de error de
funcionamiento, pdngase en contacto con el fabricante de la tarjeta.

La cdmara se puede utilizar para activar y desactivar tarjetas Eye-Fi, pero tal vez no sea compatible con otras
de las funciones de Eye-Fi.

La camara no es compatible con la funcién de memoria interminable. Si se establece en un ordenador,
desactive esta funcion. Si la funcion de memoria interminable esté activada, es posible que el nimero de
fotografias tomadas no sea correcto.

Las tarjetas Eye-Fi se deben utilizar exclusivamente en el pais en el que se compré. Tenga en cuenta todas
las normativas locales relativas a dispositivos inaldmbricos.

Sideja el ajuste como Activar, la baterfa se agotaré antes.

Indicador de comunicacion Eye-Fi

El estado de comunicacion de la tarjeta Eye-Fi en la cémara se puede confirmar en la pantalla ((136).
« R: Carga de Eye-Fi est4 ajustado en Desactivar.

o @ (seilumina): carga de Fye-Fi activada; esperando comienzo de carga.

o B (parpadea): carga de Eye-Fi activada; cargando datos.

« @ carga de Eye-Fi activada pero no hay imagenes para cargar.

« @: se ha producido un error. La cdémara no puede controlar la tarjeta Eye-Fi.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Restaurar todo

Toque B> ¥ (mend Configuracion) = Restaurar todo

Al seleccionar Restaurar, se restablecen los ajustes de la cdmara a sus valores predeterminados.

Funciones basicas de disparo

Opcién Valor predeterminado
Modo flash ((258) Automético
Disparador automatico ((1161) Apagado
Modo macro ([1163) Apagado
Compens. de exposicion ((1165) 0,0

Menu Disparo

Opcién Valor predeterminado
Modo de imagen (8%849) 4608x2592
Toque de disparo (6®51) Toque de obturador
Sensibilidad ISO (6"®58) Automatico
@ Continuo (8%59) Individual
é: Balance blancos (6%62) Automatico
; Efectos rapidos (8=65) Encendido
%” Modo zona AF (8%66) Central
2
QU
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Modo de escena

Opcién

Valor predeterminado

Ajuste de escena en el menu de seleccion del
modo de disparo ((1140)

Selector auto. escenas

Control deslizante de ajuste de efectos de escena

a1 Central
Retrato nocturno ([1143) A pulso
Paisaje nocturno ((1145) Apulso
HDR en el modo de escena a contraluz ((1147) Apagado

Panorama sencillo ((1148)

Normal (180°)

Disparo continuo en modo de retrato de

mascotas ((1149) Continuo
Disparo automatico para retrato de mascotas en Encendido
modo de retrato de mascotas ((1149)
Modo de efectos especiales
Opcién Valor predeterminado
Ajustg gie efectos especie_ales en el ment de Suave
seleccién del modo de disparo ((1152) -
Menu Retrato inteligente E
Opcién Valor predeterminado g:
Suavizado de piel (867) Normal g
Antiparpadeo (8%68) Apagado g
Temporizador sonrisa (8=68) Encendido o
Ment Video
Opcién Valor predeterminado
Opcio. video (6083) HD 1080p % (1920x1080)
Abrir con grabacion en HS (6087) Encendido
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Opcién

Valor predeterminado

Modo AF de video (8%88) AF sencillo
Reduc. ruido del viento (6=688) Apagado
Ment Configuracion
Opcién Valor predeterminado
Pantalla inicio (8%89) Ninguno
Informac foto (6=93) Info auto
Revision de imagen (8%93) Encendido
Brillo (6%93) 3
Impresion fecha (6%95) Apagado
Reducc. vibraciones (8%97) Encendida
Deteccion de movim. (898) Automatico
Ayuda AF (8%99) Automatico
Zoom digital (6%100) Encendido
Sonido botén (6101) Encendido
Sonido disparad. (5%101) Encendido
Desconexion aut. (6=102) 1 min
HDMI (6%105) Automatico
Control dispositivo HDMI (8% 105) Encendido
Salida HDMI 3D (&% 105) Encendido
Cargar con ordenador (8% 106) Automatico
Adverten de parpad. (8#108) Apagado

Opciones visual. secuencia (6110)

Sélo imagen clave

Carga de Eye-Fi (6%111)

Activar
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Otros

Opcién Valor predeterminado
Tamario del papel (5041, 6043) Predeterminado
Efectos del pase de diapositivas (5*69) Clasico

Tiempo de visualizacion para pase de

diapositivas (6%69) 3seg.

Al seleccionar Restaurar todo, también se borra el nimero de archivo actual (&117) de la
memoria. La numeracién continuara a partir del nimero més pequerio disponible. Para restaurar
la numeracién de archivos en “0001", borre todas las imégenes guardadas en la memoria interna
o0 en la tarjeta de memoria ((1134) antes de seleccionar Restaurar todo.

Los siguientes ajustes de menu no se veran afectados cuando se restablecen los menus con
Restaurar todo.

Disparo: datos de preajuste manual (8#63) adquiridos para Balance blancos

Reproduccion: Elegirimagen clave (8382)

Menu Configuraciéon: Zona horaria y fecha (8%90), Idioma/Language (8%104) y Modo de
video (8 105) en Ajustes TV

Otros: icono de &lbum favorito (6= 10)
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Version firmware

Toque B 2 ¥ (menu Configuracion) = Version firmware

Muestra la versién actual del firmware de la cdmara.

Version firmware

COOLPIX 56400 Verx.x

212UBIBJY UOIDIAS
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Los nombres de archivo de las imagenes, videos o anotaciones de voz se asignan de la manera

siguiente.

DSCNO0001.JPG

camara)

—

Identificador (no se muestra en la pantalla de la

Fotografias (incluidas las
anotaciones de voz adjuntas) y
videos originales

DSCN

Copias pequenas (incluidas
anotaciones de voz adjuntas)

SSCN

Copias recortadas (incluidas
anotaciones de voz adjuntas)

RSCN

Imagenes creadas mediante
funciones de edicion de imagen
diferentes de imagen pequeiay
recorte* (incluidas anotaciones de
voz adjuntas) y videos creados con
la funcién de edicién de video

FSCN

Copias creadas en modo de
escena Dibujar

MSCN

* Incluidas imégenes editadas con la funcién de efectos répidos ((1139) en el modo X (automético)

e Los archivos se guardan en carpetas nombradas con un nimero de carpeta seguido de “NIKON"
(por ejemplo, “T0ONIKON"). Cuando el nimero de archivos de la carpeta alcance 9999, se creard

Extension (indica el formato del archivo)

Fotografias JPG

Videos MoV
Anotaciones de voz WAV
Imégenes en 3D .MPO

Numero de archivo (se asigna

automaticamente en orden ascendente,

empezando por “0001")

eIDUBISRY UOIDIDS

otra carpeta. Los nimeros de archivo se asignaran automaticamente comenzando por “0001".
e Los nombres de archivos de anotaciones de voz tienen el mismo identificador y nimero de
archivo que la imagen a la que estd asociada la anotacion de voz.
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o Los archivos copiados mediante Copiar>Ilmagenes selecc. se copian en la carpeta actual,
donde se les asignan nuevos nimeros de archivo en orden ascendente a partir del mayor
numero de archivo de la memoria. Copiar>Todas las imagenes realiza la copia de todas las
carpetas desde el soporte de origen; los nombres de archivo no se modifican pero los nimeros
de las nuevas carpetas se asignan en orden ascendente, a partir del mayor nimero de carpeta del
soporte de destino (8=80).

« Una sola carpeta puede contener hasta 200 imagenes; si la carpeta en uso ya contiene 200
imégenes, la proxima vez que se guarde una imagen se creara una carpeta nueva, sumando uno
al nombre de la carpeta en uso. Si la carpeta en uso tiene el nimero 999 y contiene 200
imagenes, o si una imagen tiene el nimero 9999, no se podran guardar mds imagenes mientras
no se formatee la memoria interna o la tarjeta de memoria (8 103) o se introduzca una tarjeta
de memoria nueva.

212UBIBJY UOIDIAS
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Cargador de la
bateria

Cargador de la bateria MH-66
(Tiempo de carga cuando estd totalmente agotada: aprox. 1 h 50 min)

Adaptador de CA

Adaptador de CA EH-62G (conectar como se indica)

Compruebe que el cable del conector a la red eléctrica esté bien alineado con
las ranuras del conector y del compartimento de la bateria antes de cerrar la
tapa del compartimento de la baterfa/de la ranura para tarjeta de memoria. Si
parte del cable se sale por las ranuras, la tapa o el cable podrian averiarse al
cerrar la tapa.

eIDUBISRY UOIDIDS
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Indicador Causa/solucion M
No se ha ajustado el reloj.
arpadea ) 8090
(parp ) Ajuste la fecha y la hora.
Bateria agotada. Cargue la baterfa o cdmbiela. 14,16
La temperatura de la baterfa es elevada.
Apague la cdmaray deje enfriar la bateria antes de volverla a utilizar.
Transcurridos cinco segundos, este mensaje desaparece, la pantalla
Bateria demasiado caliente | se apagay el indicador de encendido emite un destello rapido. Siel | 25
indicador parpadea durante tres minutos, la cdmara se apagaréa
autométicamente. Si se pulsa el interruptor principal también se
apaga la cdmara.
La cdmara se apagara para | El interior de la cdmara se ha calentado. _
evitar que se sobrecaliente. | Apague la cdmaray deje enfriar la bateria antes de volverla a utilizar.
La cdmara no logra enfocar.
[F® (@ parpadea enrojo) | » Vuelva a enfocar. 30,77
« Utilice el blogueo del enfoque. 78
La cdmara no puede realizar otras operaciones hasta que termine
Espere a que la cdmara de guardar. B
termine de grabar. Espere hasta que el mensaje desaparezca automéaticamente
cuando termine de guardar.
El dispositivo de proteccidn contra escritura esté en la posicién de
Tarj memo tiene bloqueo (“lock”). B
proteccion escritura. Deslice el protector contra la escritura a la posicion de escritura
("write”).
El dispositivo de proteccidn contra escritura de la tarjeta Eye-Fi esta
en la posicién de blogueo (“lock”). B
Deslice el protector contra la escritura a la posicion de escritura
No disponible i la tarjeta | (‘write”).
Eye-Fiestd bloqueada. Error al acceder a la tarjeta Eye-Fi.
« Compruebe que los terminales estén limpios. 18

« Compruebe que se ha introducido correctamente la tarjeta Eye-
Fi.

&0 120



Indicador

Causa/solucién

M

No se puede utilizar esta
tarjeta.

No se puede leer esta
tarjeta.

Error de acceso a la tarjeta de memoria.

« Utilice una tarjeta de memoria aprobada.

« Compruebe que los terminales estén limpios.

« Compruebe que se ha introducido correctamente la tarjeta
de memoria.

18, &23

Tarjeta sin formato.
;Formatear tarjeta?
St

No

La tarjeta de memoria no se ha formateado para utilizarla en esta
COOLPIX S6400.

El formateo elimina todos los datos guardados en la tarjeta de
memoria. Si necesita conservar la copia de alguna imagen,
asegurese de tocar No y guarde las copias en un ordenador u
otro soporte antes de formatear la tarjeta de memoria. Toque Si
para formatear la tarjeta de memoria.

Memoria insuficiente.

La tarjeta de memoria estd llena.

« Seleccione un tamano de imagen menor.

« Borre imagenes.

« Introduzca una tarjeta de memoria nueva.

« Retire la tarjeta de memoria y utilice la memoria interna.

69, 649
34,100

19

No se puede guardar la
imagen.

Se ha producido un error al guardar la imagen.
Formatee la memoria interna o la tarjeta de memoria.

La cdmara ha agotado los nimeros de archivo.
Introduzca una tarjeta de memoria nueva o formatee la memoria
interna o la tarjeta de memoria.

No se puede utilizar la imagen como pantalla de inicio.

Las siguientes imagenes no se pueden guardar como pantalla

de inicio.

« Imagenes capturadas con Panorama sencillo y Fotografia
en3D

« Imagenes reducidas a un tamano de 320 x 240 o inferior
mediante edicién de imagenes pequenas

eIDUBISRY UOIDIDS

No hay suficiente espacio para guardar una copia.
Borre algunas imégenes de la unidad de destino.

34
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Indicador

Causa/solucién

M

Album lleno. No se pueden

Ya se han anadido més de 200 iméagenes al dlbum.

afadir més imacenes « Elimine algunas imégenes del album. &89
9 ' « Afada a otros lbumes. o7
No se puede afadir una anotacién de voz a este archivo.
No puede guardarse el . - ; .
B . « No es posible anadir anotaciones de voz a los videos. -
archivo de sonido. ' ) .
« Seleccione unaimagen capturada con esta camara. o079
Se detecté un parpadeoen | Es posible que uno o mas sujetos del retrato hayan parpadeado al
la fotografia que acaba de | tomar la fotografia. 32, 6%63
tomar. Compruebe la imagen en modo de reproduccion.
No se puede editar la imagen seleccionada.
Imagen no modificable. « Seleccione imagenes compatibles con las funciones de edicion. | 619
o Los videos no se pueden editar. -
Error de limite de tiempo al guardar un video en la tarjeta de
No se puede grabar el memoria. 18
video. Seleccione una tarjeta de memoria que tenga una velocidad de
escritura mas rapida.
No hay imagenes en la memoria interna o en la tarjeta de memoria.
« Extraiga la tarjeta de memoria de la cdmara para reproducir 18
imagenes guardadas en la memoria interna.
« Para copiar las imagenes guardadas en la memoria interna de la | &80
cémara en la tarjeta de memoria, toque B y luego toque B
) . iar.
La memoria no contiene Copia
imégenes. No se ha afiadido ninguna imagen al dlbum seleccionado.
« Afadaimégenes al dlbum. o077
« Seleccione un dlbum que tenga imagenes anadidas. o3
La categoria seleccionada en el modo ordenar automaticamente
no incluye imagenes. o011
Seleccione la categoria que incluye las imagenes ordenadas.
El archivo no contiene Archivo no creado con esta cdmara.
datos de imagen. El archivo no se puede ver en esta cdmara. _
No se puede reproducir el | Vea el archivo en un ordenador o en los dispositivos utilizados para
archivo. su creacion o edicion.
Todas las imagenes estan Lo . . . .
9 No hay imagenes disponibles para un pase de diapositivas. 8869

ocultas.
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Indicador

Causa/solucién

No se puede borrar

La imagen esté protegida.

. > - 8871
imagen. Desactive la proteccion.
El destino QS viaje esta en El destino se encuentra dentro de la zona horaria local. -
zona horaria actual.
No se puede crear
panorarmica. No se pudo disparar con Panorama sencillo.
No se puede crear El disparo con Panorama sencillo no es posible en las siguientes
panoramica. Gire la situaciones.
cédmara solo en una « Cuando el disparo no finaliza tras un determinado tiempo. &3
direccion. « Cuando la cdmara se mueve demasiado rapido.
No se puede crear o Sila camara no se mueve adecuadamente en la direccién de
pos j la panordmica.
panoradmica. Gire la
camara mas despacio.
Al fotografiar imagenes en 3D, la primera toma no se ha
realizado correctamente.
Error de disparo + Intente disparar de nuevo. ) 50
« Enalgunas condiciones de disparo, por ejemplo, cuando el
sujeto se mueve, estd muy 0scuro o tiene poco contraste, tal
vez no logre hacer la fotografia.
Al fotografiar imagenes en 3D, la segunda toma no se ha
realizado correctamente tras la primera.
« Intente disparar de nuevo. Tras la primera toma, mueva la
Fallo al tomar la segqunda cémara horizontalmente y encuadre el sujeto de modo que 50
foto quede alineado con la gufa.
« Enalgunas condiciones de disparo, por ejemplo, cuando el
sujeto se mueve, estd muy oscuro o tiene poco contraste, tal
vez no se realice la segunda toma.
No se han podido guardar las imagenes en 3D.
« Intente disparar de nuevo. 50
« Borre las imagenes que no necesite. 34

Fallo al guardar imagen
en3

« Lasimagenes en 3D no se pueden crear segun en qué
condiciones de disparo, por ejemplo, si el sujeto se mueve,

estd muy oscuro o tiene poco contraste, no se podra guardar.
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Indicador

Causa/solucién

Error de objetivo

Error del objetivo.

Apague la cdmara y vuelva a encenderla. Si el error persiste,
pdngase en contacto con su vendedor o con el representante del
servicio técnico autorizado de Nikon.

24

Error de comunicacion

Se ha producido un error durante la comunicacion con la
impresora.
Apague la cdmara y vuelva a conectar el cable USB.

Error del sistema

Se ha producido un error en los circuitos internos de la cdmara.
Apague la cdmara, saque la baterfa, vuelva a colocarlay encienda la
camara. Si el error persiste, péngase en contacto con su vendedor
o con el representante del servicio técnico autorizado de Nikon.

14,25

Error de impresora:
comprobar estado
impresora.

Error de impresora.
Compruebe la impresora. Después de solucionar el problema,
toque Continuar para reanudar la impresion.*

Error de impresora:
comprobar papel

El tamario de papel especificado no se ha cargado en la impresora.

Cargue el tamafo del papel especificado y toque Continuar para
continuar la impresién.*

Error de impresora: atasco
de papel

Se ha atascado papel en la impresora.
Saque el papel especificado y toque Continuar para continuar la
impresion.*

Error de impresora: sin
papel

No se ha cargado papel en la impresora.
Cargue el tamafo del papel especificado y toque Continuar para
continuar la impresién.*

Error de impresora:
comprobar tinta

Error de tinta.
Compruebe la tinta y toque Continuar para continuar la
impresion.*

Error de impresora: sin
tinta

Se ha acabado la tinta o el cartucho esté vacio.
Cambie el cartucho de tinta y toque Continuar para continuar la
impresion.*

Error de impresora: archivo
danado

Se ha producido un error en el archivo de imagen para imprimir.
Toque Cancelar para cancelar la impresion.

* Consulte la documentacion que se proporciona con la impresora para obtener mas instrucciones e

informacion.
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La camara

Para garantizar un funcionamiento correcto y duradero de este producto Nikon, tenga en cuenta las
siguientes precauciones, ademés de las advertencias descritas en “Seguridad” ((Iviii-x) cuando
utilice o guarde el dispositivo.

m Evite los golpes
El producto podria no funcionar correctamente si se somete a golpes o vibraciones fuertes.

m Manipule el objetivo y todas las piezas méviles con mucho cuidado

No fuerce el objetivo, ni la tapa del objetivo, la pantalla, la ranura para tarjeta de memoria o el
compartimento de las baterias. Estas piezas se danan con facilidad. Si se forzara la tapa del objetivo podria
funcionar mal la cdmara o dafarse el objetivo. Si la pantalla se rompe, tenga cuidado de no hacerse dafno
con los cristales rotos y evite que el cristal liquido de la pantalla entre en contacto con la piel o se introduzca
en los 0jos o la boca.

m Mantenga la camara en un lugar seco
Este aparato se podria estropear si se sumerge en agua o si se expone a elevados niveles de humedad.

m Evite cambios bruscos de temperatura

Los cambios bruscos de temperatura que se producen, por ejemplo, cuando se entra o se sale de un edificio
con calefaccion en un dia frio pueden originar condensacién dentro del aparato. Para evitar la
condensacion, se debe colocar el equipo en un estuche o en una bolsa de plastico antes de exponerlo a
cambios bruscos de temperatura.

m Mantenga la camara lejos de campos magnéticos potentes

No utilice ni guarde la cdmara cerca de aparatos que generen radiaciones electromagnéticas o campos
magnéticos potentes. Una carga estética fuerte o los campos magnéticos emitidos por aparatos, como los
transmisores de radio, pueden provocar interferencias en la pantalla, danar los datos guardados en la tarjeta
de memoria o afectar a los circuitos internos de la camara.



m No exponga el objetivo a fuentes de luz potentes durante largos periodos

Evite la exposicion del objetivo al sol u otras fuentes de luz potentes durante largos periodos cuando utilice
o guarde la cdmara. La exposicion a una luz intensa puede producir el deterioro del sensor de imagen, que
provocaria una mancha blanca en las fotografias.

m Apague la camara antes de retirar o desconectar la fuente de alimentacion

No quite la bateria mientras el equipo esté encendido o mientras se estén grabando o borrando iméagenes
de la memoria. Si se apaga la cdmara de esta manera, se pueden perder datos y estropear los circuitos
internos o la memoria.

m Observaciones sobre la pantalla

Las pantallas y los visores electrénicos han sido fabricados con alta precision; al menos un 99,99 % de los
pixeles estan activados, y no mas de un 0,01 % no aparecen o son defectuosos. De tal modo que, aunque
estas pantallas puedan contener pixeles que permanezcan siempre encendidos (blancos, rojos, azules o
verdes) o siempre apagados (negros), ello no indica un funcionamiento erréneo y no tendré efecto
alguno sobre las imagenes grabadas con el dispositivo.

Si hay mucha luz, quizas resulte dificil ver las imagenes en la pantalla.

La pantalla esta retroiluminada mediante un LED. Si la pantalla empieza a verse mal o a parpadear,
pdngase en contacto con el representante del servicio técnico autorizado de Nikon.
La bateria

Asegurese de leer y sequir las advertencias descritas en “Seguridad” ((Lviii-x) antes de utilizar la
camara.

Compruebe el nivel de bateria antes de utilizar la cdmara y cérguela o sustitdyala si fuera necesario.
Cuando la bateria esté completamente cargada, detenga el proceso de recarga, pues podria reducirse su
rendimiento. Siempre que sea posible, lleve consigo una baterfa de repuesto completamente cargada
cuando vaya a tomar fotografias en ocasiones importantes.

No utilice la bateria a temperaturas ambientales inferiores a 0 °C (32 °F) o superiores a 40 °C (104 °F).

Cargue la bateria en un lugar resguardado, a temperatura ambiente, entre 5 °Cy 35 °C (41 °F y 95 °F) antes
de utilizarla.

Cuando se carga la bateria introducida en la COOLPIX S6400 con un cargador con adaptador de CA
EH-69P o con un ordenador, la baterfa no se carga a temperaturas inferiores a 0 °C (32 °F) o superiores a
45°C(113°F).

Se debe tener en cuenta que la bateria se puede calentar durante su uso; espere a que se enfrie antes de
cargarla. No tener en cuenta estas precauciones podria estropear la baterfa, perjudicar su rendimiento o
impedir que se cargue con normalidad.

&3
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En los dias frios, la capacidad de las baterias tiende a disminuir. Si se utiliza una bateria agotada a baja
temperatura, la cdmara no se enciende. Compruebe que la baterfa esta totalmente cargada antes de salir
a hacer fotograffas cuando hace frio. Lleve las baterias de repuesto en un lugar templado y cambielas si
fuera necesario. Una vez calentada, una baterfa fria puede recuperar parte de su carga.

La suciedad en los terminales de la baterfa podria hacer que la cdmara no funcionara. Si entrara suciedad
en los terminales de la baterfa, limpielos con un pano seco y limpio antes de utilizarlos.

Sino va a utilizar la bateria durante algun tiempo, introduzcala en la cdmara y agétela completamente
antes de extraerla para el almacenamiento. La bateria debe guardarse en un lugar fresco a una
temperatura ambiente de entre 15 °C'y 25 °C (59 °F y 77 °F). No guarde la bateria en lugares con
condiciones de temperatura extremas.

Extraiga siempre la bateria de la cdmara o del cargador de la bateria opcional cuando no la utilice. Si esta
introducida, pierde carga por la absorcion de corriente, aunque esté apagada. Esto podria agotar poco a
poco la bateria y dejarla totalmente afuncional. Apagar o encender la cdmara mientras la baterfa esta
agotada puede reducir la vida Util de la bateria.

Recargue la bateria al menos una vez cada seis meses y agétela completamente antes de volver a
guardarla.

Una vez extraida la baterfa de la cdmara o del cargador de la bateria opcional, coloque la baterfa en el
estuche de la baterfa incluido y guardela en un lugar fresco.

La gota que aparece cuando una bateria totalmente cargada retiene su carga, siempre que se utilice a
temperatura ambiente, indica que la baterfa se debe sustituir. Adquiera una nueva bateria EN-EL19.
Sustituya la baterfa cuando ya no se pueda cargar. Las baterfas usadas son un recurso valioso. Recicle
siempre las baterfas usadas de acuerdo con la normativa local.

Cargador con adaptador de CA

Asegurese de leer y sequir las advertencias descritas en "Seguridad” (L Aviii-x) antes de utilizar la

camara.

« El cargador con adaptador de CA EH-69P solo debe utilizarse con dispositivos compatible. No lo utilice
con dispositivos de otra marca o modelo.

« EI EH-69P e compatible con tomas eléctricas de 100-240 V CA, 50/60 Hz. Si desea usarlo en otros paises,
utilice un adaptador de conexién (disponible en tiendas). Para obtener informacién adicional sobre
adaptadores de conexién, pdngase en contacto con su agencia de viajes.

» No use bajo ninguin concepto otro modelo o marca de adaptador de CA que no sea el cargador con
adaptador de CA EH-69P o un adaptador de CA USB. Si no sigue esta precaucién, podria sobrecalentar o
danar la cdmara.

o



Tarjetas de memoria

Utilice solamente tarjetas de memoria Secure Digital. Consulte “Tarjetas de memoria aprobadas” (&%23)

para ver las tarjetas de memoria recomendadas.

Tenga en cuenta las precauciones incluidas en la documentacion de la tarjeta de memoria.

No pegue etiquetas ni pegatinas en la tarjeta de memoria.

No formatee la tarjeta de memoria con un ordenador.

La primera vez que se introduce en esta cdmara una tarjeta de memoria utilizada previamente en otro

dispositivo es muy importante formatearla con la cdmara. Recomendamos formatear tarjetas de memoria

nuevas con esta camara antes de usarlas por primera vez.

Tenga en cuenta que el formateo de una tarjeta de memoria borra de modo definitivo todas las

imdgenes y demds datos de la tarjeta de memoria. Si hay datos guardados en la tarjeta de memoria

que quiera conservar, cépielos en un ordenador antes de formatear la tarjeta.

Si aparece el mensaje Tarjeta sin formato. ;Formatear tarjeta? al encender la cdmara, debera

formatear la tarjeta de memoria para poder utilizarla. Si hay datos en la tarjeta de memoria que no quiera

borrar, toque No. Copie los datos a un ordenador antes de formatear. Para formatear la tarjeta de

memoria, toque Si. Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion. Para iniciar el formateo, toque

Aceptar.

Tenga en cuenta las siguientes precauciones mientras formatea la tarjeta de memoria, guarda y borra

imagenes, y copia imagenes en un ordenador. En caso contrario, podria dafar los datos o averiar la tarjeta

de memoria.

- No abra la tapa del compartimento de la baterfa/de la ranura para tarjeta de memoria para extraer la
tarjeta de memoria o la baterfa.

- No apague la cdmara.

- No desconecte el adaptador de CA.
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Limpieza
No utilice alcohol, disolvente ni otros productos quimicos volatiles.

Evite tocar el objetivo con los dedos. Utilice una perilla (pequeno objeto con una perilla de
goma en un extremo que se aprieta para que salga aire por el otro extremo) para eliminar el
polvoy la pelusilla. Para eliminar las huellas de dedos y otras manchas que no desaparezcan
con una perilla, limpie el objetivo con un pano suave efectuando un movimiento en espiral
desde el centro hacia el exterior. Si no quedan limpios, paseles un pano ligeramente
humedecido con un limpiador de objetivos disponible en el mercado.

Objetivo

Elimine el polvoy la pelusilla con una perilla. Para eliminar huellas de dedos y otras

Pantalla . ) ] -
manchas, limpie la pantalla, sin presionarla, con un pafo suave y seco.

Utilice una perilla para eliminar el polvo, la suciedad o la arena y luego limpielo
cuidadosamente con un pano suave y seco. Después de utilizar la cdmara en la playa o en
lugares con presencia de arena o polvo, elimine los restos de sal, arena o polvo con un pano
ligeramente humedecido con agua dulce y séquela a conciencia. Tenga en cuenta que un
cuerpo extraiio que esté alojado en el interior de la cdmara podria originar darios
que no estarian cubiertos por la garantia.

Cuerpo

Almacenamiento

Apague la cdmara cuando no la utilice. Asegurese de que el indicador de encendido de la cdmara

esté apagado antes de guardarla. Retire la baterfa si no se va a utilizar la cdmara durante un largo

periodo de tiempo. No guarde la cdmara con bolas antipolillas de naftalina o alcanfor ni en lugares

donde:

» Haya cerca equipos que produzcan campos magnéticos potentes, como, por ejemplo,
televisores o radios

o Esté expuesta a temperaturas inferiores a =10 °C (14 °F) o superiores a 50 °C (122 °F)

o Lugares en los que haya una ventilacion escasa o esté expuesta a una humedad superior al 60 %

Para evitar la aparicién de moho, saque la cdmara del lugar donde la tenga guardada al menos una

vez al mes. Enciéndala y dispare unas cuantas veces antes de guardarla de nuevo.

Para guardar la baterfa, siga las precauciones descritas en “La bateria” (&X3) en “Maximizacion de la

vida util y el rendimiento de la camara” (&¥2).

&6



En el caso de que la cdmara no funcione correctamente, antes de acudir al vendedor o al
representante del servicio técnico autorizado de Nikon, consulte la lista de los problemas mas
comunes que se ofrece a continuacion.

Problemas de alimentacion, visualizacion y configuraciéon

Problema

Causa/solucion

La cdmara estad encendida
pero no responde.

Espere a que finalice la grabacion.

Si el problema persiste, apague la cdmara.

Sila cdmara no se apaga, extraiga y vuelva a introducir la
bateria o baterias o, si esta utilizando un adaptador de CA,
desconecte y vuelva a conectar el adaptador de CA.
Tenga en cuenta que a pesar de que los datos que estén
siendo grabados en ese momento se perderan, los datos
ya grabados no se veran afectados por la extraccion o
desconexién de la fuente de alimentacion.

La bateria introducida en la

camara no se puede cargar.

« Confirme todas las conexiones.

Apagado esta seleccionado en Cargar con
ordenador en el menu Configuracion.

Cuando se carga la bateria conectandola a un
ordenador, la carga se detiene si se apaga la cdmara.
Cuando se carga la bateria conectandola a un
ordenador, la carga se detiene si el ordenador entra en
suspension (reposo) y la cdmara se apaga.

En funcién de las especificaciones, la configuracion y el
estado del ordenador, tal vez no sea posible cargar la
baterfa introducida en la cdmara mediante su conexion
al ordenador.

La cdmara no se enciende.

La bateria se ha agotado.

m

25,6119

16

105,

86106

105

105
=z
)

- &
&
[a}
3.
0
&

24 ®
2
a
[a)
m



DDIPUl 3 SedIUd} SeJON

Problema

Causa/solucion

La cdmara se apaga sin avisar.

La bateria se ha agotado.

La cdmara se apaga automaticamente para ahorrar
energia si no se realiza ninguna operacion durante un
periodo de tiempo prolongado.

La cdmara o la baterfa estan demasiado frias y no
funcionan correctamente.

La camara se apaga si el cargador con adaptador de CA
se conecta con la cdmara encendida.

La cdmara se apaga si se desconecta el cable USB con el
que est4 conectada a un ordenador o a una impresora.
Vuelva a conectar el cable USB.

Elinterior de la cdmara se ha calentado. Deje que se
enfrie la cdmara hasta que su interior esté mas fresco e
intente volver a encenderla.

24
105

O3

86,91,
6039

La pantalla esta en blanco.

La cdmara estd apagada.

La cdmara esta en el modo reposo para ahorrar energia:
pulse el interruptor principal, el disparador, el botén 3,

el botén ] o el botén @ (" grabacion de video).
Si el indicador del flash parpadea, espere a que se
cargue el flash.

La cdmara y el ordenador estan conectados mediante
el cable USB.

La cdmara y el televisor se conectan con un cable de
audio/video o con un cable HDMI.

25
2,25
58
86,91

86, %34

La pantalla no se lee bien.

Ajuste el brillo de la pantalla.
La pantalla esta sucia. Limpiela.

104, 693
&6




Problema

Causa/solucion

« Sino se ha ajustado el reloj de la cdmara, el indicador
de “fecha no ajustada” parpadea durante el disparo y la
grabacién de video. Las imagenes y los videos
grabados antes del ajuste del reloj se marcan con “01/
01/2012 00:00". Ajuste la hora y la fecha correcta desde

La fechayla hora de la 2 . . 20,104,
. la opcion Zona horaria y fecha del menu
grabacién no son correctas. - 4090
Configuracion.
« Elrelojde la cdmara no es tan preciso como los relojes
normales. Compare periédicamente la hora del reloj de
la cdmara con la de otro sistema de hora més preciso y
cdmbiela si es necesario.
En la pantalla no aparece Info auto estd seleccionado en Informac foto de
T ) . : . 104, 693
ningun indicador. Config. pantalla en el ment Configuracion.
Impresion fecha no esta El ajuste Zona horaria y fecha no se ha llevado a caboen | 20, 104,
disponible. el menu Configuracion. 4090
La fecha no se imprime en las ) .
imagenes. aun uep Ia opcion « EIl'modo de disparo actual no es compatible con
genes, aung P Impresion fecha. 104, 6895
Impresién fecha esté G .
: « No es posible imprimir la fecha en videos.
activada.
La pantalla para ajustar la zona
horaria y la fecha aparece ) _ )
cuando se enciende la camara. | Se ha agotado la baterfa del re\OJ_. Todos los ajustes 20,22
- - vuelven a sus valores predeterminados. '
Los ajustes de la cdmara se
restauran.
La temperatura de la bateria es elevada. Apague la cdmara
La pantalla se apaga y el y deje que la baterfa se enfrie antes de volver a utilizarla. Si
indicador de encendido el indicador parpadea durante tres minutos, la cdmarase | 25

parpadea rapidamente.

apagara automaticamente. Si se pulsa el interruptor
principal también se apaga la camara.

La cdmara se calienta.

Es posible que la cdmara se caliente al grabar videos
durante un periodo prolongado de tiempo o cuando se
envian imagenes con una tarjeta Eye-Fi. También cuando
se utiliza en un entorno muy caluroso; no se trata de un
problema de funcionamiento.
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Problemas de disparo

Problema Causa/solucion m
« Desconecte el cable HDMI o el cable USB. 86,91,
&34,
No es posible cambiar al modo &839
de disparo.  Lacdmarano puede cambiarse al modo de disparo mientras | 17
se encuentra conectada a una toma de corriente a través del
cargador con adaptador de CA.
« Con la cdmara en modo de reproduccién o con un menu 10,32
No se captura ninguna imagen v}isualizado,‘pu\se e\lbotén B, el disparador o el boton @
cuando se pulsa el disparador. ("% grabacion de video).
 Labateria se ha agotado. 24
« Siparpadea el indicador del flash, se estd cargando el flash. | 58
En algunas condiciones de disparo, por ejemplo, cuando el
No se pueden tomar imagenes | sujeto se mueve, estd muy oscuro o tiene poco contraste, tal
en 3D. vez no se realice la segunda toma o no se guarde laimagen en |
3D.
« Elsujeto esta demasiado cerca. Intente disparar en modo 42,45,63
macro o en modo de escena Selector auto. escenas o
Macro.
. « Elsujeto que se va a fotografiar es del tipo de sujetos que el | 77
La cdmara no logra enfocar. )
autofoco no logra captar bien.
« Enelment Configuracion, ajuste Ayuda AF Automatico. | 104, 899
e Apague la cdmaray vuelva a encenderla. 25
« Utilice el flash. 58
« Aumente el valor de la sensibilidad 1SO. 69
e Active la reduccion de la vibracion o la deteccion de 104
movimiento.
Las imagenes salen movidas. | s Utilice BSS (selector de mejor disparo). 46,69,
8859
 Serecomienda utilizar un tripode para estabilizar la cémara | 61
durante el disparo (si utiliza el disparador automatico, el
resultado sera aiin mejor).
Aparecen manchas brillantes en El flash se refleja en las particulas del aire. Ajuste el modo de 59

las imégenes capturadas con flash.

flash en @ (apagado).

&0



Problema Causa/solucién M
« El'modo de flash est4 ajustado en @ (apagado). 58
« Se ha seleccionado un modo de escena en el que no 66
El flash no se dispara funciona el flash.
’ « Encendido esta seleccionado en Antiparpadeo enel | 70
menu Retrato inteligente.
« Otra funcién que restringe el flash estd activada. 71
« Zoom digital estd ajustado en Apagado en el menu | 104,
Configuracion. 4100
« Elzoom digital no se puede utilizar en las situaciones
siguientes.
- SiToque de disparo en Disparo esta ajustado en 69, &"55
Seguimiento de sujeto
No se puede utilizar el zoom - Si Continuo en Disparo estd ajustado en 69, O%59
digital. Multidisparo 16
- Cuando se utiliza el modo de escena Selector auto. | 42, 43,49
escenas, Retrato, Retrato nocturno, Paisaje
nocturno, Contraluz (con HDR ajustado en
Encendido), Panorama sencillo, Retrato de
mascotas o Fotografia en 3D
- Sise selecciona el modo de retrato inteligente 54
Modo de imagen no esta Otra funcién que restringe la activacion de la opcion 71
disponible. Modo de imagen.
N - : Apagado esté seleccionado en Config. sonido >
o se produce ningun sonido h . . ) .
cuando se acciona el Sonido _dlsparad._en el menu Comflg_uraaon, Incluso con | 104,
Encendido seleccionado, no hay sonido en 60101
obturador. ; ) N .
determinados modos de disparo y configuraciones.
Apagado esté seleccionado en la opcion Ayuda AF del
menu Configuracion. La luz de ayuda de AF puede no
La ‘L,JZ de ayuda de A no se iluminarse en funcién de la posicion de la zona de 104, 6499
enciende. A :
enfoque o del modo de escena activo, incluso si
Automatico estd seleccionado.
Las imagenes tienen manchas. | El objetivo estd sucio. Limpie el objetivo. &6
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Problema Causa/solucion [mA]
Los colores son poco El balance de blancos o el tono no se ha ajustado 46, 69,
naturales. correctamente. 6062
El sujeto esta oscuro, lo que significa que la velocidad de
Aparecen pixeles brillantes obturacion es demasiado lenta o que la sensibilidad ISO es
diseminados aleatoriamente | demasiado alta. El ruido se puede reducir:
(‘ruido”) en la imagen. « Utilizando el flash. 58
« Especificando un ajuste de sensibilidad 1SO menor. 69, &"58
« El'modo de flash estd ajustado en @ (apagado). 58
« La pantalla del flash esté tapada. 28
Las imdgenes salen . E\_sujeto esté fuera d_e[ alcance de_l fl;;sh. 58
demasiado oscuras + Ajuste la compensacion de exposicion. 65
(subexpuestas) . Aum_eme la sensibilidad 1SO. ) 69, 658
: o Elsujeto estd a contraluz. Seleccione el modo de 47,58
escena Contraluz o ajuste el modo de flash en % (flash
de relleno).
Las imagenes salen
demasiado claras Ajuste la compensacion de exposicion. 65
(sobreexpuestas).
Si se toman imagenes con $@ (automtico con reduccion de
0jos r0jos) o con flash de relleno con sincronizacion lenta y
Hay resultados inesperados al reduccion de ojos roj_gs enel _modq de_ escena Retrato
ajustar el flash en $® nocturno, la correccién de ojos rojos integrada no se puede
(automético con reduccién de aphcar_en algqnos casos a las zonas en las que no aparecen 43,58
0j0s 10j05) 0jos rojos. Utilice un modo de escena que no sea Retrato
: nocturno, cambie el modo de flash a un ajuste que no sea
$® (automético con reduccién de ojos rojos) y vuelva a
intentarlo.
« Enalgunas condiciones de disparo, es posible queno | 55
Los tonos de piel no se se suavicen los tonos de piel del rostro.
« Paraimégenes que contengan cuatro rostros o mas, 56, 84

suavizan.

intente utilizar el efecto Suavizado de piel en
Retoque con glamour, en el menu Retoque.

&2



Problema

Causa/solucion

Guardar imagenes es un
proceso que lleva tiempo.

Las imagenes pueden tardar més en guardarse en las
situaciones siguientes.

Sila funcion de reduccion de ruido esté activa, por
ejemplo, cuando se toman fotografias en un entorno
oscuro.

Si el modo de flash esta ajustado en $® (automético
con reduccién de 0jos rojos).

Cuando se dispara en modo de escena Paisaje
nocturno, Retrato nocturno o Contraluz (si HDR
esta ajustado en Encendido).

Si se aplica la funcion de suavizado de piel durante el
disparo.

Si se utiliza el modo de disparo continuo.

60

43,45,47

42,43,70

69, %59

Aparece una banda con forma
de anillo 0 una banda con los
colores del arco iris en la
pantalla o en las imagenes.

Cuando se dispara a contraluz o con una fuente de luz
muy potente (como el sol) en el encuadre, puede
aparecer una banda con forma de anillo o una banda con
los colores del arco iris (fantasma). Cambie la posicion de
la fuente de luz o reencuadre laimagen para que la fuente
de luz quede a otro lado e inténtelo de nuevo.

13
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Problemas de reproduccion

Problema

Causa/solucion

No se puede reproducir el
archivo.

Un ordenador o una cdmara de otra marca ha
sobrescrito el archivo o la carpeta, o le ha cambiado el
nombre.

La COOLPIX S6400 no puede reproducir videos
grabados con otra marca o modelo de cdmara digital.

101

No se puede acercar la
imagen con el zoom.

El zoom de reproduccion no se puede utilizar con
videos, imagenes pequenas ni imagenes que se hayan
recortado a un tamano de 640 x 360.

Las imagenes en 3D no se pueden ampliar si la cdmara

esta conectada mediante HDMI y se reproducen en 3D.

La COOLPIX S6400 no puede acercar imagenes

capturadas con otra marca o modelo de cdmara digital.

50

No se pueden reproducir las
anotaciones de voz.

No es posible afadir anotaciones de voz a los videos.
No se pueden adjuntar anotaciones de voz a las
imagenes tomadas con otras cdmaras. No se pueden
reproducir en esta camara las anotaciones de voz
adjuntas a las imagenes en otra cdmara.

85, 6%78

No se pueden editar
imégenes.

Las funciones empleadas para la edicién de fotografias
no estan disponibles para la edicion de videos.
Confirme las condiciones requeridas para poder editar
imégenes.

La cdmara no puede editar imagenes capturadas con
otras camaras.

84, 6018,
o019
84, %18,
&0819

No se puede girar la imagen.

La COOLPIX S6400 no puede girar imagenes capturadas
con otra marca o modelo de cadmara digital, ni las
capturadas con Fotografia en 3D.
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Problema Causa/solucion (mn}
* Modo de video o HDMI no estd bien ajustado en el 105,
menu Configuracion de Ajustes TV. 40105
e Los cables estan conectados al miniconector HDMI 86,91,
Las imagenes no se ven en el (tipo Q) y al conector de salida USB/audio/video o034,
televisor. simultdneamente. 8039
« Latarjeta de memoria no contiene imagenes. Sustituya | 18
la tarjeta de memoria. Extraiga la tarjeta de memoria
para reproducir imagenes desde la memoria interna.
Los iconos de los dlbumes se
Sztjsgg?mizggg; Ecsmos Los datos guardados en la memoria interna o en la tarjeta
imagenes anadidas a dlbumes de memoria no se reproducen correctamente si se -
1o se visualizan en el modo de sobrescriben en un ordenador.
imagenes favoritas.
« Laimagen deseada se ha ordenado en una categoria 82, 6%11
distinta a la categoria mostrada actualmente.
« En el modo ordenar automaticamente, no se podran 82,6m11
mostrar las imagenes guardadas por una cdmara que
no sea la COOLPIX S6400 ni las imagenes copiadas
Las iméagenes guardadas no se mediante la opcién Copiar.
muestran en el modo ordenar | « Lasiméagenes guardadas en la memoriainternaoenla | -
automédticamente. tarjeta de memoria no se reproducen correctamente si
se sobrescriben en un ordenador.
« Se pueden anadir hasta 999 imagenes o videos en total | 82, 811
a cada categoria. Sila categoria deseada ya contiene un
total de 999 imégenes o videos, no se pueden anadir
mas.
o Lacdmara estd apagada. 25
« La baterfa se ha agotado. 24
e El cable USB no esté bien conectado. 86,91
Nikon Transfer 2 no se iniciaal | * . o_rdenador no reconoce \a_ camara. N
conectar la camara a un . \/enﬂq_ue los requwsnos_de\ sistema. 88
« Elequipo no esta configurado para que 93

ordenador.

Nikon Transfer 2 se inicie automaticamente. Para
obtener mas informacién sobre Nikon Transfer 2,
consulte la informacion de ayuda contenida en
ViewNX 2.

15
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Problema

Causa/solucion

La pagina de inicio de

En algunas impresoras compatibles con PictBridge, es
posible que no aparezca la pantalla de inicio de PictBridge
y que sea imposible imprimir imagenes con Automatico

PictBridge no aparece al N - 105,
. seleccionado para la opcion Cargar con ordenador del
conectar la cdmara a una ; N » 8106
impresora menu Configuracion. Ajuste la opcién Cargar con
’ ordenador en Apagado y vuelva a conectar la cdmara a
laimpresora.
« Latarjeta de memoria no contiene imagenes. Sustituya | 18
la tarjeta de memoria.
No se muestran las imagenes | « Quite la tarjeta de memoria para imprimir las imagenes | 19
que se van a imprimir. desde la memoria interna.
o Lasimagenes capturadas con Fotografia en 3D nose | 50
pueden imprimir.
El tamano del papel no se puede seleccionar desde la
camara en las siguientes situaciones, incluso si se imprime
: desde una impresora PictBridge configurable. Utilice la
No se puede seleccionar el ; . -
i impresora para seleccionar el tamario del papel.
tamano del papel con la ; ) M
. « Laimpresora no es compatible con tamanos de papel | 86, 42,
camara. i .
especificados por la cdmara. o043

« Laimpresora selecciona automaticamente el tamafo
del papel.

&6



Camara digital Nikon COOLPIX S6400

Camara digital compacta

16,0 millones

1/2,3 pulgadas, tipo CMOS; pixeles totales: aprox. 16,79 millones
Zoom éptico de 12x, objetivo NIKKOR

4,5-54,0 mm (equivalente a dngulo de vision de objetivo de 25-300 mm
en formato 35mm [135])

Ndmero f /3,165
Construccion

Distancia focal

8 elementos en 8 grupos (1 elemento de objetivo ED)
Hasta 4x (equivalente a angulo de visién aprox. de objetivo de 1200 mm
en formato 35mm [135])

| REGUEEi dEIaVITaEEn | Desplzamirto e e
_ Deteccion de movimiento (fotografias)

AF de deteccién de contraste

« [Angular]: aprox. 50 cm (1 pie 8 pulg.)-o0

[Tele]: aprox. 1,2 m (4 pies)—o
« Modo macro: aprox. de 10 cm (4 pulg.) a « (posicidn de gran angular)
(Todas las distancias estan medidas desde el centro de la superficie
frontal del objetivo)

Rango de enfoque

Prioridad al rostro, automatico (seleccién automatica de 9 zonas),
centrado, manual (la zona de enfoque se puede seleccionar mediante el
panel tactil), seguimiento de sujeto, AF detector de destino

Seleccién de la zona de
enfoque

Pantalla panordmica LCD TFT (panel tactil) de 7,5 cm (3 pulg.) y aprox.
460 000 puntos con tratamiento antirreflejos y 5 niveles de ajuste de
brillo

Cobertura del encuadre
(modo de disparo)

Cobertura del encuadre
(modo de reproduccion)

Aprox. 96 % horizontal y 96 % vertical

Aprox. 96 % horizontal y 96 % vertical

17
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Soportes Memoria interna (aprox. 78 MB), tarjeta de memoria SD/SDHC/SDXC

Sistema de archivos Compatible con DCF, Exif 2.3, DPOF y MPF

Fotografias: JPEG

Imagenes en 3D: MPO

Archivos de sonido (anotaciones de voz): WAV

Video: MOV (Video: H.264/MPEG-4 AVC, Audio: AAC estéreo)

16M (Alto) [4608 x 3456 %]
16M [4608 x 3456]

8M [3264 x 2448]

4M [2272 x 1704]

2M [1600 x 1200]

VGA [640 x 480]

16:9 [4608 x 2592]

Formatos de archivo

e e o o o o o

1SO 125-1600
1SO 3200 (disponible en el modo automatico)

.

Matricial de 256 segmentos, ponderado central (zoom digital inferior a

flodelceipedicion 2x), puntual (zoom digital de 2x o superior)

Exposicion automética programada y compensacion de exposicion (-2,0 -
+2,0EV en pasos de /3 EV)

Obturador electrénico CMOS y mecanico
o 1720001 seg.

Velocidad « 174000 seg. (velocidad méxima durante el disparo continuo)
« 4seg.(modo de escena Fuego artificial)

Seleccion de filtro ND controlada electronicamente (-2 AV)
Alcance 2 pasos (f/3,1'y f/6,2 [Angular])

_ Se puede elegir entre 10 seg.y 2 seg.

Control de la exposicion

PodF:;



?Slgfmrs]ﬁ)eili(gg;ol);)o: [Angular]:de 0,5 a 6,2 m (de 1 pies 8 pulgadas a 20 pies)

Automatico)

[Teleobjetivo]: de 1,2 a 2,9 m (de 4 pies a 9 pies 6 pulg.)

Control del flash Flash automatico TTL con predestellos de control
USB de alta velocidad

Protocolo de
transferencia de datos MTP, PTP

_ Se puede elegir entre NTSC y PAL

_ Se puede elegir entre Automatico, 480p, 720p y 1080i
Salida de audio video (A/V); E/S digital (USB)
Miniconector HDMI (tipo C) (salida HDMI)
Arabe, bengalf, chino (simplificado y tradicional), checo, danés,
neerlandés, inglés, finés, francés, aleman, griego, hindi, hiingaro,
indonesio, italiano, japonés, coreano, noruego, polaco, portugués
Fotografias Aprox. 160 disparos si se utiliza EN-EL19
Videos (duraciénrealde  « HD 1080p (1920x1080): aprox. 20 minutos si se utiliza el EN-EL19
la bateria para « HD 1080p (1920x1080): aprox. 20 minutos si se utiliza el EN-EL19
grabaC|on) o HD 720p (1280x720): aprox. 25 minutos si se utiliza el EN-EL19
1/4 (S0 1222)

(europeo y de Brasil), rumano, ruso, espariol, sueco, tamil, tailandés, turco,
_ Aprox. 954 x 58,6 X 26,7 mm (3,8 x 2,4 X 1,1 pulg,) (sin incluir salientes)

Una bateria recargable de ion de litio EN-EL19 (incluida)
Adaptador de CA EH-62G (disponible por separado)

Aprox. 3 horas (si se utiliza el cargador con adaptador de CA EH-69P y no
queda ninguna carga)

ucraniano, vietnamita
Aprox. 150 g (5,3 02) (con la bateria y la tarjeta de memoria SD)

Temperatura De 0°Ca40°C (de 32°Fa 104 °F)
Humedad 85 % o menos (sin condensacion)

&9
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« A no ser que se especifique lo contrario, todas las cifras se basan en una bateria totalmente
cargaday en una temperatura ambiente de 23 +3 °C (73,4 +5,4 °F), tal como se especifica en la
CIPA (Camera and Imaging Products Association, Asociacion de cdmaras y productos de imagen).
Cifras basadas en los estandares de la CIPA (Camera and Imaging Products Association, Asociacion de
cémaras y productos de imagen) para la medicién de la duracién de las baterfas de las cdmaras.
Rendimiento de las fotografias medido segun las siguientes condiciones de prueba: {ij 4608x2592
seleccionado para Modo de imagen, zoom ajustado con cada toma y flash activado cada dos disparos.
En el tiempo de grabacién de videos se presupone que HD 1080p % (1920x1080) est seleccionado
para Opcio. video. Las cifras pueden variar seguin el uso, el intervalo entre tomas y el periodo de tiempo
durante el cual se muestran los menus y las imagenes.
2 Los archivos de video individuales no pueden superar los 4 GB de tamario o los 29 minutos de duracion.
Es posible que la grabacion finalice antes de alcanzar estos limites si la temperatura de la cdmara es muy
elevada.

Bateria recargable de ion de litio EN-EL19
Tipo Baterfa recargable de ion de litio
Capacidad nominal 3,7V CC, 700 mAh

Temperatura de
funcionamiento

Dimensiones (An x Al X Pr) Aprox.31,5x39,5x 6 mm (1,3 1,6 X 0,3 pulg.)
Peso Aprox. 14,5 g (0,5 0z) (sin estuche de la baterfa)

De0°Ca40°C(de32°Fa 104 °F)

Cargador con adaptador de CA EH-69P

Entrada nominal 100-240V CA, 50/60 Hz, 0,068-0,042 A
Salida nominal 50V CC, 550 mA

Temperatura de

funci p De 0°Ca40°C(de 32°Fa 104 °F)
uncionamiento

Aprox. 55 X 22 x 54 mm (2,2 x 0,9 X 2,2 pulg.) (sin incluir adaptador de
Dimensiones (An x Al X Pr) conexion)
Para Argentina: aprox. 55 X 59 x 63 mm (2,2 x 24 x 2,5 pulg.)

Aprox. 55 g (2,0 0z) (sin incluir adaptador de conexion)

Peso Para Argentina: aprox. 80 g (2,9 onzas)

&20



m Especificaciones
« Nikon no se hace responsable de los errores que pueda contener este manual.
« La apariencia de este producto y sus especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

o221
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Estandares admitidos

221puJ 3 SBIIUDR) SRION

DCF: Design Rule for Camera File System (Norma de disefio para sistemas de archivo en cdmaras)
es un estandar muy utilizado en el sector de las cdmaras digitales para garantizar la
compatibilidad entre los distintos fabricantes de camaras.

DPOF: Digital Print Order Format DPOF (Formato de pedido de impresién digital) es un estandar
del sector que permite imprimir imagenes a partir de los pedidos de impresién guardadas en las
tarjetas de memoria.

Exif version 2.3: el formato de archivos de imagen intercambiables para cdmaras fotograficas
digitales (Exif versidn 2.3) es un estandar que permite que la informacién guardada con las
fotografias se utilice para poder conseguir una reproduccion de colores 6ptima al imprimir
imagenes en impresoras compatibles con Exif.

PictBridge: estandar desarrollado en cooperacion entre los sectores de las impresoras y de las
camaras digitales que permite que las fotografias se impriman directamente en la impresora sin
tener que conectar la cdmara a un ordenador.

22



Tarjetas de memoria aprobadas

Las siguientes tarjetas de memoria Secure Digital (SD) han sido verificadas y aprobadas para su uso

con esta cdmara.

« Serecomienda el uso de tarjetas de memoria con clasificacién SD Speed Class de 6 o superior
para la grabacion de video. Si se utiliza una tarjeta de memoria con clasificacién Speed Class
inferior, es posible que la grabacion de video se detenga inesperadamente.

rr;l—:rrrj:)tgad;D Tarjeta de memoria SDHC? meEgrei;aS(lj)eX &
SanDisk 2GB' 4 GB,8 GB, 16 GB, 32 GB 64 GB, 128 GB
TOSHIBA 2GB! 4 GB,8GB, 16 GB, 32 GB 64 GB
Panasonic 2GB! 4 GB,8GB, 16 GB, 32 GB 64 GB
Lexar - 4GB, 8GB, 16 GB, 32 GB 64 GB, 128 GB

Si utiliza la tarjeta de memoria con un lector de tarjetas o dispositivo similar, asegurese de que el

dispositivo sea compatible con tarjetas de 2 GB.

2 Compatible con SDHC. S
Si utiliza la tarjeta de memoria con un lector de tarjetas o dispositivo similar, asegurese de que
el dispositivo admite SDHC.

3 Compatible con SDXC. S
Si utiliza la tarjeta de memoria con un lector de tarjetas o dispositivo similar, asegurese de que <€
el dispositivo admite SDXC.

« Pongase en contacto con el fabricante de las tarjetas anteriores. No podemos garantizar un 6ptimo

rendimiento de la cdmara si se utilizan tarjetas de memoria de otros fabricantes.

23
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Licencia de portafolio de patentes AVC

Este producto se ofrece bajo licencia de portafolio de patentes AVC para uso personal y no
comercial para (i) codificar video segun lo estipulado en el estéandar AVC ("video AVC") y/o (ii)
descodificar video AVC codificado previamente de forma persona y no comercial y obtenido
con licencia de un proveedor de video AVC. No se concede la licencia para ningun otro uso.
Puede obtener informacién adicional de MPEG LA, LL.C.

Consulte http://www.mpegla.com.

Informacién sobre marcas comerciales

Microsoft, Windows y Windows Vista son marcas registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

Macintosh, Mac OS y QuickTime son marcas comerciales de Apple Inc, registradas en
Estados Unidos y en otros paises.

Adobe y Acrobat son marcas comerciales registradas de Adobe Systems Inc.

Los logotipos de SDXC, SDHC y SD son marcas comerciales de SD-3C, LLC.

PictBridge es una marca comercial.

Los logotipos de HDMI, =l y High-Definition Multimedia Interface son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de HDM!I Licensing LLC.

Todos los demds nombres comerciales mencionados en este manual o en el resto de la
documentacién proporcionada con el producto Nikon son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

Licencia FreeType (FreeType2)
« Parte de este software tiene copyright (c) 2012 de The FreeType Project
("www.freetype.org”). Todos los derechos reservados.

Licencia MIT (Harfbuzz)
» Parte de este software tiene copyright (c) 2012 de The Harfbuzz Project (“http://
www.freedesktop.org/wiki/Software/HarfBuzz"). Todos los derechos reservados.
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Simbolos
0 Modo automatico...

i Modo de escena.... .. 40
€ Modo de efectos especiales. 52
&) Modo de retrato inteligente......... 54

[>] Modo de reproduccion......... 32, 82
Modo de imagenes favoritas

82, &7
Modo ordenar automaticam......... 82
Modo ordenar automaticamente
o011
@ Modo mostrar por fecha... 82, 613
¥ Mend Configuracion ...

T (Teleobjetivo)....
W (Gran angular)..
Q Zoom de reproduccién
B8 Visualizacién de miniaturas...........
B Botén del modo de disparo.......
[>1Boton de reproduccion.......
Botén @ ("M grabacion de video)

B Icono de menu
........................................ 10, 68, 84, 99, 103

© Icono salir 10
© 1CONOVOIWET e 10
AE/AFL 50

A
Abrir con grabacién en HS...... 99, =87
AcCCesorios 0pCionales ... &8119
Acercar 29
Adaptador de CA 25, 68119
Adverten de parpad. , 64108
AF detector de destino

70, 74, 8066
AF permanente .. 99, 6%888
AF sencillo......... .. 99, 6%888
AJUSTES TV oo 105, &8105
Album &010

afnadirimagenes a.....
eliminar imagenes de

Alejar
AlIMENtaCiON.....ovoeeeseeeseeesssessssrsiees
Altavoz
Amanecer/anochecer il
Anotacion de voz..

Antiparpadeo...... 70, 6068
Arrastrar 4
PaU1Ce] fo] e J 99, 688
Ayuda 40
Ayuda AF .o 2, 104, &899
B

Balance blancos ... 69, 6062

25
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Bateria 14, 16, 22
Bateria recargable de ion de litio

Blogueo de enfoque...
Bloqueo de la bateria..

2101 34, 616, 6'679
Brillo 4093
BSS 46, 6%60
C

Cable de audio/video.

Cable HDMI

Cable USB... e

Caché de predisparo
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 69, &"59, 861
Capacidad de la memoria......nn 24
Carga de Eye-Fi

Cargador 16, &119
Cargador con adaptador de CA... 16
Cargador de la baterfa....... 17, 6119
Cargar con ordenador...... 105, &106
Clave altaH|

Clave baja L0
COlOr SElECHIVO £ o,
Compartimento de la baterfa...
Compens. de exposicion .
Conector de salida USB/aud\o/wdeo

.................................... 86, 91, &34, 6039
Config. pantalla ... 104, &6%93

26

Config. SONIAO ..o 104, 60101
[@eT]1[a Vo J— 49, 69, 659
9, 6%59

Continuo a alta velocidad....... 6
Contraluz i3
Control del ZOOM ...
Control dispositivo HDMI
Control perspectiva
Copia en blancoy negro (..
Copiarimagen

Copiar imagenes ...

Correa

D

Deportes & 43
Desconexion aut........ 25, 105, 88102
Deteccion de movim.............. 104, 6098

Deteccién de rostros
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 42, 43, 49, 54, 75

Dibujar@.............. .. 47, 62
Diferencia horaria. .22, 690
Direct print .87, 638

Disp.auto retr.mascotas...
Disparador
Disparador automatico

Disparo 28, 30
[BE Te] g 1u ol I 84, 6026
DPOF &22
DSCN o117
Duracion del video.......cececsessecen 98



E
Edicion de video ... 101, 6847
Efecto cdmara de juguete 1 81... .52

Efecto camara de juguete 2 82 ..
Efecto de escena
Efectos rapidos

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 33, 39, &%820, 8065
EH-69P ii, 16

Elegirimagen clave

. 85, 6%14, 6032

EN-EL19. ii, 14, 16
Enfoque.. .30, 70, 866
Estirar
Extension &8117
F

........................... o049

20, 104, 6790
20, 104, &6%90

Fiesta/interior
Flash
Flash apagado
Flash automaético.
Flash de relleno.... .. 59
Formatear ... 19, 105, 648103
Formatear tarjetas de memoria

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 19, 105, 6103
Formateo de memoria interna

105, 66103

Formato de fecha.......ceeee. 21, 8890
Fotografia en 3D 3D oo 50
FSCN
Fuego artificial $
G

Gastronomia Y1.

Girar imagen .84, 6%077
Grabacién de videos.......... 96, 6083
Grabacién de videos a cdmara lenta

99, &84
H
HDMI &8105
HDR 47
Horario de verano..... 21, 22, 6492
|
(o [<Ta 1] iler=Te o) N o117
l[dioma/Language .105, 6104
Imagen pequena 84, 6831

Imégenes en 3D
Impresion de fecha y hora.

Impresion DPOF . 6m45
Impresion fecha .22, 104, 6095
IMPIESOIA covveseeseseesersreseesens 87, 638
Imprimir....... 84, &6%41, &%43, 6073
Indicador de carga ... 3,17
Indicador de encendido. 2, 24, 25

Indicador de enfoque..
Indicador de flash
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Indicador de la memoria interna
................................................. 7,9, 24, 32, 96
Indicador del nivel de bateria........ 24
Individual
Informac foto
Interruptor principal
Intervalo fijo automético...
J

JPG o117

L
Lépiz stylus 5
Luz de dia o062

Luz del disparador automético....... 2, 62
M

Macro ¥b 45
MemOria INTEIMNA ..o 19
Menu Configuracion.. 104
Menu Disparo 69, 649

Menu Reproduccion........... 84, 669
Menu Retrato inteligente..
Menu Video

Micréfono

Miniconector HDMI ... 2
Modo AF de video... &=388
Modo automatico .. 38
Modo de disparo... .. 26

Modo de efectos especiales.
Modo de escena

&8

Modo de imagen.........
Modo de imagenes favoritas
Modo de reproduccion................
Modo de retrato inteligente..
Modo de video

ModO flash.....coeeeeeeeeeeeeeesee
Modo macro
Modo mostrar por fecha..........
Modo ordenar automaticam. ................. 82
Modo ordenar automaticamente

011
Modo zona AF ..o 70, 8066
Monocromo contr. alto [, 52
MOV 0117
MPO o117
MSCN &8117
Multidisparo 16 8860
Museo Tl 46
N
Nieve [8]

Nikon Transfer 2.
Nombre de archivo
Nombre de la carpeta.
Numero de exposiciones restantes

24, 6850
(6]
OBJETIVO 2, &17
Ojal para la correa de la cdmara............... 2



OpCio. VIAEO oo 99, &6%83
Opcién de fecha del pedido de impresion
22, &%076

Opciones visual. secuencia
........................................... 105, &014, 886110

P

Paisaje
Paisaje NOCturnO 8.
Panorama Maker
Panorama sencillo [=]
Pantalla

Pantalla inicio

Pase diapositivas
Pedido de impresion ..

PictBridge.. 87, 6038, {22
Pintura 84, 6022
Playa &
Pop POP

Preajuste manual
Proceso cruzado 24

Recorte 4832
Reduc. ruido del viento....... 99, &6%88
Reducc. vibraciones

Reduccion de 0jOS r0jOS ..oweeeeseersere 59
Reproduccion......... 32, 100, &%79

Reproduccion a pantalla completa....... 32
Reproduccion de panorama sencillo

48, &6
Reproduccion de videos......ne. 100
Restaurar todo.........n. 105, &%0112
Retoque 84
Retoque con glamour. 84, 6029
Retoque rapido 84, &25
Retrato Z 42
Retrato de mascotas ¥ e, 49

Retrato nocturno Pl
Revision de imagen

Rosca para el tripode ... 3, 19
RSCN &0117
S

SE[[e R B] VIC 10— &8105

[ O1(=To T G Seguimiento de sujeto

Puesta de sol 38, 69, &%55
Pulsar hasta la mitad ... 31 Selector auto. escenas & ................ 42
Q Selector del mejor disparo..... 46, 860
Quitar de favoritas ... &89  Sensibilidad ISO .69, 6058
R Sepia nostalgico SEPIA ..

Ranura para tarjeta de memoria...... 18 SINCronizacion 1enta........ .
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SONIAO BOtON ..o 488101

Sonido disparad........mn: &8101
SSCN &8117
Suave SOFT 52
Suavizado de piel....... 56, 70, &%67
Super vivido VIVID v 52
T

Tamafo de imagen 69, 6049
Tamano del papel..... %042, 6843
Tapa del compartimento de la baterfa/de
la ranura para tarjeta de memoria

3, 14, 18
Tapa del CONECLON ..o 2
Tapa del objetivo
Tarjeta de memoria.
Temporizador sonrisa.............. 70, 6068
Tocar 4
Toma de entrada de audio/video

Toque AF/AE

Toque de disparo

Toque de obturador............. 69, 653
v 87, 6034
v

Valor del diafragma.........wrernes 30, 31
Velocidad de obturacion............... 30, 31
Version firmware.....v... 105, &%0116
VIdEO HS oo 99, &84

&30

ViewNX 2 88
Vo] [V l<] o E— 100, 101, &%79
W
WAV &8117
Z

Zona de enfoque

Zona horaria........... 104, 8890
Zoom 29
Zoom de reproduccion... .80
Zoom digital 104, 60100
Zoom optico 29
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