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Capitulo 4
Introduccion

Capture NX 2 incorpora una amplia gama de mejoras que tienen por objeto hacer de este programa una
aplicaciéon de edicion y procesamiento de fotografias ain més completa y poderosa, disefiada
especificamente para fotograffa. La interfaz y las herramientas de Capture NX 2 permiten acercarse de forma
intuitiva al arte y ciencia de la edicién de imagenes, con un minimo de esfuerzo y sin perder tiempo valioso.
Capture NX 2 es la version més reciente de una extensa linea de herramientas de calidad de Nikon,
disefadas para acelerar el flujo de trabajo de los fotdgrafos. Al utilizar Capture NX 2 estaré trabajando con las
herramientas mas avanzadas de la industria que ofrecen la calidad y rendimiento que usted espera de una
aplicaciéon de edicion de fotografias.

Beneficios del formato de archivo RAW

Con caracteristicas Unicas entre los programas de edicion de
imagenes, Capture NX 2 ofrece resultados de méxima
calidad al procesar archivos NEF (Nikon Electronic Format —
Formato electrénico de Nikon) RAW e incorpora poderosas
herramientas que permiten mejorar cualquier imagen.

Fotografiar en formato RAW ofrece varias ventajas respecto
de fotografiar y guardar archivos procesados como los
formatos JPEG y TIFF. El formato RAW registra informacion
importante de archivo acerca de las condiciones en que se
capturd laimagen. Capture NX 2 puede utilizar esta
informacién para hacer ajustes Unicos y mejorar la imagen
después de su captura. Las siguientes son algunas de las opciones de la cdmara y ajustes RAW que se
pueden controlar en la seccién Revelado de la paleta Lista de ediciones:

- Modo de color o Control de imagen (segun el modelo de la cdmara)
- Balance de blancos

- Compensacién tonos

- Saturacion

- Nitidez

- Comp. de exposicién

- Ajuste de tono

Reduccion de color Moiré

Eliminacion de polvo

Aberracion cromatica automatica
- D-Lighting activo (segun el modelo de la cdmara)
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Relacion de la camara

Capture NX 2 fue disefiado para ofrecer compatibilidad con archivos JPEG y TIFF y para proporcionar
funciones Unicas completamente compatibles con las camaras digitales Nikon, lo que permite cambiar
muchos de los ajustes seleccionados en la cdmara. Al abrir un archivo RAW NEF en Capture NX 2, puede ver
la informacién de disparo, de la cdmara y de la exposicién del archivo en la paleta Metadatos.

Tecnologia U Point®

Una caracteristica clave de Capture NX 2 es la tecnologia U Point. Los controles proporcionados por la
tecnologia U Point permiten modificar secciones de una fotografia directamente o controlar de forma
selectiva dénde se aplica una mejora, todo sin tener que realizar el lento proceso de crear una seleccion,
que normalmente se requiere en otras aplicaciones de software.

La tecnologia U Point ha sido ampliamente reconocida como una de las tecnologfas mas revolucionarias del
mercado en la actualidad, y ahora esta tecnologia proporciona incluso mas herramientas en Capture NX 2.
La tecnologia U Point proporciona un control preciso y directo de una gran variedad de herramientas en
Capture NX 2, ofreciendo una manipulacién fotografica simple y potente. La tecnologia U Point controla los
diversos puntos de control de Capture NX 2: el punto de control de color, los puntos de control de negro,
neutroy blanco, el punto de control de ojos rojos, y el nuevo punto de control de seleccién. Estos puntos de
control permiten crear mejoras de color y tono, corregir problemas o aplicar mejoras fotogréficas
selectivamente en cualquier imagen, todo directamente en la imagen y con un efecto inmediato.

Los puntos de control potenciados por la tecnologia U Point incluida en Capture NX 2 permiten trabajar con
las imagenes sin necesidad de realizar una complicada serie de operaciones en un orden particular.

Los puntos de control funcionan identificando un objeto segun distintos criterios. Cuando se coloca el
primer punto de control, la tecnologia U Point identifica los elementos Unicos del objeto en que se ha
colocado el punto de control, incluyendo su posicién, color, saturacién y textura. Al identificar estos
elementos, y conjuntamente con el control deslizante Tamaiio, el punto de control puede determinar los
limites del objeto a fin de afectar Unicamente a ese objeto y a los objetos que tengan elementos similares.
Con cada punto de control que aplique a la imagen, mayor sera el efecto sobre objetos especificos de la
misma. Los puntos de control adicionales garantizan que los ajustes se aplicaran sélo al objeto actual; si se
coloca un punto de control en un objeto con ajustes predeterminados, se impide que otros puntos de
control lo afecten. Gracias a una funcién exclusiva de mezcla, los efectos de los puntos de control se aplican
a toda la imagen para obtener un resultado natural y profesional.

Las herramientas potenciadas por la tecnologia U Point estan disefadas para realizar mejoras de forma
rapida, profesional y de la més alta calidad. Los resultados serdn més que sorprendentes.
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Capitulo 5

Requisitos del sistema e instalacion

Requisitos del sistema

Windows

Sistema operativo

Versiones preinstaladas de Windows Vista 32 bits ediciones Home Basic/Home
Premium/Business/Enterprise/Ultimate (Service Pack 1), Windows XP Home
Edition/Professional (Service Pack 2)

Procesador

Pentium 4 o superior

RAM

768 MB como minimo (se recomienda 1 GB)

Espacio en disco
duro

200 MB necesarios para la instalacién

Resolucion de
pantalla

1024 x 768 pixeles (se recomienda 1280 x 1024 o una resolucion superior) con
color de 16 bits (se recomienda usar color de 32 bits)

Macintosh

Sistema operativo

Mac OS X (version 10.4.11 6 10.5.2)

Tenga en cuenta: Capture NX 2 no es compatible con formatos de disco que
distinguen mayusculas de minusculas y/o que utilizan un sistema de registro diario.

Procesador

PowerPC G4, PowerPC G5, Intel Core Duo, Intel Core 2 Duo, Intel Xeon o superior

RAM

768 MB como minimo (se recomienda 1 GB)

Espacio en disco
duro

200 MB necesarios para la instalacion

Resolucion de
pantalla

1024 x 768 pixeles (se recomienda 1280 x 1024 o una resolucion superior) con
color de 16 bits (se recomienda usar color de 32 bits)

Si desea obtener informacion actualizada sobre esta aplicacion, visite los siguientes sitios web:

Para usuarios de los EE.UU.: http://www.nikonusa.com
Para usuarios de Europa y Africa: http://www.europe-nikon.com/support
Para usuarios de Asia, Oceania y Medio Oriente: http://www.nikon-asia.com
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Instalacion

Windows

Para instalar Capture NX 2 en el sistema operativo Windows, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Coloque el CD de instalacion de Capture NX 2 en la unidad de CD o DVD del ordenador. Abra el CD
mediante el icono del escritorio y, a continuacién, haga doble clic en el icono de instalacién en la
ventana que aparece para iniciar el asistente de instalacién.

Si ha descargado Capture NX 2, localice el archivo de instalacién que se guardé en el ordenador y
haga doble clic en él para iniciar el asistente de instalacién. (En algunos paises o regiones las claves
de producto solamente se pueden adquirir por Internet).

Capture NX 2 comprobara si Microsoft .NET Framework estd instalado y disponible en el ordenador.
Si no lo estd, el asistente de instalacién de Capture NX 2 intentara descargar e instalar la version
apropiada de .NET Framework (necesaria para el funcionamiento de Capture NX 2).

Siga los pasos del programa de instalacién para seleccionar la ubicacién en que desea instalar
Capture NX 2.

Una vez finalizada la instalacién del software, siga el procedimiento que se describe en la seccidn
“Opciones de gestion de color” mds adelante en este capitulo.

En la ultima pantalla, seleccione los tipos de archivo que desea asociar a Capture NX 2. Una vez
realizada esta seleccion, los tipos de archivo asociados a Capture NX 2 que abra en el Explorador de
Windows se abriran directamente en Capture NX 2.

Vi b W N

Macintosh

Para instalar Capture NX 2 en el sistema operativo Macintosh, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Coloque el CD de instalacién de Capture NX 2 en la unidad de CD o DVD del ordenador. Haga doble
clicen elicono de CD del escritorio y, a continuacién, haga doble clic en el icono de instalacién en la
ventana que aparece para iniciar el asistente de instalacién.

Si ha descargado Capture NX 2, localice el archivo de instalacién que se guardé en el ordenador y
haga doble clic en él para iniciar el asistente de instalacién. (En algunos paises o regiones las claves
de producto solamente se pueden adquirir por Internet).

2 Siga los pasos del programa de instalacién para seleccionar la ubicacién en que desea instalar
Capture NX 2.

3 Una vez finalizada la instalacién del software, siga el procedimiento que se describe en la seccién
“Opciones de gestion de color” mas adelante en este capitulo.

4 Finalice el proceso de instalacion.
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Opciones de gestion de color

Una vez que el asistente haya instalado los archivos en el equipo, le ofrecerd opciones para elegir sus
preferencias de gestion de color. Los ajustes de gestion de color del Asistente de instalacion le permiten
establecer las funciones predeterminadas de Capture NX 2 que pueden ser modificadas posteriormente en
el cuadro de didlogo “Preferencias”.

Para definir la forma en que Capture NX 2 gestiona el color de las imagenes abiertas, siga el procedimiento
que se describe a continuacion:

Especifique la forma en que se define el espacio de color de trabajo al abrir un archivo en

Capture NX 2. Tiene dos opciones para definir el espacio de color de trabajo:

Usar el espacio de color del archivo que se abrira como espacio de color de trabajo

Si se selecciona esta opcion, Capture NX 2 siempre utilizard el perfil incrustado en laimagen como
espacio de color de trabajo.

Si Capture NX 2 no puede determinar el perfil incrustado en la imagen, se utilizara el perfil
identificado como espacio de color RVA predeterminado como espacio de trabajo para esa imagen.
Usar siempre el espacio de color RGB predeterminado como espacio de color de trabajo

Si se selecciona esta opcion, Capture NX 2 convertird automaticamente laimagen desde el perfil de
color incrustado en la misma al perfil de color seleccionado en el menu desplegable Espacio de
color RVA predeterminado.

z Seleccione el espacio de color que desea utilizar como espacio de color de trabajo predeterminado.

Haga clic en el menu desplegable Espacio de color RVA predeterminado y seleccione el espacio de
color que se debe utilizar si Capture NX 2 no puede determinar el perfil incrustado o si se selecciona
la opcién Usar siempre el espacio de color RGB predeterminado como espacio de color de
trabajo.

Complete el proceso de instalacion de Capture NX 2.

Ejecucion de Capture NX 2 en modo de evaluacion o activacion del producto

Al iniciar Capture NX 2 por primera vez después de completar el proceso de instalacion, se muestra la pantalla
inicial de Capture NX 2. En la pantalla inicial de Capture NX 2 tiene la opcién de ejecutar Capture NX 2 durante
60 dias en modo de evaluacion, con funcionalidad completa, o introducir la clave del producto.

Para ejecutar Capture NX 2 en modo de evaluacién, haga clic en el botén Continuar la evaluacion en la
pantalla de inicio de Capture NX 2. El boton Continuar la evaluacion estara disponible durante los 60 dias
del periodo de evaluacién. Una vez transcurrido el periodo de evaluaciéon de 60 dias, sélo podrd acceder a
los botones Comprar clave de producto, Escribir clave de producto y Salir.

Para activar Capture NX 2, haga clic en Escribir clave de producto e introduzca su nombre, comparifa
(opcional) y clave de producto. Puede introducir una clave de producto y activar Capture NX 2 en cualquier
momento.

Si-adquirié Capture NX 2 en una tienda de fotograffa 0 en un comercio minorista, la clave del producto se
encuentra en la caja del CD-ROM. Si adquirié Capture NX 2 como una descarga electronica, encontrard la
clave del producto en el correo electrénico que recibié como prueba de compra. No pierda la clave, la
necesitara para instalar o actualizar el software y, en caso de pérdida, no se podrd reemplazar. (En algunos
paises o regiones las claves de producto solamente se pueden adquirir por Internet).
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Actualizacion de la version 1 de Capture NX

Para actualizar la version 1 de Capture NX, siga las instrucciones de instalacion presentadas anteriormente
en este capitulo. Se puede instalar la version 1 de Capture NX 'y Capture NX 2 en el mismo ordenador al
mismo tiempo.

Cuando active una version actualizada, se le solicitard la clave de producto de la version 1 de Capture NX.
Primero, introduzca su nombre, su companfa (opcional) y la clave de producto de Capture NX 2. A
continuacion se le pedird que introduzca la clave de producto de la versiéon 1 de Capture NX.

Una vez que haya introducido las claves de producto de Capture NX 2 y de la versién 1 de Capture NX, la
copia de Capture NX 2 se activard y la aplicacion se abrird.

Informacion de asistencia para los usuarios de productos
Nikon (EE.UU.)

Gracias por elegir Nikon y bienvenido a nuestra familia de productos de imagen digital.

Sabemos por experiencia que su producto Nikon no sélo alcanzard sino que excederd los niveles de calidad,
fiabilidad y disefio innovador que espera de Nikon.

Le rogamos que se ponga en contacto con nosotros si desea hacernos alguna pregunta o sugerencia. Nos
interesan las opiniones de nuestros clientes y queremos estar seguros de que esta totalmente satisfecho
con la compra que ha hecho. Para ayudarnos a servirle mejor, le rogamos que registre su producto en linea
en www.prodreg.com/nikon.

Si tiene alguna duda o sugerencia acerca de algun producto de imagen digital de Nikon, llame al nimero
gratuito de los Productos de imagen digital Nikon:

1-800-NIKON-UX (1-800-645-6689)
Servicio de asistencia técnica.....24 horas al dia, 7 dias a la semana
Otros servicios....Lunes a viernes, de 10:00 a 22:00 EST.

La asistencia técnica para los productos de imagen digital Nikon es gratis. La asistencia para problemas
informaticos relacionados es gratis durante seis o doce meses a partir de la fecha de su primera llamada a
Nikon, dependiendo del producto. Consulte a nuestro representante de atencion al cliente para obtener
mas informacion. También puede visitar nuestro sitio web de asistencia técnica en www.nikontechusa.com
y acceder a preguntas frecuentes (FAQ), actualizaciones de software, manuales y foros para solucionar
problemas. Asimismo, en www.nikonusa.com puede acceder a informacion sobre otros fantasticos
productos Nikon.

El servicio de asistencia técnica y de reparaciones sélo estd disponible en los Estados Unidos, el Caribe y
América Central y del Sur. Si se encuentra en esta zona de servicio pero no puede llamar a nuestro nimero
gratuito, llame al 1-631-547-4311. No es posible enviar software ni otros articulos fuera de esta zona de
servicio.

Gracias por comprar un producto de imagen digital Nikon.
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Capitulo 6
Aspectos basicos

Iniciar Capture NX 2

£ Windows Update

Para iniciar Capture NX 2 en un sistema operativo Windows,
vaya al menu Inicio, seleccione el menu Programas, situe el
cursor sobre el elemento de menu Capture NX 2y
seleccione Capture NX 2.

|, Accesorios Equipo
| Capture NX
Canture RIY 7 Red
@ Capture NX 2

Wg# Uesinstalar Lapture NA £

Conectar a

=] Léame
|\ Extrasy actualizaciones Panel de control
L Inicio
| Juegos Programas predetermina

Atris Ayuda y soporte técnico

4

En el caso de un sistema operativo Macintosh, haga doble
clicen el icono Macintosh HD del escritorio y desplacese a
la carpeta “Aplicaciones” Haga doble clic en la carpeta
Capture NX 2y, a continuacion, haga doble clic en el icono
de la aplicacion Capture NX 2.

[

Capture NX 2 Legal ReadMe.txt

S

1 Desinstalacién de Capture
NX 2

Convertir etiquetas de la version 1 de Capture NX

Siha etiquetado imagenes en su ordenador con 1a version 1 (Comers stmem: s
de Capture NX, Capture NX 2 le da la posibilidad de

. . . . . Se encontraron etiquetas de Capture NX version 1.
convertir dichas etiquetas al sistema utilizado por iDeses convetitespars que sean compatiles con Capture N 27
Capture NX 2y ViewNX. Cuando se inicia Capture NX 2, el Chaetodascon Capturt W verén. Pasde que s edan o chpton
programa comprueba si hay etiquetas de la versién 1 de gregades por it splicaciones.
Capture NX almacenadas en el sistema. Si se detectan —

etiquetas de la version 1 de Capture NX, se visualiza el
cuadro de didlogo Convertir etiquetas.

™ Mo volver a mostrar

Haga clic en Si para iniciar la conversion de las etiquetas utilizadas por la version 1 de Capture NX en
etiquetas compatibles con Capture NX 2 y ViewNX. Si selecciona esta opcion, las etiquetas no se eliminaran
del sistema y las imdgenes etiquetadas mediante la versién 1 de Capture NX seguirdn estando disponibles
en la version 1 de Capture NX.

Tenga en cuenta: Si tiene muchas imégenes que han sido etiquetadas mediante la version 1 de Capture NX, este
proceso puede tardar algun tiempo.

Haga clic en No para impedir que Capture NX 2 convierta las etiquetas. Si no desea volver a ver el cuadro de
didlogo Convertir etiquetas la préxima vez que inicie Capture NX 2, active la casilla de verificacién No
volver a mostrar.
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Pantalla de bienvenida

Cuando se inicia Capture NX 2 aparece la pantalla “iBienvenido!, donde se muestran los Ultimos archivos y
carpetas a los que se ha accedido.

Windows Macintosh

iBienveni x 800 | il!ien.amdn\
lCoptufp N2> | o] N |

Abrir imagen reciente Abrir carpeta reciente Nueva Abrir imagen reciente Abrir carpeta reciente Nueva
CiUsers\UserPictures. /Abrir carpeta en el Explorador Macintosh HD_Es/U ..os/user/imégenes | Abrir carpeta en el Explorador
Abrir imagen FALiinimegen]
| W o | T
Ayuda |
La seccion Abrir imagen reciente contiene una lista de las imagenes mas

@ Abririmagen recientes abiertas con Capture NX 2. La Ultima imagen editada aparece al principio

reciente delalista, y las demas imdgenes editadas se enumeran en orden cronoldgico. Haga

clicen el nombre de la imagen para abrirla con Capture NX 2.

La seccién Abrir carpeta reciente contiene una lista de las carpetas mas recientes
a las que se ha accedido desde la paleta, y la mas reciente encabeza la lista. Haga
clicen una de las carpetas visualizadas para abrirla en la paleta Explorador.

@ Abrir carpeta
reciente

La casilla de verificacion No volver a mostrar se utiliza para impedir que aparezca
la pantalla “iBienvenido!” al iniciar Capture NX 2. Active esta casilla de verificacion
para impedir que se muestre la pantalla “iBienvenido!” al iniciar Capture NX 2. Para

(® No volvera o iy L . .
volver a visualizar la pantalla “{Bienvenido!’, desplacese al ment Ayuda y

mostrar ) . . -
seleccione Mostrar pantalla de bienvenida. Puede anular la seleccion de la
casilla de verificacién No volver a mostrar para visualizar la pantalla “iBienvenido!”
cada vez que se inicie Capture NX 2.
La seccion Arrastrar una imagen aqui para abrirla sélo estd disponible en la
@ Arrastrar una > . ) 4 . .
. , version para Macintosh; se puede abrir una imagen arrastrandola desde el Finder
imagen aqui . - . ) )
. . de Macintosh a esta seccion. En el sistema operativo Windows, puede arrastrar una
para abrirla (s6lo | ' )
Macintosh) imagen desde el Explorador de Windows a la ventana de Capture NX 2 para abrirla

con Capture NX 2.
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Examinar y abririmagenes
Capture NX 2 ofrece varios modos de localizar y abrir imégenes con el objeto de mejorarlas:

Utilizando el Explorador

Para abrir una imagen con el Explorador, siga el procedimiento que se describe a continuacién:

1 Abra la paleta Carpetas; la paleta Explorador se
abrird autométicamente. En la paleta Carpetas, haga
clic en la carpeta que desea visualizar en el
Explorador.

2 Localice laimagen que desea abrir y haga doble clic en ella.

Utilizando Abrir imagen

Para abrir una imagen mediante la opcién Abrir imagen..., siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Vaya al menu Archivo y seleccione Abrir imagen....
| Mitimagen.. om0

Abrir con...
Abrir carpeta en el Explorador...  Cirl+Al+D

Abrir reciente 4

Abrir Mikon Transfer... Carl+AI+T

Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+5
Guardar como... Ctrl+Mayis +5
Volver

Proteger archivo

Cerrar Crl+wW
Ajustes de pagina... Ctrl+Mayis +P
Imprimir... Cirl+P
Salir Ctrl+Q
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En el cuadro de didlogo que aparece, localice la
imagen que desea abrir y haga clic en el botén Abrir.

Utilizando ViewNX

@ Abrir

Buscaren: | Ji NX_mégenes

= Nombre

i

Sttios recientes

] ‘®
|

DSC_0001 DSC_0002

Fecha de captura

Esciitorio

B

User_ES S N

-] « @k E-

Etiquetas  Tamadio » -

E e

DSC_0003 DSC_0004

[psc_oom

ﬂ!&; Nombre

Eups  Tho
L
=
Red

[ images (“ipg: *jpeg; *nef. "1 ")

| | |
=~ Cancelar

Para abrir una imagen mediante ViewNX, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Seleccione una o varias imagenes para abrirlas en Capture NX 2.

2 Haga clic en el botén Abrir en Capture NX de la interfaz de ViewNX.

Utilizando Nikon Transfer

Para abrir una carpeta de imagenes transferidas al ordenador mediante Nikon Transfer, siga el

procedimiento que se describe a continuacién:

1 En Nikon Transfer, desplacese a la ficha “Preferencias”

2 Haga clic en el menu desplegable de la opcion Abrir la carpeta de destino en otra aplicacion.

3 Seleccione Examinat....

4 En la ventana “Seleccionar programa’, seleccione Capture NX 2 y haga clic en Aceptar.

Cuando finalice la préxima transferencia, la carpeta especificada en Carpeta de destino principal se abrird en
el Explorador de Capture NX 2. Ahora podra abrir una o varias imagenes haciendo clic en ellas en el

Explorador.
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Diferencias entre formatos de archivo
Capture NX 2 admite tres formatos de archivo diferentes: NEF, TIFF y JPEG.

NEF

El formato NEF, o formato de archivo electrénico de Nikon, fue disefado como formato de archivo para imagenes.
El formato de archivo NEF guarda el contenido completo de la paleta Lista de ediciones junto con la imagen
original. Todos los cambios realizados en la imagen se almacenan por separado dentro del archivo, lo que permite
un flujo de trabajo de edicién de imagenes no destructivo. El formato NEF produce tamafos de archivo
relativamente pequefios, sin pérdida de la calidad de imagen. En Capture NX 2, las iméagenes con formato NEF
mantienen practicamente el mismo tamaro que el archivo de imagen original, independientemente del nimero
de mejoras aplicadas a la misma.

Tenga en cuenta: £l tamanio de los archivos NEF puede aumentar ligeramente después de guardarlos en Capture NX 2
debido a la inclusién de una imagen JPEG de vista previa de maxima resolucion y alta calidad. Esta imagen JPEG de vista
previa garantiza que otras aplicaciones puedan mostrar exactamente el estado méas actual de la imagen. Este aumento
en el tamano de archivo sélo se produce la primera vez que se almacena el archivo en Capture NX 2; las proximas veces
que se guarde el archivo pueden producirse pequenas variaciones en el tamafo de archivo debido a la naturaleza
propia del sistema de compresion JPEG utilizado en las imagenes JPEG de vista previa incrustadas, o debido a que se ha
modificado el tamafo de la vista previa JPEG con las herramientas Recortar o Tamafio/Resolucion.

Existen dos tipos de archivos NEF diferentes: Archivos NEF RAW y archivos NEF convertidos. Los archivos NEF RAW se
crean mediante camaras que utilizan la opcién de tipo de archivo RAW. Los archivos NEF convertidos son archivos que
proceden de archivos TIFF o JPEG, pero que se guardaron en formato NEF mediante Capture NX 2 o una version anterior
de Nikon Capture.

Tanto los archivos NEF RAW como los archivos NEF convertidos tienen la ventaja de poder almacenar las mejoras por
separado de los detalles de la imagen original.

Tenga en cuenta: Solamente los archivos NEF RAW admiten cambios en los ajustes realizados en la cdmara y otras
mejoras especificas de RAW.

Compatibilidad con archivos NEF RAW

Los archivos NEF RAW son generados por todas las cdmaras SLR digitales de Nikon, asi como por algunas
camaras COOLPIX. Capture NX 2 es compatible con archivos NEF RAW de toda la linea de cdmaras digitales
Nikon que producen archivos NEF RAW.

Si desea obtener informacion actualizada sobre las cdmaras digitales compatibles con el programa, visite el sitio
web de Nikon de su region.

Para usuarios de los EE.UU.: http.//www.nikonusa.com
Para usuarios de Europa y Africa: http://www.europe-nikon.com/support
Para usuarios de Asia, Oceania y Medio Oriente: http://www.nikon-asia.com

TIFF

El formato TIFF generalmente se utiliza como un estandar para la reproduccién de imagenes de alta calidad. Si
guarda una imagen en formato TIFF, obtendréd un archivo que contiene el estado final de la imagen como se
visualiza en Capture NX 2, con la méxima calidad de imagen. Después de guardar una imagen en formato TIFF y
cerrarla, no podra modificar las ediciones que haya aplicado anteriormente a laimagen en la paleta Lista de
ediciones.
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JPEG

El formato de archivo JPEG es uno de los mas utilizados. Este formato de archivo permite guardar un mayor
numero de imagenes utilizando la misma cantidad de espacio en el disco duro que los otros formatos de
archivo. Para crear este archivo de tamafio tan pequefio, se utiliza una forma de compresion que afecta
irreversiblemente a la calidad de la imagen. Debido a esta compresidn, se recomienda que solamente utilice
el formato de archivo JPEG cuando requiera un tamafio de archivo pequefo.

Sugerencias para el flujo de trabajo

Aungque no existe un proceso Unico optimizado para cada imagen, hay algunas directrices generales que es
necesario considerar. Al utilizar Capture NX 2 para editar imagenes, se recomienda el siguiente orden:

1 Comience con las caracteristicas que afectan a toda la imagen, tales como la eliminacion del ruido
digital, correccién de un color dominante y correccion de problemas de tonalidad (tales como
problemas de brillo o contraste.)

2 ¥ Ajustes

a

o

2 | ¥ 1. Niveles y curvas o ®[v
iy Niveles y curvas x|
| R

wWuZaasluLe

i |
A

L

—— -
o i =
Entrada: 187 Salida: 218

p Opacidad ™
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Después, modifique los elementos que afectan solamente a areas localizadas, tales como manchas
y pequefios elementos molestos.

D OrAINILIE:,

3 ¥ Ajustes

g.

ﬁ ¥ 1. Desenfoque gaussiano a % |7

l Desenfoque gaussiano x| 7
Radio
a & o0 |20 px
Opacidad :
: (o (100 %

p Opacidad (™

Si sigue estos simples pasos, podré mejorar la calidad de sus imagenes y definir un proceso mas
estructurado para la mejora de sus imagenes.
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Imprimir

Capture NX 2 ofrece una amplia gama de opciones de impresién. La funcién Imprimir es facil y potente,
permitiéndole crear impresiones de alta calidad, con gestién total del color. En cualquier momento puede
seleccionar Imprimir... en el menu Archivo para imprimir la imagen actual, o bien seleccionar varias
imagenes en la paleta Explorador para crear un paquete de impresién. Los paquetes de impresion son
béasicamente un conjunto de imagenes que se imprimen al mismo tiempo, apareciendo a menudo mas de
una imagen en la misma pagina. La opcién de impresion de paquetes aprovecha al maximo tanto la
impresora como el papel, y permite crear hojas de contactos que usted puede revisar para seleccionar

imagenes a partir de la vista impresa, en lugar de verlas sélo en la pantalla.

Imprimir una imagen individual

Capture NX 2 ofrece una gran variedad de opciones de impresion para una imagen individual.

Imprimir una imagen para rellenar la pdgina actual

Para imprimir una imagen de tal manera que rellene toda la pagina, siga estos pasos:

1 Vaya al menu Archivo y seleccione Imprimir.... | Archivo |

Abririmagen...

Abrir con...

Abrir reciente

Abrir carpeta en el Explorador...  Cirl+Al+D

Ctrl+0

3

Abrir Mikon Transfer...

Abrir Camera Control Pro...

Cirl+Alt+T

Guardar
Guardar comao...
Volver

Proteger archivo

Cirl+3
Ctrl+Mayis +5

Cerrar Crl+wW
Ajustes de pagina... Ctrl+Mayis +P
Salir Cirl+Q
Asegurese de que la casilla de verificacidon Usar  Disco do mpresin x

resolucion de salida no esté seleccionada.

(@ Seleccionar isefio:
4foto porpagina v

(" Seleccionar tamafio de la imagen:

115 pulgadas. v

[~ Girar pars e enceje

[ mprimirus imagen variss veces:

1 v veces

[ Recortar fotos para aue encajen

[ Usar datos de miniatura (5610 para borrador)

[ imprimiren archivo
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Haga clic en la opcién Seleccionar disefio y elija 1
foto por pagina.

2fotos por pagina
4fotos por pagina
8fotos porpagina
1&fotos por pagina
25 fotos por pagina
40 fotos por pagina

Lista de datos de la imagen

4 Si la orientacion de la imagen difiere de la
orientacién del papel en que la va a imprimir (como
al imprimir una imagen con orientacién horizontal),
marque la opcién Girar para que encaje.

5 Si lo desea, marque la opcion Recortar fotos para
que encajen para garantizar que se utilizara toda la
superficie imprimible. Si la relacion de aspecto de la
imagen es diferente de la del papel, algunos detalles
de laimagen podrian ser recortados.
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Compruebe los ajustes en la ficha “Gestion de color”
y, a continuacién, haga clic en Imprimir.

[ sarcompensacion de punto nearo

[ Imprimir en archive_

[ o

Imprimir una imagen utilizando las opciones del cuadro de didlogo Tamarno/Resolucion
Para imprimir una imagen utilizando los ajustes de tamafo y resolucién establecidos con la herramienta
Tamaio/Resolucion, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Asegurese de que se ha establecido el tamafio 'y
resolucion adecuados para laimagen; para ello, vaya
al menu Edicién y seleccione Tamafo/
Resolucion.... Si es necesario, modifique los ajustes

y haga clic en Aceptar.

2 Vaya al menu Archivo y seleccione Imprimir....

Deshacer Cirl+Z

Rehacer Ctrl+Mayis +Z

Cortar Cirl+X

Copiar Cirl+C

Pegar Cirl+V

Duplicar Cirl+D

Eliminar Supr

Renombrar F2

Seleccionartodo Cirl+A

Cancelar seleccion Crl+Alt+A

Inuertir L4

Girar 3

Ajustar fotografia...

Preferencias L4
Abririmagen... Cirl+0
Abrir con...

Abrir carpeta en el Explorador...  Cirl+Al+D
Abrir reciente L4
Abrir Mikon Transfer... Cirl+Alt+T
Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+5

Guardar comao...
Volver

Proteger archivo

Ctrl+Mayis +5

Cerrar

Ajustes de pagina...

Salir

Crl+wW
Ctrl+Mayis +P

Ctrl+Q
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Seleccione la opcion Usar resolucion de salida. Si la
imagen es mas grande que la pagina, haga clicen el
botén Ajustes de pagina y seleccione el tamafio de
papel adecuado para que la imagen quepa.

Si la orientacion de la imagen difiere de la
orientacién del papel en que la va a imprimir (como
al imprimir una imagen con orientacién horizontal),
marque la opcién Girar para que encaje.

Compruebe los ajustes en la ficha “Gestion de color”
, a continuacion, haga clic en Imprimir.
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Imprimir hojas de contactos

Para imprimir una serie de iméagenes en una hoja de contactos, siga el procedimiento que se describe a

continuacion:

1 Abra la paleta Explorador y seleccione las imagenes
que desea imprimir. Para seleccionar varios archivos,
mantenga pulsada la tecla Mayusculas y haga clicen
la primera y ultima imagen del intervalo, o bien
mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o
Comando (Macintosh) y haga clic en cada archivo
que desee aiadir. Para seleccionar todas las
imagenes de la carpeta actual, vaya al menu y haga
clicen la opcidon Seleccionar todo o utilice el
método abreviado Ctrl + A (Windows) o Comando +
A (Macintosh.)

2 Vaya al menu Archivo y seleccione Imprimir....

Asegurese de que la opciéon Usar resolucion de
salida no esté seleccionada.

Deshacer Cirl+Z
Rehacer Ctrl+Mayis +Z
Cortar Cirl+X
Copiar Cirl+C
Pegar Cirl+V
Duplicar Cirl+D
Eliminar Supr
Renombrar F2

Cancelar seleccion Crl+Alt+A

Inuertir L4

Girar 4

Tamafio/Resolucion...  Cirl+Alt+S

Ajustar fotografia...

Preferencias 4
Abrir imagen... Cirl+0
Abrir con...

Abrir carpeta en el Explorador...  Cirl+Al+D
Abrir reciente 4
Abrir Mikon Transfer... Cirl+Alt+T
Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+3

Guardar como...

Volver

Proteger archivo

Ctrl+Mayis +5

Cerrar

Ajustes de pagina...

Cirl+wW
Ctrl+Mayis +P

Salir

Ctrl+Q

@ Disefio de impresion

[ =

[Area e 210297 mm.

L

<< | 1sPigina bh Copias: 7 _ Ajustes de pagina_ |
=

Metadatos.. |

Disefio de pagina

[ Usarresolucion de salida.

(@ Seleccionar disefio:
4f0to por pégi v

Gestién de color

" Seleccionar tamafio de la imagen:
Axispugages v]
[ Girar para que encaje

[ imprimir una imagen varias veces:
1 | veces

[ Recortar fotos para que encajen

[ usar datos de miniatura (s5lo para borrador)

[ mprinir enarchivo

X
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4 Haga clic en la opcidn Seleccionar disefio y, a
continuacion, en el menu desplegable que aparece,
elija el nUmero de imagenes que desea visualizar en
una pagina individual. Alternativamente, puede
utilizar la opcién Seleccionar tamaio de laimagen
para especificar el tamafio de cada imagen.

Capture NX 2 dispondra automaticamente las
imagenes disponibles en vista de mosaico para que
quepan en una o mas paginas.

5 Haga clic en los botones Pagina anterior o Pagina
siguiente para revisar las paginas disponibles.

6 Para afadir informacion acerca de cada imagen
como, por ejemplo, el nombre de archivo, los datos
de disparo o la fecha, haga clic en el botén
Metadatos....

7 Compruebe los ajustes en la ficha “Gestion de color”
y, a continuacién, haga clic en Imprimir.

Para obtener mas informacion sobre las distintas opciones disponibles en la ventana “Disefio de impresion’,
consulte “Imprimir” en el capitulo 18, “Menu Archivo’.
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Procesamiento por lotes

El procesamiento por lotes es la aplicacion automatica de una o mas mejoras a una serie de imagenes.
Tipicamente un fotégrafo usara un Lote para aplicar una serie predefinida de ajustes a varias imagenes a la
vez. Capture NX 2 ahora incorpora més opciones de procesamiento por lotes. Puede seleccionar una
carpeta y aplicar una serie de mejoras a las imagenes de dicha carpeta, puede afadir un preajuste XMP/IPTC
a una serie de imagenes, puede configurar un procesamiento por lotes con edicién dindmica o puede
configurar una carpeta vigilada.

Aplicar una serie de mejoras a una carpeta de imagenes

1 Mejore una imagen que sea representativa de las imagenes a las que desea aplicar un
procesamiento por lotes.

2 Vaya al menu Lote y seleccione Guardar los Lote |
ajustes.... Se abrird el cuadro de didlogo “Guardar Ejecutar proceso por lotes...  Girl+May(is +Alt+B
los ajustes’, donde podra crear un archivo de Copiar los ajustes
configuracién. Pegar los ajustes
Cargar |a configuracion 4

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...

Cargar XMP/IPTC predefinido... L4

& Guardar los ajustes

3 Active las casillas de verificacion correspondientes a
las mejoras que desea aplicar en el procesamiento
por lotes y especifique un nombre para el archivo de
configuracion. Haga clic en Aceptar.
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4 Vaya al menu Lote y seleccione la opcion Ejecutar
proceso por lotes.... Aparecera el cuadro de | Ejecutar proceso por lotes...  Cirl+Mayiis +AIiB
didlogo “Proceso por lotes”. Caopiar los ajustes
Pegar los ajustes

Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracion 4

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...

Cargar XMP/IPTC predefinido... L4

Haga clic en el botén Examinar... de la seccién
Origen y localice la carpeta de imagenes que desea
procesar.

Active la casilla de verificacion Aplicar
configuracion, asegurese de que la opcién Usar el
archivo de configuracion estd seleccionada y haga
clic en el botén Examinar.... Localice el archivo de
configuracion creado en el paso 3 y haga clicen
Aceptar.

Capitulo 6 — Aspectos basicos | Procesamiento por lotes 29



Si desea cambiar el nombre de los archivos
procesados, active la casilla Renombrar. Haga clicen
el botén Editar... para abrir el cuadro de didlogo
“Nombre de archivo” y definir las reglas de
asignacion de nombres de archivo para las imagenes
procesadas.

8 Utilice el menu desplegable Seleccionar formato
de archivo para seleccionar el formato de archivo
para las imagenes procesadas.

9 En la seccion Destino, seleccione la carpeta en que
desea guardar las imagenes procesadas y haga clic
en Aceptar.

Aparece la Cola de procesamiento y el proceso por lotes . g :
se inicia. Para hacer una pausa en el proceso por lotes, haga |
clicen el botén Pausa en la Cola de procesamiento. Para
evitar que una imagen sea procesada, resalte la imagen en
la cola 'y, a continuacién, haga clic en el botén Eliminar de
la lista que aparece debajo de la cola. Para cancelar el
proceso, haga clic en el boton M ; el proceso por lotes se
detendrd y la Cola de procesamiento se cerrara.

[C:\Users\User_ES\Pictures’\NX_Imégenes\

|C\Users\User_ES\Pictures\NX_imégenes\DSC_0D0TNEF |

e [—
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Agregar datos XMP/IPTC a una serie de imagenes utilizando un preajuste XMP/

IPTC
Lote

Abra una imagen en Capture NX 2. Luego, abra la
paleta Metadatos y afada los datos XMP/IPTC que
desee a laimagen.

2 Vaya al menu Lote y seleccione Guardar como

XMP/IPTC predefinido.... En el cuadro de didlogo Ejecutar proceso por lotes...  Grl+Mayiis. +Alt+8
que aparece, active las casillas de verificacion de Copiar los ajustes
cada uno de los campos XMP/IPTC que desea aplicar Pegar los ajustes
aimagenes adicionales, especifique un nombre para S e e
el preajuste XMP/IPTC y, a continuacién, haga clic en Cargarla configuracién i
Aceptar. Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Cargar XMP/IPTC predefinido... L4

& Guardar XMP/IPTC predefinido
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Abra la paleta Explorador y seleccione las imagenes | Edicién |

alas que desea aplicar la informacion XMP/IPTC. Para Deshacer Ctri+z
seleccionar todas las imagenes de la carpeta actual, Rehacer Ctri+Mayis +Z
vaya al menu Edicidn y elija la opcion Seleccionar Cortar Ctrl+X
todo‘ Copiar Ctri+C
Pegar Cirl+V
Duplicar Cirl+D
Eliminar Supr
Renombrar F2
| Seleccionartodo  CftteA
Cancelar seleccion Crl+Alt+A
Inuertir L4
Girar L4
Tamafio/Resolucion...  Cirl+Alt+S
Ajustar fotografia...
Preferencias r

4 Vaya al mend Lote, haga clic en el menu Cargar
XMP/IPTC predefinido y, a continuacién, localice el
preajuste XMP/IPTC que guardé en el paso 2.

Cirl+May(s. +Alt+B

Ejecutar proceso por lotes...

Copiar los ajustes

Pegar los ajustes

Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracién

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC
Guardar como XMP/IPTC predefinido...

Examinar...

La informacion XMP/IPTC que agregd al preajuste XMP/IPTC se afiadird a todas las imagenes seleccionadas.
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Conversion de archivos NEF RAW en archivos JPEG o TIFF

Capture NX 2 puede rapida y facilmente convertir los archivos NEF RAW producidos por su cdmara digital
Nikon en archivos JPEG o TIFF, los cuales luego pueden abrirse y utilizarse en otras aplicaciones. Para
convertir sus archivos NEF RAW en archivos JPEG o TIFF, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

Para convertir una carpeta de archivos de NEF RAW a JPEG o TIFF

Vaya al menu Lote y seleccione la opcién Ejecutar
proceso por lotes.... e procesaprotes. Crtaayia ot

Copiar los ajustes

Pegar los ajustes
Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracion L4

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...

Cargar XMP/IPTC predefinido... 4

En la seccion Origen, haga clic en el botén
Examinar... para seleccionar la carpeta cuyos
archivos NEF desea convertir a JPEG o TIFF.

3 Luego, asegurese de que la casilla de verificacion
Aplicar configuracién no esté activada.

4 Active la casilla de verificacion Renombrar si desea
cambiar el nombre de los archivos cuando son
convertidos de NEF a JPEG o TIFF.
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5 En el menu desplegable Seleccionar formato de
archivo, seleccione el formato de archivo al que
desea convertir las imagenes, TIFF o JPEG.

6 Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar Avanzado
para controlar las opciones para el formato de
archivo seleccionado.

7 Para la opcién Destino, elija la ubicacion en que se
deben guardar los archivos JPEG o TIFF nuevos;
utilice la opcidn Seleccionar carpeta para
guardarlos en una nueva carpeta o utilice la opcion
Usar carpeta de origen para guardarlos en la
misma carpeta que los archivos NEF originales.

8 Haga clic en Aceptar para afadir los archivos a la
Cola de procesamiento e iniciar la conversién de los
archivos.

C:\Users\User_ES\Pictures\NX_imageres

Puede comprobar el estado del proceso de conversién en r g ,
la Cola de procesamiento y puede hacer una pausaenel | —
proceso haciendo clic en el tridngulo mostrar/ocultar :
Detalles de la Cola de procesamiento y haciendo clic en
el botén Pausa. Para cancelar el proceso, haga clic en el
botén B ; el proceso por lotes se detendrd y la Cola de
procesamiento se cerrara.

[CAUsers\User_ES\Pictures\NX_Imégenes\DSC_ODOTNEF |

[C\Users\User_ES\Pictures\NX_magenes\
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Para convertir archivos seleccionados en el Explorador

Abra la paleta Explorador y seleccione los archivos
que desea convertir de NEF RAW a JPEG o TIFF. Para
seleccionar varios archivos, mantenga pulsada la
tecla Mayusculas y haga clic en la primera y dltima
imagen del intervalo, o bien mantenga pulsada la
tecla Ctrl (Windows) o Comando (Macintosh) y haga
clic en cada archivo que desea anadir.

2 Vaya al menu Archivo y seleccione Guardar | Archivo |
como.... Alternativamente, puede utilizar el método Abrir imagen... Ctri+0
abreviado de teclado Ctrl + Mayusculas + S Abrir con...
(Windows) o Comando + Mayusculas + S Slrircarpete e o Explorador - GO
(Macintosh). feoniedente ’
Abrir Mikon Transfer... Crl+AI+T

Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+5

Volver

Proteger archivo

Cerrar Crl+wW
Ajustes de pagina... Ctrl+Mayis +P
Imprimir... Cirl+P
Salir Ctrl+Q

(& Cola de procesamiento - En pausa

3 En la seccion Destino, seleccione la opcidn
Seleccionar carpeta para elegir una nueva carpeta
donde guardar los archivos de imagen convertidos,
o seleccione la opcién Usar carpeta de origen para
guardar los archivos de imagen en la misma carpeta
que los archivos NEF originales.
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4 En la seccion Nombre de archivo, seleccione el
formato de archivo al que desea convertir las
iméagenes, TIFF o JPEG.

5 La secciéon Avanzado incluye opciones para el
formato de archivo seleccionado.

Haga clic en Iniciar para comenzar a convertir los archivos.
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Capitulo 7
Preferencias

Las preferencias permiten modificar el comportamiento predeterminado de Capture NX 2. Las preferencias
se encuentran en el ment Edicién en Windows, o en el menu Capture NX 2 en Macintosh. Hay nueve
categorias de preferencias diferentes:

- General

- Gestion de color

- Nivelesy muestreo

-+ Mostrar

- Ajustes de caché

« XMP/IPTC predefinidos
« Etiquetas

- Gestionar ajustes

- Espacios de trabajo

Acceso directo
Ctrl + K (Windows)
Comando + K (Macintosh)

Si Capture NX 2 muestra un comportamiento inesperado, es posible que los ajustes de las preferencias se
hayan modificado. Para solucionar este problema, puede restablecer las preferencias a los ajustes
predeterminados. Para restablecer las preferencias a los ajustes predeterminados, haga clic en el botén
Restablecer en el cuadro de didlogo “Preferencias’”
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General

Carpeta para archivo TIFF (Abrir con):
[V 1gual queel archive.

I

- DIXRAW predeterminado:
Unidades predsterminadas:
Ereie e e P g

Carpeta para los datos temporales:
_IC.\Usas\Usar_ES\Apdei\Lod\Tam\

Aplicacion asociada a Abrir con

Elija esta opcidn para seleccionar la aplicacién que desea utilizar para abrir archivos con el comando Abrir
con... del menu Archivo.

Carpeta para archivo TIFF (Abrir con)

La opcion Carpeta para archivo TIFF (Abrir con) permite especificar donde se deben guardar los
archivos TIFF creados con el comando Abrir con... del menu Archivo.

Marque la casilla de verificacion Igual que el archivo para guardar el archivo TIFF creado con el comando
Abrir con... en la misma carpeta que el archivo de origen.

D1X RAW predeterminado

Utilice esta opcién para definir el tamafo predeterminado de las imégenes NEF RAW tomadas con D1X. Esta
opcién emplea un algoritmo de redimensionamiento Unico para cambiar el tamafo de las imagenes D1X a
imagenes equivalentes de 10 megapixeles.

Unidades predeterminadas
Elija entre pulgadas y milimetros.
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Guardar de forma predeterminada como

Utilice esta opcién para especificar el tipo de archivo predeterminado en el cuadro de didlogo “Guardar
como..." Puede elegir entre las siguientes opciones:

- Formato del archivo original
Seleccione la opcién Formato del archivo original para que el tipo de archivo predeterminado del
cuadro de didlogo “Guardar como” corresponda al tipo de archivo de la imagen que va a guardar.

- Formato del archivo anterior
Seleccione la opcién Formato de archivo anterior para que el tipo de archivo predeterminado del
cuadro de didlogo “Guardar como” corresponda al tipo de archivo de la Ultima imagen guardada.

o NEF

« TIFF

» JPEG

Mantener todos los pasos activos

Utilice esta opcién para controlar como se gestiona la edicién de pasos en la paleta Lista de ediciones.
Cuando esta opcion estd desactivada, la edicion de un paso de la paleta Lista de ediciones hace que
cualquier paso subsiguiente quede inhabilitado temporalmente. Si se activa esta opcién, los pasos no se
inhabilitan temporalmente, lo que permite ver el efecto de los cambios realizados teniendo en cuenta todos
los pasos.

Tenga en cuenta que cuando se activa esta opcion, se requiere procesamiento adicional, ya que todas las
mejoras se procesan en tiempo real. Se recomienda activar esta opcién soélo en ordenadores que tengan
procesadores de gran capacidad.

Carpeta para los datos temporales

Esta opcidn permite determinar donde se guardaran los datos temporales. Si fuera posible, defina esta
opcidn en una carpeta que no pertenezca al disco principal de arranque.
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Gestion de color

Espacio de color RVA: |

[ Usar esteperfl enlugar del incrustado-

[ usar este perfil para imprimir
Propésito

IT Usar compensacién de punto negro

Espacio de color RVA

Utilice esta opcidn para definir el espacio RVA predeterminado que se empleard en las imagenes.

Usar este perfil en lugar del incrustado

Esta opcidn hace que Capture NX 2 convierta automaticamente la imagen del perfil incrustado al perfil
definido en la opcién Espacio de color RVA. Esta opcidn se activa automéaticamente si se selecciona Usar
siempre el espacio de color RGB predeterminado como espacio de color de trabajo durante la
instalacion.

Perfil de separacion CMYK

Esta preferencia permite definir el perfil de separacién predeterminado que se debe utilizar al guardar
archivos TIFF en CMYK.

Perfil de impresora

Esta preferencia permite definir el perfil predeterminado que se empleard con la impresora y la funcién
Prueba de ajuste de color.

Usar este perfil para imprimir

Marque esta casilla para cambiar automéaticamente el perfil de color en la seccién de gestién del color del
cuadro de didlogo de impresién en el perfil definido con la opcién Perfil de impresora.
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Propésito

Utilice esta preferencia para definir el propésito de conversion predeterminado de las diversas funciones de
gestion de color en Capture NX 2. Los distintos propdsitos de conversién controlan cémo se correlacionan
los colores de la imagen con los de la impresora segun las indicaciones del perfil de impresora.

Tenga en cuenta: L as distintas combinaciones de impresora y papel, asi como los diferentes programas de
software empleados para crear los perfiles de impresora, aprovechan las ventajas de los distintos propositos de
conversion. Para encontrar la opcién més adecuada, pruebe con distintos propdsitos de conversion.

Las cuatro opciones son:

Perceptivo

Este propdsito de conversion conserva las relaciones de los colores de modo que la imagen impresa
resulte natural al ojo humano. Si bien este propdsito mantiene la relacion entre los colores, los valores
reales de los mismos cambian.

Saturacion
Este propdsito de conversién produce colores altamente saturados; sin embargo, puede no producir
colores precisos en una fotograffa.

Relativo colorimétrico

Este propdsito de conversién asigna todos los colores que se encuentran fuera de la gama del perfil
objetivo al color reproducible méas cercano. Este perfil reproduce con exactitud todos los colores que estan
dentro de la gama de colores reproducibles de la impresora. Esta opcién conserva tantos colores naturales
como resulta posible y suele ser la mejor eleccién para imprimir fotografias.

Absoluto colorimétrico

Este propdsito de conversién es muy similar a Relativo colorimétrico, excepto que correlaciona el punto
blanco de la imagen con el punto blanco del perfil de destino. Se recomienda utilizar la opcién Absoluto
colorimétrico sélo si desea probar las imagenes en un dispositivo de impresién distinto de su impresora, ya
que este proposito de conversion intentara reproducir los resultados del dispositivo de salida, incluido el
efecto de un color de papel diferente.

Usar compensacion de punto negro

Marque esta casilla para definir el estado predeterminado de las diversas opciones de gestion de color en
Capture NX 2 de modo que empleen la compensacién de punto negro. La compensacion de punto negro
asegura que el punto negro de la imagen quede correlacionado con el punto negro de la impresora y se
pueda usar la gama completa de colores de la impresora. Si la impresion presenta sombras grises o muy
poco detalle, pruebe a desactivar esta opcion. Se recomienda usar siempre esta opcidn, excepto cuando
advierta problemas con una combinacién de impresora y perfil determinada.

Capitulo 7 — Preferencias | Gestiéon de color 41



Niveles y muestreo

Niveles y curvas

Las opciones disponibles en la seccion “Niveles y curvas” permiten definir los valores predeterminados para
los controles del paso “Niveles y curvas”.

Fijar punto negro
Al definir un punto negro en el paso “Niveles y curvas’, utilice esta opcion para definir el punto negro en un
color diferente al 0, 0, 0 predeterminado.

Fijar punto neutro
Al definir un punto neutro en el paso “Niveles y curvas’, utilice esta opcién para definir el punto neutro en
un color diferente al 128, 128, 128 predeterminado.

Fijar punto blanco
Al definir un punto blanco en el paso “Niveles y curvas’, utilice esta opcién para definir el punto blanco en
un color diferente al 255, 255, 255 predeterminado.

Clip de contraste automadtico de negro
Ajuste este numero para definir el porcentaje de los pixeles mas oscuros que se debe excluir al utilizar la
opciéon Contraste automatico del paso “Niveles y curvas”.

Clip de contraste automdtico de blanco
Ajuste este nimero para definir el porcentaje de los pixeles mas claros que se debe excluir al utilizar la
opcién Contraste automatico del paso “Niveles y curvas”.
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Muestra de tamaino de cuentagotas
Utilice esta opciéon para definir el tamafo de la muestra de los cuentagotas empleados en los elementos

“Selector de colores’, “Niveles y curvas”y “Puntos observ.” de Capture NX 2. Cuando se selecciona Muestra
puntual, se toma una muestra de un solo pixel cuando se utiliza un cuentagotas. Con las opciones Media
3 x 3y Maedia 5 x 5, se utiliza el promedio de los pixeles muestreados. Si se elige un tamafo de muestra

grande, la precisién disminuye pero también se reducen los efectos del ruido; la eleccién de un tamarfio de

muestra pequefo tiene el efecto contrario.
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Mostrar

Cuadricula

Las opciones de la seccién “Cuadricula” permiten especificar los elementos que se visualizan cuando se
activa la opcion Mostrar cuadricula en el menu Ver.

Color de la cuadricula

Haga clic en la muestra de color para hacer que aparezca el Selector de colores y, a continuacion,
seleccione el color para las lineas de cuadricula que se muestran encima de la imagen cuando la opcién
Mostrar cuadricula esté activada.

Linea de cuadricula cada
Utilice esta opcién para definir la frecuencia y unidad de medida de las lineas de cuadricula cuando la
opcién Mostrar cuadricula estd activada.

Niamero de subdivisiones
Esta opcién permite incorporar subdivisiones o lineas de cuadricula mas pequenas entre las lineas de
cuadricula principales seleccionadas en la opcién Lineas de cuadricula cada.
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Superposicion de seleccion

Las opciones de la secciéon “Superposicion de seleccion” permiten controlar el aspecto de la superposicion
que se muestra al seleccionar Presentacion de seleccion > Mostrar superposicion en el ment Ver. Las
opciones seleccionadas en esta seccion determinan como se superpone la selecciéon del paso actual en la

imagen.

Color
Haga clic en la muestra de color para hacer que aparezca el Selector de colores y, a continuacién,
seleccione el color de la superposicion que se utilizara para representar la seleccion del paso actual.

Opacidad

Utilice esta opcion para definir la opacidad de la superposicion que se visualiza sobre la imagen. Con un
valor de 100%, los detalles de la imagen se oscurecen por completo; la visibilidad de los detalles de la
imagen original aumenta a medida que se seleccionan valores menores.

Imagen

Ocultar los elementos sobre imagen

Utilice esta opcidn para ocultar automaticamente los elementos que aparecen superpuestos en la imagen
cada vez que el ratdn sale de la ventana de imagen. Las selecciones activas, los puntos de control (no
seleccionados), los puntos de observacion y la cuadricula se ocultan automaticamente cuando el cursor
del ratdn sale de la ventana de imagen, con el fin de ofrecer una vista clara de la imagen. Estos elementos
vuelven a aparecer cuando el cursor del ratéon vuelve a la ventana de imagen. Desactive esta opcion para
ver siempre los elementos superpuestos en la imagen.
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Ajustes de caché

& Prefemm:i

Caché de exploracidn
0 MB espacio utilizado para las miniaturas

Cacheé de edicion
[V Usar caché de imagen _Eliminar caché |
[ Guardar en cachélos archivo: dos en el Editor
[ Guardar, £los archi do proceso porlotes
Ubicacién decaché (2,4 GB espacio disponible)
|C.\Us=rs\User_ESWdea\Locz\l\an\Caﬂue NXMCache m

[ Limitar tamafio de caché

n—ﬂﬁ'z,m GB/ |68 imagenes

Capture NX 2 utiliza dos sistemas de memoria caché: una memoria caché para navegacion y otra para edicién.
Ambos sistemas de caché aceleran la interaccion de Capture NX 2 almacenando la informaciéon procesada en el
disco duro, lo que permite a Capture NX 2 utilizar la informacién almacenada en la memoria caché en lugar de
volver a procesar los archivos.

La memoria caché de navegacion se utiliza para las miniaturas creadas y visualizadas en la paleta Explorador,
mientras que la memoria caché de edicién se utiliza para los archivos NEF guardados durante la edicion.

Caché de exploracion

Para aumentar la velocidad de visualizacion de miniaturas, Capture NX 2 utiliza una memoria caché de miniaturas
para la paleta Explorador. Esta memoria caché se crea después de que se procesa la imagen por primera vez, con
lo cual las busquedas posteriores en la misma carpeta se realizan significativamente mas rapido. Puede ver la
cantidad de espacio utilizado por la memoria caché de navegacion, asi como borrar la memoria caché para
recuperar espacio en el disco, utilizando el botén Eliminar caché. Si borra la memoria caché, no perderé datos de
imagen; sin embargo, el programa tendrd que volver a crear las miniaturas, por lo que su visualizacion tardard mas
tiempo.

Caché de edicion

La opcién Caché de edicion permite abrir con mayor rapidez las imagenes NEF (tanto archivos NEF RAW como
archivos NEF convertidos) que se han abierto anteriormente en Capture NX 2. Capture NX 2 ofrece diferentes
opciones para controlar la forma en que las imagenes NEF se almacenan en caché y también cuanto espacio en
disco ocupan los archivos de caché.

Iy

Sila opcion Caché de edicion estd activada, cuando se guardan archivos NEF se crea automéaticamente un
archivo de caché en la carpeta especificada mediante la opcién Ubicacion de caché. Este archivo de caché
contiene informacion que Capture NX 2 puede usar para acelerar la apertura de ese archivo en el futuro.
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Con los ajustes predeterminados, Capture NX 2 utilizard hasta 2 gigabytes de espacio en disco duro para
almacenar los archivos de caché. Si los archivos de caché ocupan la totalidad del espacio asignado de 2
gigabytes, Capture NX 2 comenzaré a reemplazar los archivos de caché mas antiguos por nuevos archivos
de caché. De esta forma, los archivos utilizados mas recientemente se abrirdn mas rapido. Cabe destacar que
no se almacena informacién exclusiva dentro de estos archivos de caché y que si se reemplaza un archivo
de caché, el archivo de imagen no perderd informacion ni calidad. Sélo necesitard mayor procesamiento
para abrirse, lo que se traduce en tiempo adicional.

Se pueden modificar los ajustes de caché para determinar el momento en que se crean los archivos de
caché, el lugar en donde se ubican y cuanto espacio en disco se asigna a los mismos.

Cuando se afiade un archivo a la memoria caché de edicién, se muestra un icono de reldmpago en la
Ventana de imagen y junto a la imagen en la paleta Explorador. Este icono indica que el archivo
actualmente se encuentra en la memoria caché de edicion.

Usar caché de imagen
Marque esta casilla para que Capture NX 2 utilice archivos de caché a fin de acelerar la apertura de los
archivos NEF.

Guardar en caché los archivos guardados en el Editor
Marque esta casilla para que Capture NX 2 guarde los archivos en la memoria caché al guardar una imagen
con la opcion Guardar o Guardar como... del menu Archivo.

Guardar en caché los archivos creados en proceso por lotes

Marque esta casilla para que Capture NX 2 guarde los archivos en la memoria caché cada vez que se utilice
un proceso por lotes para guardar imagenes en formato de archivo NEF. Esto incluye los procesos por lotes
y las carpetas vigiladas.

Eliminar caché
Haga clic en este botén para borrar de la memoria caché de edicién todos los archivos creados por
Capture NX 2.

Ubicacion de caché
Haga clic en el botén Examinar para seleccionar una nueva ubicacién donde guardar los archivos de
caché.

Limitar tamario de caché
Marque esta casilla para establecer un limite para el espacio en disco que utilizardn los archivos de caché
de Capture NX 2.

Puede utilizar el control deslizante para cambiar la cantidad de espacio disponible para el sistema de
caché de edicién. Junto al control deslizante verd la cantidad de espacio asignado al sistema de caché de
edicion, asf como el nimero aproximado de imagenes que se pueden almacenar en ese espacio.
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XMP/IPTC predefinidos
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Los preajustes XMP/IPTC permiten crear distintos conjuntos de datos XMP/IPTC que luego se pueden aplicar
a una imagen individual o a un grupo de imégenes.

Preajustes disponibles

Los preajustes creados o guardados en Capture NX 2 se visualizan en la ventana “Preajustes disponibles”.
Puede hacer clic en cualquiera de los preajustes disponibles para visualizar el contenido en el Editor de
campos, o puede duplicar el preajuste mediante el botén Crear copias o borrarlo mediante el boton
Eliminar. Para crear un nuevo preajuste, guardelo con la opcién Guardar como XMP/IPTC predefinido
del menu Lote, o haga clic en el botén Nuevo en la parte inferior de la ventana “Preajustes disponibles’.

Editor de campos

El Editor de campos muestra todos los campos disponibles y el contenido de un preajuste XMP/IPTC.
Introduzca los valores que desea aplicar automaticamente mediante el preajuste XMP/IPTC. Una vez que se
introduce un valor, la casilla de verificacion para dicho campo, asi como para la seccion, se activa. Cuando se
aplica el preajuste XMP/IPTC a una imagen o grupo de imagenes, sélo se afaden a la imagen aquellos
campos que tienen una casilla de verificacion.

Para impedir que un campo pueda ser modificado por el preajuste XMP/IPTC, desactive la casilla de
verificacion correspondiente.

Para eliminar un campo de una imagen o un grupo de imagenes, borre el contenido de dicho campo en el
Editor de campos y marque la casilla. En este caso, el campo aparecerd en blanco con una casilla de
verificacion junto a él, indicando que cuando se aplique este preajuste XMP/IPTC a una imagen, ésta tendrd
el campo correspondiente en blanco. Esto resulta Util cuando se desea borrar uno o mas campos XMP/IPTC
de una imagen o grupo de imagenes.
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Nueva
El botdn Nueva crea un nuevo preajuste XMP/IPTC (vacio). Cuando haga clic en este botén, aparecerd un

cuadro de didlogo donde deberd introducir un nombre para el preajuste XMP/IPTC. Este nombre se visualiza
en el submenu Cargar XMP/IPTC predefinido del ment Lote.

Después de crear un nuevo preajuste XMP/IPTC, introduzca los valores para dicho preajuste en los campos
que aparecen en el Editor de campos.

Crear copias

Haga clic en este botén para duplicar el contenido del preajuste XMP/IPTC seleccionado en la lista
“Preajustes disponibles”; aparecerd una ventana donde podré introducir el nombre del nuevo preajuste
XMP/IPTC.

Eliminar
Haga clic en el botén Eliminar para eliminar de forma permanente el preajuste XMP/IPTC seleccionado en
la lista “Preajustes disponibles”.

Importar

Haga clic en el boton Importar para importar un XMP/IPTC predefinido desde un archivo de su ordenador.
Se le pedird que introduzca la ubicacién y el nombre del archivo correspondiente al XMP/IPTC predefinido
que desea cargar. Los archivos de XMP/IPTC predefinidos utilizan la extension “XMP”.

Exportar

Haga clic en el botén Exportar para crear un XMP/IPTC predefinido como un archivo con la extension
"XMP". Se le pedird que introduzca la ubicacién y el nombre del archivo correspondiente al XMP/IPTC
predefinido que desea guardar.
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Etiquetas

& Preferencias

Compatibilidad de etiquetas

Utilice el menu desplegable Compatibilidad de e R
etiquetas si emplea otro software de gestién de medios '
digitales para etiquetary clasificar sus iméagenes.

Capture NX 2 es compatible con diversas aplicaciones de
software de gestion de medios digitales. Si selecciona la
opcién apropiada en el menu desplegable, Capture NX 2
podrd leer la etiqueta y la informacién de clasificaciéon
afadida por dicha aplicacion.

¥ Predeterminados

Personalizado

Compatible con Capture NX 1.0
Compatible con Adobe Bridge CS2
Compatible con Adobe Bridge C53

Compatible con MicrosoftExpression Media

!
. . , . 3 | rremen
Cada opcién define el nimero maximo y el nimero

predeterminado de etiquetas disponibles, asf como su color y nombre.

La opcion Predeterminados muestra las nueve etiquetas; sin embargo, puede elegir visualizar menos de
nueve etiquetas.

La opcion Personalizado permite definir no sélo el nimero de etiquetas disponibles, sino también el
nombre de cada etiqueta que se va a utilizar.

Por ejemplo, si desea usar sélo una etiqueta para marcar las imagenes que va a conservar, utilice la opcion
Personalizado para seleccionar sélo una etiqueta y asignele un nombre adecuado.

Alternativamente, si prefiere crear varias etiquetas basandose en distintos tipos de imagen, utilice la opcion
Personalizado para seleccionar el nimero de etiquetas que desea usar y, a continuacion, asigne un
nombre a cada etiqueta.

Tenga en cuenta: Cambiar los nombres de las etiquetas puede reducir la compatibilidad con otras aplicaciones,
incluyendo ViewNX.
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Etiquetas disponibles

El nimero maximo de etiquetas disponibles depende de la opcidn que se seleccione en el menu
desplegable Compatibilidad de etiquetas. Puede elegir el niUmero etiquetas a visualizar haciendo clic en
el botén de opcién junto al nimero de etiquetas que desee.

Gestionar ajustes

La seccién Gestionar ajustes permite definir los ajustes que se muestran en el subment Cargar la
configuracién del menu Lote. Utilice este cuadro de didlogo para especificar los archivos de configuracion
que deben aparecer en el submenu Cargar la configuracién o para afiadir o eliminar archivos de
configuracién disponibles.

Para obtener mds informacion sobre como crear archivos de configuracion, consulte la seccién “Guardar los
ajustes” en el capitulo 22, “Menu Lote".

Agregar

Cuando se hace clic en el boton Agregar, se abre una ventana de busqueda de archivos, donde puede
navegar por el sistema y localizar los archivos de configuracion cargados en el ordenador. Si utiliza la opcidn
Agregar, el archivo de configuracion que seleccione se copiard automaticamente en la carpeta
"Configuracién” de Capture NX 2 y se agregara a la lista de archivos de configuracion disponibles de la ficha
"Gestionar ajustes” y del submenu Cargar la configuracion del ment Lote.

Eliminar

El botén Eliminar borra la configuracion resaltada tanto de la ficha “Gestionar ajustes” como de la carpeta
"Configuracion” de Capture NX 2.
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Espacios de trabajo

En la seccidn “Espacios de trabajo” de Preferencias puede modificar los espacios de trabajo suministrados con Capture NX 2.

De forma predeterminada, Capture NX 2 incluye cuatro espacios de trabajo diferentes. En esta ficha puede agregar o
eliminar espacios de trabajo adicionales y puede asignar métodos abreviados a cada espacio de trabajo disponible.

& Preferencias _

Espacios de trabajo predeterminados

Los espacios de trabajo que aparecen bajo “Espacios de trabajo predeterminados” son los espacios de trabajo
predeterminados de Capture NX 2,y siempre estan disponibles.

Para cambiar el método abreviado de acceso a un espacio de trabajo especifico, haga clic en el menu desplegable junto
al nombre del espacio de trabajo y seleccione el nuevo método abreviado que desea usar. Si selecciona un método
abreviado que ya ha sido asignado a otro espacio de trabajo, el método abreviado de este otro espacio de trabajo se
configurard automaticamente en Ninguno.

Mis espacios de trabajo

Todos los espacios de trabajo que cree apareceran bajo Mis espacios de trabajo. Para cambiar el método abreviado de
acceso a un espacio de trabajo especifico, haga clic en el menu desplegable junto al nombre del espacio de trabajoy
seleccione el nuevo método abreviado que desea usar. Si selecciona un método abreviado que ya ha sido asignado a
otro espacio de trabajo, el método abreviado de este otro espacio de trabajo se configurara automaticamente en
Ninguno.

Restaurar accesos directos

Cuando se hace clic en el botén Restaurar accesos directos, se restauran los accesos directos predeterminados
utilizados para “Espacios de trabajo predeterminados’”

Agregar

Cuando se hace clic en el boton Agregar, se crea un nuevo espacio de trabajo basado en la paleta y configuracion de
pantalla actuales. Puede introducir un nombre para el nuevo espacio de trabajo en el cuadro de didlogo que aparece.
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Eliminar

Cuando se hace clic en el botén Eliminar, se elimina el espacio de trabajo resaltado de la seccién “Mis
espacios de trabajo”. Sin embargo, tenga en cuenta que no es posible eliminar un espacio de trabajo
predeterminado.
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Capitulo 8
Interfaz

La interfaz de Capture NX 2 esta disefiada para poner a su disposicidn todas las herramientas importantes con las
que puede mejorar sus fotograffas digitales. En esta seccion se presenta una descripcion breve de cada uno de los
elementos que conforman la interfaz de Capture NX 2, y se proporciona informacion sobre como crear nuevos
espacios de trabajo, trabajar con varias pantallas, utilizar la ventana de imagen y trabajar con paletas y menus.

Descripcion general

& Capture NX 2

0

La ventana principal de Capture NX 2, el Editor, es la que se ve durante la edicién de
@ Editor imagenes. En el Editor puede abrir y cerrar imagenes, asi como acceder a las
g P y g
diferentes paletas de control.

La barra de menus permite acceder a casi todas las caracteristicas y mejoras
@ Barrade mentis  disponibles en Capture NX 2. Consulte los capitulos 18 a 25 para obtener
informacién sobre las funciones que contiene cada mend.

El Explorador de Capture NX 2 permite examinar, clasificar y organizar las imagenes,
asi como girar o aplicar procesos por lotes a varias imagenes simultdneamente.
Para un mayor control, las imagenes pueden abrirse desde el Explorador en el
Editor. Para obtener mas informacion, consulte el capitulo 9, “El Explorador”.

® Explorador
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@ Carpetas

La paleta Carpetas proporciona una paleta de facil acceso que muestra el
contenido de una carpeta completa en el Explorador. Para obtener mas
informacion, consulte el capitulo 10, “La paleta Carpetas’”.

(8 Metadatos

La paleta Metadatos muestra la informacion que la cdmara proporciona
automaticamente sobre la imagen, asi como los datos XMP/IPTC de la imagen. Con
esta paleta puede revisar la informacién sobre la cdmara, objetivo, flash y
exposicion que es Unica a la imagen seleccionada, y también puede revisary
agregar datos XMP/IPTC a una o varias imagenes. Para obtener mas informacion,
consulte el capitulo 11, “La paleta Metadatos”.

(® Barra de
herramientas

A través de la Barra de herramientas se accede a las diversas herramientas
disponibles en Capture NX 2. Puede usar estas herramientas para realizar ediciones
diversas, desde ajustar el nivel de zoom hasta girar la imagen y aplicar las mejoras
selectivamente. Para obtener mas informacién, consulte el capitulo 13, “La barra de
herramientas”

@ Ojo de pajaro

La funcién Ojo de pajaro muestra una parte de la imagen que esta visible en la
ventana de imagen activa, lo que permite desplazarse por la imagen mientras esta
ampliada.

Para obtener més informacion, consulte el capitulo 14, “Ojo de péjaro’”.

Lista de

ediciones

La paleta Lista de ediciones es una lista de control maestra de las caracteristicas y
mejoras de Capture NX 2. Todo aquello que afecta a la imagen aparece como una
entrada en la paleta Lista de ediciones. Cada entrada de la lista se puede eliminar,
modificar o duplicar.

La paleta Lista de ediciones organiza automaticamente cada entrada en pasos en
orden cronolégico. Esto permite activar o desactivar uno o varios pasos en
cualguier momento para monitorizar el efecto en la imagen. Puede aplicar
selectivamente los pasos con las herramientas selectivas que aparecen en la barra
de herramientas, aplicar multiples mejoras en un solo paso enlazandolas y crear
procesos por lote sobre la base del contenido de los pasos. También puede crear
manualmente nuevos pasos mediante el botén Paso nuevo.

Para obtener més informacion, consulte el capitulo 15, “Lista de ediciones”.

(® Informacién de

La paleta Informacioén de la fotografia combina las funciones Histograma y
Puntos observ. en una sola paleta. La seccion "Histograma” muestra un
histograma dindmico que refleja la composicion estadistica de la imagen. La

la fotografia seccion “Puntos de observacion” permite monitorizar los efectos de los cambios
realizados en los valores de color de la imagen. Para obtener mds informacion,
consulte el capitulo 16, “Informacion de la fotografia”
Las ventanas de imagen muestran imagenes en Capture NX 2, junto con
@0 Ventana de informacién importante y controles para las imagenes. Para obtener mas
imagen informacién, consulte la seccion “Ventana de imagen” mas adelante en este

capitulo.
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Espacios de trabajo

Restablecer espacios de trabajo Metadatos
E-EI Multiusos
v Explorador -
IE Edician
v Carpetas - -
Metadatos Gﬁjardar e;paC|o detrfiba}o
v Barra de herramientas Mis espacios de trabajo
@ B St Gestionar espacios de trabajo...
v Lista de ediciones
¥ Informacion de lafotografia

Cascada

Mosaico

Los espacios de trabajo son una caracteristica nueva de Capture NX 2 y permiten cambiar rdpidamente de
tarea, mostrando solamente las paletas y ventanas necesarias para dicha tarea. Capture NX 2 viene con
cuatro espacios de trabajo predeterminados y ademas ofrece la posibilidad de crear espacios de trabajo
personalizados. Cuando se selecciona un espacio de trabajo en particular, todas las paletas y ventanas se
organizan de acuerdo con la configuracion guardada para dicho espacio de trabajo, incluida la posicion y el
estado de la paleta (maximizada o minimizada), asi como otros ajustes que determinan lo que se visualiza
en una paleta o ventana.

Los ajustes para los espacios de trabajo predeterminados fueron creados basdndose en las herramientas
que se utilizan para las tareas mas comunes. Sin embargo, se pueden crear espacios de trabajo
personalizados para necesidades especificas.

Para cambiar de espacio de trabajo, vaya al menu Ventana, seleccione el menu Espacios de trabajo y, a
continuacion, seleccione el espacio de trabajo al que desea cambiar. Alternativamente, utilice el Selector de
espacios de trabajo que se encuentra en la barra de herramientas Actividad, o use el método abreviado
correspondiente.

Explorador

Utilice el espacio de trabajo “Explorador” para desplazarse por las imagenes y clasificarlas. En este espacio de
trabajo, el Explorador llena la pantalla, la paleta Carpetas esta abierta y todas las demas paletas estan
cerradas.

Mientras utiliza este espacio de trabajo, use la paleta Carpetas para localizar la carpeta en la que desea
trabajar y, a continuacion, utilice las herramientas de etiquetas y filtros para clasificar y etiquetar las
imagenes y luego filtre y ordene las imagenes para visualizar sélo aquellas en las que desea seguir
trabajando en el Editor de Capture NX 2.

Si-abre una imagen o un grupo de imagenes desde el Explorador mientras utiliza el espacio de trabajo
Explorador en una sola pantalla, el espacio de trabajo cambiard automaticamente al espacio de trabajo
Edicion.

Acceso directo

Alt + 1 (Windows)
Opcién + 1 (Macintosh)
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Metadatos

El espacio de trabajo Metadatos estd disefado para ofrecer un espacio dptimo que permita revisar y agregar
metadatos a las imagenes. En este espacio de trabajo sélo se visualizan las paletas Explorador y
Metadatos.

La paleta Metadatos muestra informacion sobre la cdmara y la exposicion e informacién XMP/IPTC. Utilice
el Explorador para seleccionar la imagen o grupo de imagenes que desea revisar o a las que desea agregar
informacién XMP/IPTC.

Siabre unaimagen o un grupo de imagenes desde el Explorador mientras utiliza el espacio de trabajo
Metadatos en una sola pantalla, el espacio de trabajo cambiard automaticamente al espacio de trabajo

Edicion.
Acceso directo
Alt + 2 (Windows)
Opcién + 2 (Macintosh)
Multiusos

El espacio de trabajo Multiusos es especialmente apropiado para pantallas de alta resolucién y fue disefiado
para la busqueda y edicién simultdnea de imagenes. Cuando se selecciona este espacio de trabajo, la paleta
Explorador se abre a tamafio reducido y se visualizan las paletas Ojo de pajaro, Lista de ediciones ¢
Informacién de la fotografia. Las imagenes en las que se estd trabajando se visualizan entre las paletas
Explorador y Lista de ediciones.

Cuando se abren imagenes desde el Explorador en el espacio de trabajo Multiusos, el espacio de trabajo
Edicion no cambia; en este caso, el espacio de trabajo Multiusos se mantiene.
Acceso directo

Alt + 3 (Windows)
Opcidn + 3 (Macintosh)

Edicion
El espacio de trabajo Edicién normalmente se utiliza para la edicién de iméagenes. Sélo se visualizan las
paletas Barra de herramientas, Ojo de pdjaro, Lista de ediciones y Informacién de la fotografia y las
imagenes que estan abiertas, lo que garantiza una méxima disponibilidad de espacio para la edicién de
imagenes sin distracciones.

Acceso directo

Alt + 4 (Windows)
Opcién + 4 (Macintosh)

Crear espacios de trabajo personalizados

Capture NX 2 le ofrece la posibilidad de crear sus propios espacios de trabajo personalizados. Utilice estos
espacios de trabajo personalizados para guardar la posicion y el estado de todas las paletas y ventanas. De
esta forma, podrd ahorrar tiempo y asegurarse de que las paletas y ventanas siempre estén dispuestas de la
forma mas apropiada para su flujo de trabajo.

Los espacios de trabajo personalizados guardan el estado actual en todas las pantallas activas, lo que permite
crear un solo espacio de trabajo para controlar la posicion y el estado de todas las paletas en varias pantallas.
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Para crear un espacio de trabajo personalizado, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Disponga las paletas y ventanas seguin lo desee.

Vaya al menu Ventana y seleccione el submenu

Espacios de trabajo; a continuacion, seleccione
Guardar espacio de trabajo. Alternativamente,
haga clic en el Selector de espacios de trabajo y

seleccione Guardar espacio de trabajo.

3 Escriba el nombre del nuevo espacio de trabajoy
haga clic en Aceptar.

A continuacion, asigne un método abreviado a este nuevo espacio de trabajo siguiendo el procedimiento

que se describe a continuacion:

Vaya al menu Edicién (Windows) o al menu
Capture NX 2 (Macintosh), seleccione el submenu
Preferencias y, a continuacion, elija la opcion
Espacios de trabajo. Alternativamente, haga clic en
el Selector de espacios de trabajo y seleccione
Gestionar espacios de trabajo.

Restablecer espacios de trabajo

Explorador
Metadatos

v Explorador
Carpetas
Metadatos
¥ Barra de herramientas
v Oijo de pajaro
¥ Lista de ediciones
v Informacidn de la fotografia

= Multiusos
v mf Edicién

Mis espacios de trabajo

Gestionar espacios de trabajo

Cascada

Mosaico

¥ 1-DSC_0001.MEF

& Guardar espacio de trabajo

‘Nombre |Dﬂ1|

Emesn
Deshacer Ctri+Z
Rehacer Ctrl+May(s +Z
Cortar Ctrl+Xx
Copiar Ciri+C
Pegar Ctrl+V
Duplicar Cirl+D
Eliminar Supr

Renombrar

F2

Seleccionartodo
Cancelar seleccion
Invertir

Girar
Tamafio/Resolucién...

Ajustar fotografia.

Cirl+Alt+A

Crl+Alt+S

Cirl+A

»
»

BGeneral
Gestion decolor..

Niveles y muestreo...

Mostrar..
Ajustes de caché...
ZMP/IPTC predefinidos...
Etiquetas..

Gestionar ajustes..
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En la ficha “Espacios de trabajo” del cuadro de  Proerncias x
didlogo “Preferencias’, haga clic en el menu o
desplegable junto al nombre del espacio de trabajo | jxsees e e
que cred y seleccione el método abreviado que é;‘f.ﬁ:m e ]
desea usar. Si selecciona un método abreviado que

ya ha sido asignado a otro espacio de trabajo, el
método abreviado de este otro espacio de trabajo se
configurard automdticamente en Ninguno. B

Mostrar

At+2

At+3

Agregar.. Eliminar
At+4

Alt+5

At+6

~Resiaplecer. REncSlE

At+7

Para acceder a sus espacios de trabajo personalizados, vaya al meny Ventana y seleccione el submenu Mis espacios de
trabajo; a continuacion, seleccione el espacio de trabajo que desea aplicar. Alternativamente, haga clic en el Selector de
espacios de trabajo, seleccione el submenu Mis espacios de trabajo y seleccione el espacio de trabajo que desee.

Trabajar con varias pantallas

Capture NX 2 ha sido mejorado para facilitar el uso simultdneo de varias pantallas. Las paletas y ventanas
pueden disponerse libremente en cualquier pantalla disponible. Ademds, se pueden configurar espacios de
trabajo de forma independiente en cada pantalla conectada. También es posible crear espacios de trabajo
personalizados, capturando el estado de varias pantallas, lo que permite cambiar de forma rapida y facil
entre configuraciones para una pantalla individual y para varias pantallas.

Cuando se trabaja con varias pantallas, Capture NX determina cudl es la pantalla principal y cudl es la
pantalla secundaria segun el sistema operativo.

En el sistema operativo Windows, la pantalla principal es aquella en la que se encuentra la ventana de la
aplicacién. Puede mover la ventana de la aplicacion haciendo clic en el botén Restaurar, moviendo la
ventana de la aplicacién a otra pantalla y, a continuacién, haciendo clic en el botén Maximizar. La pantalla
restante es la pantalla secundaria.

En el sistema operativo Macintosh, la pantalla principal es aquella que contiene la barra de menus y el Dock.
La pantalla que no tiene la barra de menus y el Dock es la pantalla secundaria.

Submenu Pantalla adicional

Capture NX 2 comprueba continuamente si hay pantallas adicionales. Cuando se detecta una pantalla
adicional, se agrega el subment Pantalla adicional al submenu Espacios de trabajo del menU Ventana
y al menu Selector de espacios de trabajo.

En este caso, el subment Espacios de trabajo sigue controlando el espacio de trabajo de la pantalla
principal. El submend Pantalla adicional controla el espacio de trabajo que se aplica a la pantalla adicional.
Para utilizar los espacios de trabajo predeterminados en una configuracion de varias pantallas, siga el
procedimiento que se describe a continuacién:

1 Vaya al menu Ventana, seleccione el submenu Espacios de trabajo y, a continuacion, seleccione el
espacio de trabajo que desea utilizar en la pantalla principal.

z Vuelva al menu Ventana, seleccione el submenu Espacios de trabajo, seleccione el subment Pantalla
adicional y, a continuacidn, seleccione el espacio de trabajo que desea utilizar para la pantalla adicional.
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Tenga en cuenta: SOlo es posible aplicar espacios de trabajo predeterminados de esta forma. Los espacios de
trabajo personalizados siempre se aplican a todas las pantallas disponibles.

Tenga en cuenta: Algunos espacios de trabajo no pueden utilizarse conjuntamente con otros. En la siguiente
tabla se muestran las combinaciones posibles.

Pantalla adicional

g

. 3

o|8|8|¢2
s/ & 3 al$§
E|2|&8|2 |5
(V] () > =
g S| = | 2|8
Explorador vV | —|—|— |V
Pantalla | Metadatos v — | — |V
principal | Multipropésito | v/ | — | — | — | —
Edicion vV | v | vV |—|—

Escritorio

El espacio de trabajo Escritorio, disponible sélo en el subment Pantalla adicional, oculta todas las paletas
en la pantalla secundaria, lo que permite ver el Escritorio del sistema operativo u otras aplicaciones en
ejecucion.

Intercambiar espacios de trabajo

La opcion Intercambiar espacios de trabajo estd disponible en el submenu Pantalla adicional y sirve
para intercambiar el contenido de ambas pantallas. Utilice esta funcién para cambiar el contenido de la
pantalla principal por el de la pantalla secundaria, y viceversa.
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Ventana de imagen

Las ventanas de imagen son recuadros que contienen las imdgenes y proporcionan importantes datos que
ayudan a mejorar las imagenes. Las ventanas de imagen se visualizan cuando Capture NX 2 no se encuentra
en modo de pantalla completa ni en modo de presentacion.
Acceso directo
Para cambiar entre las ventanas de imagen abiertas:

Ctrl + Tab

Cada ventana de imagen muestra informacion importante sobre la imagen:

@ !\Iombre de Es el nombre de archivo que usted ha dado a la imagen actual.
imagen
Es la relacion de zoom actual de la imagen. Un valor del 100 % significa que se
muestran los datos completos de la imagen, mientras que cualquier valor inferior
@ Relacion de significa que se muestra sélo una porcién de la imagen. Una relacion de zoom
zoom superior al 100 % significa que se muestra una vista ampliada de los detalles de
pixeles individuales. Puede ampliar y reducir la imagen utilizando la herramienta
Zoom, la paleta Ojo de pajaro o los controles de zoom del menu Ventana.
(® Tamano de . . .
archivo Muestra el tamafo en megabytes de la imagen actual en la que usted trabaja.

El &rea Perfil de color muestra el perfil actualmente aplicado a la imagen. Puede
cambiar el perfil de color con la opcion Perfil de color del ment Ajustar. Para
obtener mas informacién sobre la opcién Perfil de color, consulte la seccion
“Perfil de color” en el capitulo 20, “Menu Ajustar”.

@ Perfil de color
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(® Prueba de ajuste de color

La funcién Prueba de ajuste de color permite ver una vista
preliminar del efecto de un perfil de salida en la imagen,
similar a los resultados que se pueden esperar de la
impresora. Esta funcién incluye controles que permiten
obtener una vista preliminar del uso de los diferentes
perfiles. También permite establecer diferentes pardmetros
para el sistema de gestion de color que use.

& Prueba de ajuste de color

Para activar la funcion de prueba de ajuste de color, siga el
procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el menu desplegable junto al drea de
estado de prueba de ajuste de color en la ventana de
imagen.

2 En la ventana “Prueba de ajuste de color” que
aparece, haga clic en la opcion Prueba de ajuste de
color activada.

Seleccione las opciones Perfil de destino,
Propésito y Usar compensacion de punto negro
apropiadas y haga clic en Aceptar.

Para desactivar la funcion Prueba de ajuste de color, repita el paso 1y seleccione la opcion Prueba de
ajuste de color desactivada en la ventana “Prueba de ajuste de color”.
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La funcién Prueba de ajuste de color ofrece las siguientes opciones:

Perfil de destino
Seleccione en la lista el perfil de color para previsualizar el resultado del sistema de gestién de color y el
modo en que los diferentes ajustes de gestion de color afectardn a la imagen.

Propdsito

Elija entre cuatro propdsitos de conversion diferentes. Los distintos propositos de conversién controlan
como se correlacionan los colores de la imagen con los de la impresora (segun las indicaciones del perfil
de impresora).

Tenga en cuenta: L as distintas combinaciones de impresora y papel, asi como los diferentes programas de
software empleados para crear los perfiles de impresora, aprovechan las ventajas de los distintos propdsitos de
conversion. Para encontrar la opcién més adecuada, pruebe con distintos propésitos de conversion.

Capture NX 2 incluye los siguientes propositos:

(1 Perceptivo
Este propdsito de conversién conserva las relaciones de los colores de modo que la imagen impresa
resulte natural al ojo humano. Si bien este propdésito mantiene la relacién entre los colores, los valores
reales de los mismos cambian.

(1 Saturacién
Este propdsito de conversion produce colores altamente saturados; sin embargo, puede no producir
colores precisos en una fotografia.

(1 Relativo colorimétrico
Este propdsito de conversién asigna todos los colores que se encuentran fuera de la gama del perfil
objetivo al color reproducible mas cercano. Este perfil reproduce con exactitud todos los colores que
estan dentro de la gama de colores reproducibles de la impresora. Esta opcién conserva tantos colores
naturales como resulta posible y suele ser la mejor eleccion para imprimir fotografias.

(1 Absoluto colorimétrico
Este proposito de conversion es muy similar a Relativo colorimétrico, excepto que correlaciona el punto
blanco de la imagen con el punto blanco del perfil de destino. Se recomienda utilizar la opcién
Absoluto colorimétrico sélo si desea probar las imagenes en un dispositivo de impresion distinto de su
impresora, ya que este propdésito de conversion intentard reproducir los resultados del dispositivo de
salida, incluido el efecto de un color de papel diferente.,

Usar compensacion de punto negro
Marque esta casilla para utilizar compensacion de punto negro. Esto garantiza que el punto negro de la
imagen se correlacionara con el punto negro de la impresora, lo que permite utilizar la gama de colores
completa de la impresora. Si las impresiones presentan sombras grises 0 muy poco detalle, pruebe a
desactivar esta opcion. A menos que tenga problemas con una combinacién especifica de impresora y
perfil, le recomendamos utilizar siempre esta opcion.

Acceso directo

Activar y desactivar Prueba de ajuste de
color:

Ctrl + Y (Windows)
Comando + Y (Macintosh)
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Funcionalidad de ventanas y paletas

Cada paleta de Capture NX 2 cuenta con una serie de controles diferentes.

oz ]|

5.0.08.060008 Okl

1

Elez{m|

0®

@ Minimizary
maximizar las
paletas

Cuando se hace clic en el botén Minimizar/Maximizar, la paleta se contrae o
expande. En algunos casos, no es posible contraer la paleta hasta que se
complete la operacién que se realiza en ella.

También se puede hacer clic en la barra de titulo de |a paleta para cambiar entre
los estados maximizado y minimizado.

@ Anclaje y desanclaje
de paletas

Puede hacer clic en el botdn Anclar para anclar o desanclar una paleta. Cuando
estd desanclada, la paleta flota libremente y puede situarse en cualquier lugar.
Esto puede serle Util si usa dos pantallas y desea colocar una paleta en la
pantalla secundaria. Si hace clic en el botdn Anclar de una paleta que esté
desanclada, la paleta se anclaré en su posicion predeterminada.

Cuando se crea un espacio de trabajo personalizado, se registra la posicién de
las paletas desancladas, lo que permite situar las paletas en una posicion
determinaday posteriormente recuperar dicha posicién en cualquier momento
que se desee.

(® Borde de agarre

Haga clic en el Borde de agarre y arrastrelo para cambiar la posicién de una
paleta. Haga clic en el botén “Anclar” para devolver la paleta a su posicion
predeterminada.

@ Control de
redimensionamiento

El Control de redimensionamiento se encuentra en la esquina inferior de las
paletas que se pueden redimensionar y permite redimensionar la paleta segun
sus necesidades. Simplemente haga clic en el Control de redimensionamiento y
arrastrelo para cambiar el tamafo de una paleta. Algunas paletas tienen un
tamano maximo o minimo.
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Localizar paletas

Cuando hay demasiadas paletas desancladas puede ser dificil encontrar una paleta determinada. Todas las
paletas y ventanas se encuentran en el ment Ventana. Las paletas y ventanas que se utilizan con mayor
frecuencia aparecen directamente en el menu Ventana, mientras que las paletas y ventanas desancladas
gue se utilizan con menor frecuencia aparecen en la seccién Paletas desancladas del menu Ventana.

Haga clic en la paleta o ventana que desea localizar; aparecerd en primer plano en la pantalla en la que se
encuentre, encima de las demds paletas y ventanas flotantes.
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Capitulo 9

El Explorador

Descripcion general del Explorador

Con el fin de que Capture NX 2 ofrezca alin mayor control sobre las operaciones de busqueda y clasificacion
de imagenes, se han introducido numerosas mejoras en el Explorador. Ahora la paleta Explorador
incorpora funciones mejoradas de etiquetacion y clasificacién, incluye nuevas funciones de filtrado y
ordenacion, y ofrece compatibilidad con otras aplicaciones de software de organizacién. Ademas, las
etiquetas utilizadas por Capture NX 2 se basan en la norma XMP. Dependiendo de la aplicacion y de las
opciones seleccionadas con las preferencias de Capture NX 2, utilizar el estdndar XMP puede ayudar a
asegurarle que las etiquetas agregadas con otras aplicaciones que también utilizan el estandar XMP puedan
verse en Capture NX 2. Por ejemplo, tanto ViewNX como Nikon Transfer utilizan el estdndar XMP, las
etiquetas y la clasificacion y pueden compartirse entre las tres aplicaciones.

Para abrir la paleta Explorador, haga clic en el botén Maximizar de la barra de titulo del Explorador o
seleccione el espacio de trabajo Explorador en el submenu Espacios de trabajo del menu Ventana.
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Abrir una carpeta de imagenes en el Explorador

El Explorador ofrece diversas formas de visualizar una carpeta de imagenes. De forma predeterminada, el
Explorador muestra la carpeta “Mis imagenes” (Windows) o “Imagenes” (Macintosh). Para abrir una carpeta
de imégenes en el Explorador, haga doble clic en el icono de carpeta en el Explorador o utilice la paleta
Carpetas, el comando Abrir carpeta en el Explorador del menu Archivo, o Nikon Transfer.

Utilizando la paleta Carpetas

Para abrir una carpeta mediante la paleta Carpetas, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el botén Maximizar para hacer que la
paleta Carpetas muestre la jerarquia de carpetas del
ordenador.

2 Desplacese a la carpeta que desea visualizar en el Explorador y haga clic en dicha carpeta.

Utilizando el comando Abrir carpeta en el Explorador

Otra forma de visualizar una carpeta en el Explorador es utilizar el comando Abrir carpeta en el
Explorador del menu Archivo. Para utilizar este método, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

Vaya al menu Archivo y seleccione el comando | archiva |

Abrir carpeta en el Explorador. Abrir imagen... Ctrl+0
Abrir con...
Abrir reciente L4
Abrir Mikon Transfer... CArl+AI+T

Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+5
Guardar como... Ctrl+Mayis +5
Volver

Proteger archivo

Cerrar Crl+W
Ajustes de pagina... Ctrl+Mayus . +P
Imprimir... Cirl+P
Salir Ctrl+Q

En el cuadro de didlogo de navegacién que aparece, desplacese a la carpeta que desee y haga clic
en ella para resaltarla.
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Haga clic en Aceptar para abrir la carpeta en el i e
Explorador.

Seleccionar carpeta

B Escritorio -
4 Hﬂ User
3 E Bisquedas
El Contactos
[| Descargas
3 El Documentos
l] Escritorio
3 E' Favaritos

[ EI Imagenes
B oo nnardadne i

m

[Crear nueva mrpeiz] [ Aceptar ] [ Cancelar

Utilizando Nikon Transfer

También puede utilizar Nikon Transfer para abrir una carpeta de imagenes transferidas al ordenador. Para
abrir una carpeta en el Explorador una vez completada la operacién de transferencia, siga el procedimiento
que se describe a continuacion:

1 En Nikon Transfer, desplacese a la ficha “Preferencias”.
2 Haga clic en el menu desplegable de la opcion Abrir la carpeta de destino en otra aplicacion.
3 Seleccione Examinatr....

4 En la ventana “Seleccionar programa’; seleccione Capture NX 2 y haga clic en Aceptar.

Cuando finalice la préxima transferencia, la carpeta especificada en Carpeta de destino principal se abrird en
el Explorador de Capture NX 2. Ahora podrd abrir una o varias imdgenes haciendo clic en ellas en el
Explorador.
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Navegacion en el Explorador

En la parte superior izquierda de la paleta Explorador hay tres botones que sirven para especificar la
carpeta que se debe visualizar en el Explorador.

-

Haga clic en el botén “Carpeta anterior” para ir a la Ultima carpeta abierta en el
Explorador. Puede mantener pulsado este botdn para ver el historial de la carpeta, o

@ Carpeta anterior . o )
puede seleccionar una carpeta para ir directamente a ella. No es posible acceder a este
botén mientras se visualiza la primera carpeta de la sesién de edicion.

@ Carpeta El botdn “Carpeta siguiente” lo lleva de regreso a la Ultima carpeta que se visualizé antes

sigtzente de usar el boton “Carpeta anterior”. No es posible acceder a este botdn sin antes utilizar el
boton “Carpeta anterior” una vez.
. Utilice el botén “Carpeta superior” para ir a la carpeta principal de nivel superior a la
(® Carpeta superior P P P peta princip P

subcarpeta que se estd visualizando en el Explorador.

Herramientas de filtrado

Capture NX 2 contiene nuevas herramientas de filtrado que ayudan a visualizar las imagenes por etiqueta,
clasificacién o tipo de archivo.

® ®

[SH Kk H ko, || 17 PEC | TIFF T | Oraenariotos:  ABE

O T

(@ Filtrar por etiqueta
La herramienta Filtrar por etiqueta permite elegir las imagenes que se van a visualizar en el Explorador de
acuerdo con las etiquetas que se les ha asignado anteriormente, ya sea en Capture NX 2 o en una de las
aplicaciones de software con que Capture NX 2 es compatible. Se puede seleccionar el modo de
compatibilidad de Capture NX 2 con la opcién Compatibilidad de etiquetas de |a ficha “Etiquetas” del
cuadro de didlogo “Preferencias”.

Para utilizar la herramienta Filtrar por etiqueta, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en una de las etiquetas para visualizar solamente las imagenes a las que se les haya
aplicado dicha etiqueta. Haga clic en etiquetas adicionales para visualizar imagenes que también
tengan dichas etiquetas adicionales.

2 Después de hacer clic en una o varias etiquetas, puede ocultar imagenes que tengan etiquetas
especificas haciendo nuevamente clic en la etiqueta correspondiente, desactivando de esta forma
la funcidn de filtrado para dicha etiqueta.
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Para volver a mostrar todas las imagenes, haga clic en la marca de verificacién junto a la
herramienta Filtrar por etiqueta.

Acceso directo
Para visualizar solamente las imagenes que tienen una
etiqueta especifica (se pueden utilizar varios métodos
abreviados):

Mayusculas + Numero de etiqueta (0 a 9)

@ Filtrar por clasificacion

La herramienta Filtrar por clasificacion permite elegir las imagenes que se van a visualizar en el Explorador
segln las clasificaciones que se les ha asignado anteriormente, ya sea en Capture NX 2 o en una de las
aplicaciones de software con que Capture NX 2 es compatible.

Para utilizar la herramienta Filtrar por clasificacién, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Para visualizar solamente imagenes que tengan una clasificacion especifica, haga clic una vez en icono
correspondiente.

2 Para visualizar las imagenes que se encuentran dentro de un intervalo de clasificaciones, haga clicen la
herramienta Filtrar por clasificacion y arrastrela para definir el intervalo de clasificaciones. Por ejemplo,
si desea visualizar todas las imagenes que tienen dos, tres o cuatro estrellas, haga clic en el icono de
dos estrellas y arrastre el puntero hasta el icono de cuatro estrellas; luego, suelte el botén del ratén.

3 Para volver a mostrar todas las imagenes, haga clic en la marca de verificacion junto a la herramienta
Filtrar por clasificacion.

Acceso directo
Para visualizar solamente las imdgenes que tienen una
clasificacion especifica:
Ctrl + Mayusculas + Numero de clasificacion (1a 5y 0)
(Windows)
Control + Mayusculas + Numero de clasificacion (1a 5y 0)
(Macintosh)

(® Tipo de archivo que se mostrara

La herramienta “Tipo de archivo que se mostrard” permite visualizar solamente las imdgenes que tienen un
tipo de archivo determinado. Haga clic en el menu desplegable y seleccione una de las opciones
disponibles. Dispone de las siguientes opciones:

La opcion NEF + JPEG | TIFF muestra todas las imagenes de una carpeta

NEF + JPEG | TIFF
] determinada, pero sélo muestra la imagen NEF de cada par NEF + JPEG.

La opcion NEF | JPEG | TIFF muestra todas las imagenes de la carpeta actual,

(127 [A2El incluida la imagen JPEG de cada par NEF + JPEG.

Sé6lo NEF La opcion Sélo NEF muestra Unicamente los archivos NEF de la carpeta actual.
Sélo JPEG La opcion Sélo JPEG muestra Unicamente los archivos JPEG de la carpeta actual.
Solo TIFF La opcién Sélo TIFF muestra Unicamente los archivos TIFF de la carpeta actual.
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Herramientas de ordenacion

carpeta actual.

Ordenar fotos

La seccién Ordenar fotos determina el método de
ordenacion principal para la carpeta actual. Después de
seleccionar el método de ordenacién principal, especifique
silas imagenes deben ordenarse en orden ascendente o
descendente mediante las opciones Ascendente y
Descendente.

A continuacion, ordenar fotos por

La seccion A continuacion, ordenar fotos por
determina el método de ordenacion secundario para la
carpeta actual. Este método resulta Util cuando hay
muchas imagenes agrupadas después de seleccionar la
opcién Ordenar fotos.

Las herramientas de ordenacion permiten establecer el orden en que se visualizan las imagenes de la

Ordenar fotas: | ¥ AB Nombre

- [B] Fecha dedispare
Fecha de modificacién
[ Tamafio de archivo
[X] Tipo dearchivo
(1) Etiqueta
Y Clasificacién

Acontinuacion, ordenarfotos por:

>

v Ascendente

Descendents

+ AB Nombre

[B) Fecha dedisparo
Fecha de modificacién
(@ Tamafio de archivo
[X] Tipo de archivo
(A) Etiqueta

¢ Clasificacion

v Ascendente

Descendente

[ Fecha dedispara
Fecha de modificacion
[ Tamaiio de archivo
[X] Tipo dearchivo

(1) Etiqueta
Y Clasificacién
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Barra de herramientas de etiquetacion y clasificacion

Uy 000306000608 Ok

i

La Barra de herramientas de etiquetacion y clasificacion se encuentra en la parte inferior de la paleta
Exploradory proporciona las herramientas necesarias para agregar etiquetas y/o clasificaciones a las
imagenes.

Agregar etiqueta

La seccion Agregar etiqueta de la Barra de herramientas de etiquetacién y clasificacién muestra las etiquetas
disponibles de acuerdo con la opcion Compatibilidad de etiquetas de la ficha "Etiquetas” del cuadro de
didlogo "Preferencias”. Para agregar una etiqueta a una imagen o grupo de iméagenes, siga el procedimiento
que se describe a continuacion:

1 Seleccione una o varias imagenes en el Explorador.

2 Haga clic en la etiqueta que desee.

Acceso directo
Numero de etiqueta (teclas 0 a 9)

Agregar clasificacion

La seccion Agregar clasificacion de la Barra de herramientas de etiquetacion y clasificacion permite agregar
una clasificacién a una o varias imagenes. Para agregar una clasificacién a una imagen o grupo de imagenes,
siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Seleccione una o varias imagenes en el Explorador.

2 Haga clic en la clasificacién que desee.

Acceso directo
Ctrl + Numero de clasificacion
(teclas 1 a 5) (Windows)
Comando + Numero de
clasificacion (teclas 1 a 5)
(Macintosh)
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Encabezado del Explorador

- P “‘%

En la parte superior del Explorador se encuentra el Encabezado del Explorador. Esta seccion muestra informacion
sobre la carpeta actual y permite controlar el tamafo de las miniaturas que se visualizan en dicha carpeta.

En el lado izquierdo del Encabezado del Explorador se muestra el nimero de imagenes de la carpeta actual
y el nimero de imagenes seleccionadas.

En el lado derecho del Encabezado del Explorador se encuentra el selector Tamano de miniaturas, que
permite especificar el tamafo de las miniaturas que se visualizan en el Explorador. A la izquierda y derecha
del selector Tamafo de miniaturas se encuentran los botones Reducir miniaturas y Ampliar miniaturas.
Puede hacer clic en estos botones para reducir o ampliar el tamafo de las miniaturas en un paso.

Selector de vista del Explorador

El botén del extremo superior derecho del Explorador es el Selector de vista del Explorador. Este menu
desplegable permite cambiar entre las dos vistas de Explorador disponibles en Capture NX 2: Explorador de
miniaturas y Lista de miniaturas.

3
:

« Explorador de miniaturas --
Lista de miniaturas i

Explorador de miniaturas

El Explorador de miniaturas es la vista predeterminada del Explorador. Las imé&genes se visualizan en formato
de cuadricula; si se cambia el tamafo del Explorador, las imégenes se reordenan.

En la vista Explorador de miniaturas, el selector Tamafio de miniaturas permite elegir entre siete tamafios de miniatura.

Superposicion de informacion en las miniaturas

1 Icono de etiqueta
Ellcono de etiqueta muestra la etiqueta actual de la imagen; se puede cambiar la etigueta haciendo clic
en este icono y seleccionando la etiqueta apropiada en el menu desplegable o haciendo clic en una de
las etiquetas de la Barra de herramientas de etiquetacion y clasificacion.
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1 Nombre
El nombre de archivo y la extensién de la imagen se visualizan debajo de la miniatura. Para cambiar el
nombre del archivo actual, haga clic una vez en el nombre de archivo para resaltarlo, y una segunda vez
para cambiar el nombre del archivo. No es posible cambiar la extensiéon del archivo de esta forma. Para
cambiar la extensién del archivo, utilice el comando Guardar como... del menu Archivo.
Para cambiar el nombre de mas de un archivo, seleccione varios archivos en el Explorador, haga clic con
el botdn derecho del ratén (Windows) o Control + clic (Macintosh) en el menu contextual que aparece
y seleccione Renombrar. Aparecerd el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’, donde podrd cambiar el
nombre de varios archivos a la vez. Para obtener mas informacién sobre el cuadro de didlogo “Nombre
de archivo’, consulte “Cuadro de didlogo “Nombre de archivo™ en el capitulo 22, "Menu Lote”.

(d Icono de edicion
Este icono se muestra en las imagenes NEF cada vez que se edita y guarda laimagen mediante el Editor
de Capture NX 2 o mediante ViewNX.

[ Icono de clasificacién
Elicono de clasificacion indica la clasificacion actual de la imagen. Para establecer la clasificacion de una
imagen, haga clic en la clasificacion que desee en el Icono de clasificacion, debajo de la miniatura, o en
la barra de herramientas Clasificaciones y etiquetas.

[ Icono de datos XMP/IPTC
Elicono de datos XMP/IPTC aparece cada vez que se agregan datos XMP/IPTC a la imagen actual. Los
datos XMP/IPTC los puede agregar la cdmara, o pueden agregarse mediante otra aplicacion de edicion
de imdgenes o con la paleta Metadatos de Capture NX 2.

[d Icono de nota de voz
Elicono de nota de voz se muestra para aquellas imadgenes que tienen una nota de voz adjunta.

1 Icono de recorte rapido
Este icono aparece en las imagenes que han sido tomadas con la opcién “recorte rapido” de la cdmara.

1 Icono de par NEF + JPEG
Elicono de par NEF + JPEG se muestra para aquellas imagenes que han sido tomadas con la opcion de
calidad de imagen “NEF + JPEG" de la cdmara.

1 Icono de proteccion
Las imagenes para las que se muestra el icono de proteccién no pueden editarse en Capture NX 2 sin
antes ser desbloqueadas. Las imdgenes pueden bloquearse mediante el botdn de proteccién de la
cadmara o activando la opcién Proteger archivo en el menu Archivo de Capture NX 2.
Para quitar el icono de proteccion, vaya al menu Archivo y seleccione el elemento Proteger archivo.

En la vista Explorador de miniaturas, la informacion sobre cada imagen se muestra debajo de la
miniatura correspondiente.

Capitulo 9 — El Explorador | Selector de vista del Explorador 75



Lista de miniaturas

En la vista Lista de miniaturas, la informacién importante de cada imagen se muestra en una columna; en
esta vista, puede ordenar las imagenes en cada una de las columnas.

En la vista Lista de miniaturas, el selector Tamafo de miniaturas permite elegir entre tres tamafos de
miniatura.

Las columnas disponibles en la Lista de miniaturas son las siguientes:

(1 Etiqueta
La columna Etiqueta muestra la etiqueta de cada imagen.

(J Nombre
La columna Nombre muestra el nombre de archivo y la extensién de la imagen. Para cambiar el
nombre de un archivo, haga clic una vez en el nombre del archivo para resaltarlo, y una segunda vez
para cambiar el nombre del archivo.

Para cambiar el nombre de mds de un archivo, seleccione varios archivos en el Explorador, haga clic con
el botén derecho del ratén (Windows) o Control + clic (Macintosh) en el menu contextual que aparece
y seleccione Renombrar. Aparecerd el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’, donde podrd cambiar el
nombre de varios archivos a la vez. Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Nombre
de archivo’, consulte la seccion “Cuadro de didlogo "“Nombre de archivo™

"

en el capitulo 22, "Menu Lote”.

[ Clasificacién
La columna Clasificacién indica la clasificacion. Para establecer la clasificacion de una imagen, haga
clic en la clasificacion que desee en el icono de clasificaciéon, debajo de la miniatura, o en la barra de
herramientas Clasificaciones y etiquetas.

(J Estado
La columna Estado muestra un icono de edicion para las imagenes NEF que han sido editadas y
guardadas en el Editor de Capture NX 2 o mediante ViewNX. Si el archivo contiene versiones, el nimero
de versiones de la imagen se muestra en esta columna. Para obtener méas informacion sobre las
versiones, consulte Versiones en el capitulo 15, “Lista de ediciones”.

1 Fecha de disparo
La columna Fecha de disparo muestra la fecha en que se cre6 la imagen.

( Fecha de modificacion

La columna Fecha de modificacion muestra la fecha en que se modifico la imagen por ultima vez.
(1 Tamano

La columna Tamafo muestra el tamano del archivo, en KB o MB.
4 Tipo

La columna Tipo muestra el tipo de archivo de la imagen.
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(J Extras
La columna Extras muestra informacion adicional sobre la imagen. No es posible ordenar las iméagenes
de acuerdo con la informacién de esta columna.

Icono de datos El icono de datos XMP/IPTC se muestra si la imagen actual contiene datos
XMP/IPTC XMP/IPTC.

Icono de nota de El icono de nota de voz se muestra para aquellas imagenes que tienen una
voz nota de voz adjunta.

Icono de recorte Este icono aparece en las imagenes que han sido tomadas con la opcion
rapido “recorte rapido” de la cdmara.

Icono de par NEF +  Elicono de par NEF + JPEG se muestra para aquellas imagenes que han sido
JPEG tomadas con la opcién de calidad de imagen “NEF + JPEG" de la cdmara.

Las imagenes para las que se muestra el icono de protecciéon no pueden
editarse en Capture NX 2 sin antes ser desbloqueadas. Las imagenes pueden
bloguearse mediante el botdn de protecciéon de la cdmara o activando la

Icono de proteccion i« proteger archivo en el ment Archivo de Capture NX 2.

Para quitar el icono de proteccion, vaya al menu Archivo y seleccione el
elemento Proteger archivo.
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Abrir imagenes desde el Explorador

Para abririmégenes en el Explorador en el Editor, haga doble clic en laimagen que desee o seleccione varias
imagenes y utilice el comando Abrir imagen del menu Archivo. Alternativamente, puede pulsar la tecla
Intro del teclado para abrir las imégenes seleccionadas.

Si Capture NX 2 estd abierto en una sola pantalla, cuando abra una imagen el Explorador se minimizara
automaticamente. Para evitar que esto suceda, coloque el Explorador en otra pantalla (desanclando y
situando manualmente el Explorador o utilizando la opciéon de espacio de trabajo Pantalla secundaria) o
utilice el espacio de trabajo Multiusos.
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Capitulo 10
La paleta Carpetas

La paleta Carpetas muestra las carpetas del disco duro de la misma forma que el sistema operativo. La
paleta Carpetas de Capture NX 2 ahora esta dividida en dos secciones: la seccién “Carpetas favoritas”y la
seccion “Estructura de carpetas”.

& Capture NX 2 - 3%

~ ClBEcERan
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Seccion “Carpetas favoritas”

La seccidn “Carpetas favoritas” le permite acceder
rapidamente a las carpetas que utiliza con mayor frecuencia;
también puede agregar o eliminar carpetas de esta seccion.

Agregar favoritos

Para agregar una carpeta a la seccién “Carpetas favoritas’,
haga clic en una carpeta y arrastrela desde la seccion
“Estructura de carpetas” a la seccion “Carpetas favoritas”.

Eliminar favoritos

Para eliminar una carpeta de la seccién “Carpetas favoritas’,
haga clic con el botdn derecho del ratén (Windows) o
Control + clic (Macintosh) en la carpeta que desea eliminar y seleccione la opcién Eliminar en el ment
contextual que aparece.

Tenga en cuenta: Cuando se elimina un favorito, no se elimina la carpeta correspondiente ni su contenido del
disco duro. Sélo se elimina el enlace a dicha carpeta en el ordenador.

Haga clic en la barra que divide la seccién “Carpetas favoritas” de la seccion “Estructura de carpetas”y
arrastrela para ajustar la cantidad de espacio asignada a cada seccion.

Seccion “Estructura de carpetas”

La seccion “Estructura de carpetas” muestra una vista
jerdrquica de las carpetas disponibles en el ordenador.
Utilice esta seccion para localizar una carpeta especifica y
visualizar su contenido en el Explorador. Haga doble clic en
una carpeta para abrirla en el Explorador y visualizar su
contenido.
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Capitulo 11

La paleta Metadatos

La paleta Metadatos muestra una lista con informacién acerca de la imagen actual, y permite acceder a la
informacién IPTC de dicha imagen. Utilice esta paleta para comprobar la informaciéon incluida en la imagen
sobre la cdmaray la exposicion, asi como para agregar informacién XMP/IPTC a una o varias imagenes.

& Capture NX 2 - EX

Seccion Informacion de archivo y camara

En la seccion “Informacion de archivo y cdmara” puede ver
informacién sobre la cdmara, la hora y la fecha en que se
tom¢ la fotografia, los datos de exposicion y los ajustes
utilizados en la cdmara para la imagen actual.

Cuando hay varias imagenes seleccionadas, se visualiza la
informacién que es comun a todas las imagenes, mientras
que la informacién que es diferente en cada imagen se
identifica mediante un "~

Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar junto al
encabezado de una seccién para expandir o contraer dicha
seccion.

Haga clic en la barra que divide la seccién “Informacion de
archivoy cdmara” de la seccién “Informacion XMP/IPTC" y
arrastrela para ajustar la cantidad de espacio asignada a
cada seccion.
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Seccion “Informacion XMP/IPTC”

La seccién “Informacion XMP/IPTC” contiene una lista
estandarizada de campos de texto que pueden utilizarse
para indicar las restricciones de copyright y los requisitos de
uso de las iméagenes. El contenido de la seccién
“Informacion XMP/IPTC” inicialmente fue disefiado para
simplificar y clarificar la informacion que se necesita al
compartir fotografias con distintas publicaciones.

Estos campos permiten agregar informacion importante a
la imagen, adjuntando etiquetas tales como Creador,
Titulo, Palabras clave, Categorias y Origen a la imagen.
Para obtener més informacion sobre IPTC y la forma de
utilizar estos campos, visite el siguiente sitio web:

http://www.iptc.org.

Agregar informacion a laimagen

Puede ver y modificar el contenido de los diferentes campos IPTC de las iméagenes, tanto en el Explorador
como en el Editor.

Para agregar informacion IPTC a una o varias imagenes, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Abra la paleta Metadatos y expanda la seccién
“Informacién IPTC"

2 Seleccione una o varias imagenes en el Explorador.
Alternativamente, puede agregar informacion IPTC a
laimagen que esta abierta en el Editor.

3 Introduzca informacién en cada uno de los campos que desea que contengan informacién IPTC. No
es necesario introducir un valor en cada campo.
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4 Haga clic en el bot6n Aplicar.

Cuando hay varias imagenes seleccionadas, se visualiza la informacion que es comun a todas las iméagenes,
mientras que la informacion que es diferente en cada imagen se identifica mediante un "~ Puede sustituir
la informacién que es diferente en cada imagen por informacion que sea comun a todas las imagenes
sustituyendo el signo “=" por el texto que desee. También puede borrar distintos datos con sélo eliminar el
signo "-".

Si comete un error y desea restablecer el contenido IPTC original, haga clic en el boton Restablecer antes
de hacer clic en Aplicar. Tenga en cuenta que después de hacer clic en el botén Aplicar no podra
restablecer el contenido de la seccién “Informacion XMP/IPTC".

Copiar y pegar informacion IPTC

Puede copiar el contenido de la seccién “Informacion XMP/IPTC” de una imagen y pegarlo en una o varias
imagenes adicionales. Para copiar y pegar informacion IPTC, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

Seleccione una imagen en el Explorador.
Alternativamente, puede copiar la informacion IPTC
de laimagen que esté abierta en el Editor.

Tenga en cuenta: La informacion IPTC sélo puede
copiarse desde una imagen individual.

2 Vaya al menu Lote y seleccione Copiar informacion [Lote |
IPTC. Alternativamente, puede hacer clic en el menu Ejecutar proceso por lotes..  Ctrl+Mayiis. +Alt+B
Lote, situado a la izquierda de la Barra de Copiar los ajustes
herramientas de etiquetacion y clasificacion, y Pegar los ajustes
seleccionar Copiar informacion IPTC. Elalanlu =i =
Cargar |a configuracion L4
| CoplarinformacienPTC
Pegar informacion IPTC
Guardar como XMP/IPTC predefinido...
Cargar XMP/IPTC predefinido... L4
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Seleccione una o varias imagenes en el Explorador o
seleccione otra imagen en el Editor.

Vaya al mend Lote y seleccione Pegar informacion
IPTC. Alternativamente, puede hacer clic en el menu
Lote, situado a la izquierda de la Barra de
herramientas de etiquetacion y clasificacion, y
seleccionar Pegar informacion IPTC.

4 Tenga en cuenta: La informacion XMP/IPTC puede
copiarse en varias imagenes; sin embargo, la
informacion IPTC que se copie sobrescribird el
contenido IPTC existente.

Crear preajustes XMP/IPTC

Ejecutar proceso por lotes... Cirl+Mayils +Alt+B

Copiar los ajustes
Pegar los ajustes
Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracion L4

Copiarinformacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...
Cargar XMP/IPTC predefinido... L4

Los preajustes XMP/IPTC permiten crear un conjunto de la informacion XMP/IPTC que se utiliza con
frecuencia para luego aplicarlo a una o varias imagenes de manera mas eficiente. Se puede crear varios

preajustes XMP/IPTC y luego acceder a ellos en Capture NX 2, lo que permite distintos preajustes XMP/IPTC

para tareas diferentes.

Para crear un preajuste XMP/IPTC, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Seleccione unaimagen en el Explorador.
Alternativamente, puede crear un preajuste IPTC a
partir de laimagen que estd abierta en el Editor.

P4 Tenga en cuenta: Slo se puede crear un preajuste
XMP/IPTC a partir de una imagen individual.
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2

Vaya al menu Lote y seleccione Guardar como [Lote |

XMP/IPTC predefinido.... Alternativamente, puede Ejecutar proceso por lotes..  Grl+Mayiis +Alt+B

hacer clic en el menu Lote, situado a la izquierda de Copiar los ajustes

la Barra de herramientas de etiquetacién y Pegar los ajustes

clasificacién, y seleccionar Guardar como XMP/IPTC SR R

predefinido. Cargar |a configuracion L4
Copiarinformacion IPTC
Pegar informacion IPTC

Cargar XMP/IPTC predefinido... 4

En el cuadro de didlogo “Guardar XMP/IPTC
predefinido” que aparece, escriba el nombre del
nuevo preajuste XMP/IPTC. Este es el nombre que se
visualiza en el submenu Cargar XMP/IPTC
predefinido.

& Guardar XMP/IPTC predefinido

Luego, revise los campos que se crearan en el preajuste XMP/IPTC. Los campos que contienen una
marca de verificacion en la casilla de la derecha se agregaran al preajuste. Los campos que
contienen informacion se seleccionan automaticamente; los campos que estan vacios no se
seleccionan automdaticamente.

Si es necesario, cambie el texto de los campos, y seleccione o deseleccione los campos adicionales
que desea agregar o eliminar del preajuste XMP/IPTC. Si selecciona un campo vacio, el preajuste
XMP/IPTC, al ser cargado, borrara el texto del campo correspondiente en las imagenes a las que el
preajuste XMP/IPTC sea aplicado.
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6 Haga clic en Aceptar. ‘ il

Cargar XMP/IPTC predefinido

Después de crear uno o varios preajustes XMP/IPTC mediante la opcion Guardar como XMP/IPTC
predefinido, puede cargar un preajuste XMP/IPTC en una o varias imagenes. Para utilizar un preajuste
XMP/IPTC para cargar informacion XMP/IPTC en una o varias imagenes, siga el procedimiento que se
describe a continuacion:

Seleccione una o varias imagenes en el Explorador.
Alternativamente, puede agregar informacion IPTC a
una imagen que esté abierta en el Editor.

2 Vaya al mend Lote y seleccione el submenu Cargar
XMP/IPTC predefinido; a continuacion, seleccione
el preajuste XMP/IPTC que desea cargar en las
imagenes. Alternativamente, puede seleccionar un
preajuste XMP/IPTC en el subment Cargar XMP/
IPTC predefinido del menu Lote situado a la
izquierda de la Barra de herramientas de
etiquetacion y clasificacion.

Ejecutar proceso por lotes... Crl+May(s. +Alt+B

Copiar los ajustes
Pegar los ajustes
Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracién

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...

——
Gestionar preajustes XMP/IPTC

Los preajustes XMP/IPTC se gestionan en el cuadro de didlogo “Preferencias” Utilice la ficha "XMP/IPTC
predefinidos" del cuadro de didlogo "Preferencias" para agregar, borrar, modificar, importar y exportar XMP/
IPTC predefinidos.

Para obtener mds informacién sobre cémo gestionar preajustes XMP/IPTC, consulte “XMP/IPTC
predefinidos” en el capitulo 7, “Preferencias”
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Capitulo 12
Barra de herramientas Actividad

La Barra de herramientas Actividad permite acceder a tres de las funciones de uso mas frecuente en
Capture NX 2: espacios de trabajo, importar imagenes e imprimir imagenes.

- BX

& Capture NX 2

B 0008000008 | Skt

Selector de espacios de trabajo

Utilice el Selector de espacios de trabajo para acceder a los distintos espacios de trabajo disponibles en
Capture NX 2. Para obtener mas informacion sobre los espacios de trabajo, consulte la seccién “Espacios de

trabajo” en el capitulo 8, “Interfaz”

Iniciar Nikon Transfer

El botdn Iniciar Nikon Transfer hace que Nikon Transfer se cargue en una ventana de aplicacion
independiente. Utilice Nikon Transfer para transferirimagenes desde una cdmara o tarjeta Compact Flash,
con la posibilidad de agregar autométicamente informacion XMP/IPTC, crear copias de seguridad de las
iméagenes y abrir automéaticamente el Explorador de Capture NX 2 para visualizar las imagenes transferidas.
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Imprimir

e [@).

Haga clic en el botén Imprimir para abrir el cuadro de didlogo “Disefio de impresién” de Capture NX 2 e
iniciar la impresion de sus imagenes. Para obtener mas informacion sobre el cuadro de didlogo “Imprimir”
de Capture NX 2, consulte la seccion “Disefio de impresidn” en el capitulo 18, “Menu Archivo”.
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Capitulo 13
La barra de herramientas

Barra de opciones de herramientas

La Barra de opciones de herramientas se encuentra directamente debajo de la Barra de herramientas y
permite acceder a controles especificos de cada herramienta. Las herramientas Recortar, Pincel de
autocorrector, Lazo y Marco, Pincel de seleccién, Degradado de seleccién y Rellenar/Quitar utilizan la Barra
de opciones de herramientas para mostrar controles adicionales.

Herramienta Seleccion directa

Rl Q G 99D 4T O OXdIN*1'H* .

La herramienta Seleccién directa permite seleccionar diferentes objetos en Capture NX 2.

- Mientras selecciona objetos adicionales, puede seleccionar varios objetos si mantiene pulsada la tecla Ctrl
(Windows) o la tecla Comando (Macintosh).

- Puede seleccionar un intervalo de objetos haciendo clic en el primer objeto del intervalo deseado y
haciendo clic, con la tecla Mayusculas pulsada, en el Ultimo objeto del intervalo.

- Puede seleccionar puntos de control en una ventana de imagen, asi como miniaturas en el Explorador,
haciendo clicy trazando un cuadro delimitador alrededor de los puntos de control o miniaturas que desea
seleccionar.

Se pueden seleccionar los siguientes tipos de objetos:

- Puntos de control

- Imagenes en el Explorador

- Pasos en la paleta Lista de ediciones

Tenga en cuenta: S6lo se puede seleccionar un tipo de objeto a la vez.
Acceso directo
Tecla A
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Mano

RMQ C=HF OO0 4T QO OrdiN\: 18,

La herramienta Mano le permite desplazarse dentro de una imagen. Seleccione esta herramienta al
visualizar una imagen que no cabe en la ventana de imagen. Haga clic y arrastre el cursor para reubicar el
contenido de la ventana.

Haga doble clic en esta herramienta para ajustar la imagen actual al Editor de modo que llene el espacio

disponible.
Acceso directo
TeclaH
Para cambiar temporalmente a la
herramienta Mano cuando hay otra
herramienta activa: Barra espaciadora
Zoom

RAR|CSH OO0 4T QO OFdiIN: 18,

La herramienta Zoom se utiliza para acercar y alejar una imagen. Seleccione esta herramienta y haga clic en
laimagen para acercarla. Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Macintosh) y haga clic
para alejar la imagen.

Haga doble clic en la herramienta Zoom para visualizar la imagen actual al 100%.
Acceso directo
Tecla Z

Acercar cuando hay otra herramienta activa:
Ctrl + Barra espaciadora (Windows)
Comando + Barra espaciadora (Macintosh)

Alejar cuando hay otra herramienta activa:
Ctrl + Alt + Barra espaciadora (Windows)
Comando + Opcién + Barra espaciadora
(Macintosh)
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Girar
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La herramienta Girar se utiliza para girar laimagen 90° en
sentido horario o antihorario. Haga clic en este botén para
girar la imagen 90° en la direcciéon indicada. Mantenga
pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Macintosh)
y haga clic en este botén para girar la imagen 90° en la
direccion contraria. Para elegir la direccion de rotacion, haga
clicen este icono y mantenga pulsado el botén del ratén.

Es posible girar multiples imdgenes simultdneamente
selecciondndolas en el Explorador y haciendo clic en este
botén.

Cuando se gira una imagen en el Editor, se crea un paso en la paleta Lista de ediciones, lo que permite
cancelar la rotacién en cualquier momento posterior. Al guardar las imagenes en formato de archivo NEF,
puede cancelar la rotacion una vez que la imagen se ha guardado o cerrado. La rotacién de una imagen que
se encuentra en el Explorador se realiza de forma no destructiva; sin embargo, en este caso no se agrega un
paso de rotacion a la paleta Lista de ediciones.
Acceso directo

Girar la imagen 90° en sentido horario:

Ctrl + R (Windows)

Comando + R (Macintosh)

Girar la imagen 90° en sentido antihorario:
Ctrl + Mayusculas + R (Windows)
Comando + Mayusculas + R (Macintosh)

Herramienta Enderezar

RMa ¢t o0 4T Q 0N W

Seleccione este botdn para agregar un paso Enderezar a la
paleta Lista de ediciones. En el paso de Enderezar puede
girar una imagen en incrementos graduales en sentido
horario o antihorario, o puede trazar una linea en la imagen,
que puede ser horizontal o vertical, y permitir que la
herramienta Enderezar enderece automéaticamente la
imagen.
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Para enderezar la imagen con la herramienta Enderezar, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

Con una imagen abierta en el Editor, haga clic en la herramienta Enderezar, en la Barra de
herramientas.

Localice una linea vertical u horizontal en laimagen
y haga clic en el punto inicial de la linea.
Manteniendo pulsado el botdn del ratén, trace la
longitud completa de la linea y suelte el botén
cuando llegue al final de la linea. La herramienta
Enderezar calculard la direccién y el grado de
rotaciéon que es necesario aplicar a laimagen para
que la linea que usted ha trazado sea horizontal o
vertical.

3 Si comete un error mientras traza la linea, puede hacer clic en la linea que ha agregado a la imagen
y ajustar uno de los dos puntos de anclaje que se encuentran en los extremos de la linea, o puede
volver a trazar la linea haciendo clic en un punto de la imagen y arrastrdndolo en la ventana.

4 De forma predeterminada, Capture NX 2 recortara g ¥ Ajustes
automaticamente la imagen usando la misma B
.z . . =)
relacion de aspecto para ocultar dreas de laimagen g [ ¥ - Enderezar oxlv

que no contienen informacién. Estas areas que no Enderezar
contienen informacioén se crean al girar laimagen 'y
se representan mediante pixeles completamente
blancos. Para evitar que Capture NX 2 recorte
automaticamente la imagen, haga clic en la opcién
Incluir areas sin datos de imagen, en el paso
Enderezar de la paleta Lista de ediciones.

Trace unalinea que coincidacon unalinea recta deg
la imagen.

Capture NX 2 calculard los grados de rotacion.
Como alternativa, escribaun nimero a continuacior]
para girar laimagen seglin ese valor:

Girar: [-0,88 *©

| |7 Incluir dreas sin datos deimagen
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Si se siente satisfecho con el efecto de

o

2 ¥ Ajustes
enderezamiento, continue con la edicién de la = —
. T . . . =}
imagen utilizando las otras herramientas disponibles g | ¥ 1- Enderezar a[=]v
en Capture NX 2, o guarde la imagen. A Enderezar

continuacion, el efecto de enderezamiento se aplica
alaimagen. Para cancelar el efecto de
enderezamiento, haga clic en el botén Eliminar en
la parte inferior del paso Enderezar, en la paleta
Lista de ediciones, o haga clic en el paso Enderezar
y pulse la tecla Suprimir en el teclado.

Trace unalinea que coincida con unalinea recta de
la imagen.

Capture Mx2 calculard los grados de rotacion.
Como alternativa, escribaun nimero a continuacior]
para girar laimagen segin ese valor:

Girar: [-088 *

|7 Incluir dreas sin datos deimagen

Herramienta de Recortar

R#Q C=[Flood 4T @ O\ 128!,

La herramienta Recortar permite eliminar areas de los
margenes de la imagen o cambiar la relacion de aspecto de
la misma. Para agregar un recorte a la imagen, siga el
procedimiento que se describe a continuacion:

Haga clic en la herramienta Recortar en la Barra de herramientas.

A

En la seccion Opciones de herramientas de la Barra
de herramientas, seleccione el método de recorte
que desea utilizar.

Recorte libre. 3x4 Horizontal

L

[007 | x [0.01 [ Mostiarc

2T e
Para hacer una seleccion, haga clicy arrastre el puntero sobre la imagen de la ventana de imagen
activa. El drea que esta fuera de la seleccién aparecerd enmascarada para permitirle concentrarse en

el resultado de la seleccién.

Haga clic en cualquiera de los bordes o esquinas del marco de recorte para modificar el tamafioy la
forma del recorte.

= W N -
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Haga doble clic en el recorte o pulse la tecla Intro 3 ¥ Ajustes ‘
para ejecutar el recorte. Esto hard que se oculte la =
. . s . =T
informacién de imagen que se encuentra fuera del g

1. Recortar i ‘

recorte y que se agregue un nuevo paso Recorteala
paleta Lista de ediciones. Si guarda la imagen en
formato NEF, podra eliminar el paso Recorte para

volver a visualizar la informacién oculta. Si guarda la
imagen en formato JPEG o TIFF, la informacién

oculta se descartara.

Tenga en cuenta: Si el recorte no se aplica con la tecla
Intro o haciendo doble clic en el recorte, éste se
descartara.

La herramienta Recorte incluye las siguientes opciones:

Método de recorte:
Elija uno de los tres métodos de recorte disponibles.

(1 Recorte libre
Este método de recorte permite trazar libremente un rectdngulo de recorte.

1 Proporcion de aspecto fija
Elija una de las relaciones de aspecto predeterminadas o seleccione Personalizada para introducir la
relaciéon de aspecto que desee. Este método de recorte limita la accion de la herramienta Recorte,
produciendo solamente rectdngulos que coinciden con la relacion de aspecto.

Mostrar cuadricula de asistencia de recorte

Seleccione Mostrar cuadricula de asistencia de recorte
para visualizar una cuadricula de nueve rectdangulos de igual
tamano superpuesta en laimagen, dentro del rectangulo de
recorte. La cuadricula de asistencia de recorte estd disefiada
para ayudarle a recortar laimagen. Basdndose en la “regla de
tres” fotografica, la cuadricula de asistencia de recorte le
ayuda a definir el recorte de modo que los puntos de interés
principales queden cerca de los puntos de interseccion de
las cuatro lineas. También dirige la atencién a las lineas
horizontales y verticales naturales de laimagen, tal como un
horizonte o un edificio grande, que a menudo se benefician IECSIs6s 21 prushadogstececolordesactvaga Y|

& DSC_0002.JPG @ 33% | 1,3MB

al ser situados cerca de una de las cuatro lineas.

También puede elegir superponer transitoriamente esta cuadricula en la imagen manteniendo pulsada la
tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Macintosh) mientras estd en el modo de recorte.

Acceso directo
Tecla C
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Punto de control negro

RilQ =g 0o 48 Q O\ 18

La funcién Punto de control negro permite colocar un punto de control directamente en la imagen y hacer
que el color seleccionado no sélo se vuelva negro, sino también neutralice los tonos oscuros de la imagen.
Los puntos de control negros generalmente se definen en lo que deberia ser el punto méas oscuro de la
imagen y se utilizan para establecer uno de los extremos del intervalo dinamico de la misma. La opcién
Doble umbral de la seccidn “Histograma” en la paleta Informacion de la fotografia fue disefiada
especificamente para ayudarle a localizar las partes mds oscuras y mas claras de la imagen.

Imagen original Imagen final

Para agregar un punto de control negro a la imagen, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el icono Punto de control negro en la Barra de herramientas. El cursor cambia a un
cursor de reticula.

2 Identifique el objeto que desea que sea el objeto E ¥ Afirstes
mas oscuro de la imagen y haga clic en él para o
, b= |
establecer un punto de control negro. Se agregara Y1 unio de comisl N Ne selv
un paso Punto de control N/B/Neutro a la paleta - Punta de control nearo 1 ® 7
Lista de ediciones, con un subpaso Punto de ———— =

control negro. Puede cambiar la posicion del punto
de control negro haciendo clic en él y arrastrandolo.
Tenga en cuenta que sélo es posible agregar un
punto de control negro a cada paso Punto de
control N/B/Neutro.

P Avanzado

p Opacidad
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Ajuste el efecto del punto de control negro Zé ¥ Ajustes

arrastrando el control deslizante Luminosidad o =

. . . = E
introduciendo un valor directamente en el cuadro ¥ - Puntords control Wi Rents ehdld

de texto del subpaso Punto de control negro del o Punta de contral negro 1 ® 7
paso Punto de control N/B/Neutro en la paleta i '
Lista de ediciones.

Luminosidad -

¥ Avanzado

Luminosidad 3 %
Restablecer

P Opacidad (™

Después de agregar un punto de control negro a la imagen, podra acceder a las siguientes opciones en el
paso Punto de control N/B/Neutro de la paleta Lista de ediciones:

Método de punto de control negro

Utilice el menu desplegable del método de punto de
control negro para cambiar entre controlar sélo la
luminosidad del punto de control negro o los valores
individuales de rojo, verde y azul.

¥ Ajustes

saLojapa a)

¥ 1. Punto de control N/B/Neutro TiF

Punto de control negro 1 » 7

Luminosidad r_|

Método Luminosidad

El método Luminosidad del punto de control negro
siempre cambia el color seleccionado ajustando el punto
de control negro a un negro neutro. Normalmente, éste es
el modo mas eficiente, ya que la mayoria de las impresoras
calibradas funcionan mejor cuando laimagen contiene un
negro neutro. En este modo, el punto de control negro
solo incluye el control deslizante Luminosidad y en el
subpaso Punto de control negro de la paleta Lista de ediciones solo esta disponible la opcion
Luminosidad

v Luminosidad
RVA

p Opacidad (™

Método RVA

El método RVA del punto de control negro permite establecer los valores individuales de rojo, verde y azul
del color mas oscuro de la imagen. Esta opcion es Util si su impresora exige un negro no neutro. En este
modo, el punto de control negro incluye controles deslizantes individuales para el rojo, verde y azul, y el
subpaso Punto de control negro de la paleta Lista de ediciones incluye entradas para el rojo, el verde y el
azul.
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Avanzado

Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar Avanzado para
visualizar controles adicionales para el punto de control
negro. Se muestran los valores establecidos para el punto

¥ 1. Punto de control N/B/Neutro awv

de control negro seleccionado permitiéndole introducir un Punto de controlnegro 1 w
nuevo valor directamente para ajustar el efecto del punto Luminosidad ______¥|
de control. E|

Luminosidad
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Punto de control neutro

R#MQ =g O 4T Q O\ 11E:.

Los puntos de control neutros permiten corregir un color dominante en la fotografia haciendo que el color
seleccionado se torne neutro. De forma predeterminada, el punto de control neutro cambiard los valores
del color seleccionado de modo que se igualen los valores de rojo, verde y azul para el mismo. Al igualar los
valores de rojo, verde y azul de un color especifico, dicho color se vuelve neutro o falto de un color o tono
especifico. Los puntos de control neutros son especialmente Utiles cuando la imagen contiene un punto de
referencia neutro, por ejemplo, una tarjeta gris. Cuando se selecciona un objeto que se ha establecido como
neutro, Capture NX 2 puede calcular la diferencia entre el objeto y el color que representa actualmente a
dicho objeto. El punto de color neutro eliminara la diferencia de color del objeto seleccionado, asi como de
toda la imagen. Esto se traduce en un cambio de color que afecta a toda la imagen.

Una de las caracteristicas Unicas de los puntos de control neutros de Capture NX 2 es que se puede agregar
varios puntos de control neutros a una misma imagen. Esta funcion permite identificar distintos objetos y
neutralizar mas de una de las dominantes de color que pueden aparecer en la imagen. Cuando se utilizan
varios puntos de control neutros, cada punto de control se comunica con los otros puntos de control
neutros que se encuentran en el mismo paso Punto de control N/B/Neutro de la paleta Lista de
ediciones para afectar a la imagen completa, corrigiendo de esta forma los distintos objetos y eliminando
también las distintas dominantes de color.

Imagen original Imagen final
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Para agregar un punto de control neutro a la imagen, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Haga clic en el icono Punto de control neutro en la Barra de herramientas. El cursor cambia a un

cursor de reticula.

Identifique un objeto que sea neutroy haga clicen él
para establecer un punto de control neutro. Se
agregara un paso Punto de control N/B/Neutro a la
paleta Lista de ediciones, con un subpaso Punto de
control neutro. Puede cambiar la posicién del punto
de control neutro haciendo clic en ély arrastrandolo.
Tenga en cuenta que puede agregar varios puntos
de control neutros.

Ajuste el efecto del punto de control neutro
arrastrando los controles deslizantes Rojo, Verde y
Azul o introduciendo valores directamente en los
cuadros de texto del subpaso Punto de control
neutro del paso Punto de control N/B/Neutro en la
paleta Lista de ediciones.

m
o]
=
o
o
=
[
7]

saLojopa 8

¥ Ajustes
¥ 1. Punto de control N/B/Neutro i
Punto de control neutro 1 ® v

RVA |
[ Mostrarseleccian

- Selector de colores

P Avanzado

p Opacidad (™

¥ Ajustes

¥ 1. Punto de control N/B/Neutro awv

Punto de control neutro 1 L

RVA |
|— Muostrar seleccion

- Selector de colores

¥ Avanzado

Rojo 120
Verde 140
|1_

Azul 0o

Restablecer

B Opacidad (™

Después de agregar un punto de control neutro a la imagen, podra acceder a las siguientes opciones en el
paso Punto de control N/B/Neutro de la paleta Lista de ediciones:
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Método del punto de control neutro

Utilice el menu desplegable del método del punto de
control neutro para cambiar entre controlar solamente el
equilibrio de color del punto de control neutro o afectar la
luminosidad, o también, el brillo.

Método RVA

El método RVA del punto de control neutro afecta
solamente el equilibrio de color dentro de la imagen
mientras mantiene el mismo brillo.

Método Modificar luminosidad
El método Modificar luminosidad del punto de
control neutro agrega un control deslizante adicional, el

o
o
o
=
a
=]
3
]
7]

¥ Ajustes
¥ 1. Punto de control N/B/Neutro 1r
Punto de control neutro 1 -&-@
; RWA .
v RVA

Modificar luminosidad

P Avanzado

- Opacidad (™

control deslizante de Luminosidad y le permite cambiar tanto el equilibrio de color como también, el

brillo.

Mostrar seleccion

La casilla de verificacién Mostrar seleccién permite ver en
qué lugar de la imagen actua el punto de control neutro en
uso. Las éreas afectadas por el punto de control neutro se
ven de color blanco, mientras que las que no sufren
modificaciones se ven de color negro. Puede acceder
rapidamente a la opcion Mostrar seleccion haciendo clic
con el botén derecho del ratén (Windows) o Control + clic
(Macintosh) en Punto de control neutro y seleccionando
Mostrar seleccion.

Selector de colores

saliojo|pa af

¥ Ajustes
¥ 1. Punto de control N/B/Neutro il
Punto de control neutro 1 ® 7
RVA | l

||7 Mostrar seleccion |
- Selector de colores

P Avanzado

» Opacidad (™

La muestra del Selector de colores indica el color que se esta utilizando en ese momento como base para
el efecto del punto de control neutro. Cuando se hace clic en la muestra del Selector de colores, se
visualiza el Selector de colores de Capture NX 2, lo que permite seleccionar el color que se va a aplicar al
objeto seleccionado por el punto de control neutro. Una excelente manera de utilizar el punto de control
neutro consiste en ubicarlo sobre un objeto representado por un color de la memoria y seleccionar la gama
de colores de memoria correspondiente en el Selector de colores. Capture NX 2 ofrece tres de los colores de
memoria mas comunes, que corresponden a los colores que se ven con mayor frecuencia como, por
ejemplo, el color del cielo, el color de la piel de una persona o el color del follaje. Asi, por ejemplo, se puede
ubicar un punto de control neutro en el cielo, hacer clic en la muestra del Selector de colores, abrir la
seccion “Muestras” del Selector de colores y elegir alli un color dentro de la gama de colores de memoria
“Tonos de cielo” Esto suprime la diferencia existente en la imagen entre el color de cielo elegido y el
definido en la memoria y se elimina cualquier color dominante de la imagen.
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Avanzado

Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar Avanzado para g ¥ Aisies

visualizar controles adicionales para el punto de control g

neutro. Se muestran los valores establecidos para el punto ~ § | ¥ 1- Punto de control NiBiNeutro ol
de control neutro seleccionado permitiéndole introducir un e annaineens i
nuevo valor directamente para ajustar el efecto del punto RVA v

[ Mostrarseleccién

- Selector de colores

de control.

Haga clic en el botén Restablecer para restablecer los
valores predeterminados para el punto de control de color

seleccionado. Rajo 128
Verde 128
Azul 1268

Restablecer

» Opacidad

Punto de control blanco
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La opcion Punto de control blanco permite colocar un punto de control directamente en la imagen,
haciendo que el color seleccionado se torne blanco, lo cual constituye el primer paso al eliminar una
dominante de color de los tonos claros de la imagen. Los puntos control blancos generalmente se definen
en lo que deberfa ser el punto més claro de la imagen y se usan para establecer uno de los extremos del
intervalo dindmico de la misma. La opcion Doble umbral de la seccion “Histograma” en la paleta
Informacién de la fotografia fue disefada especificamente para ayudarle a localizar las partes mas
oscuras y mas claras de la imagen.

Imagen original Imagen final
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Para agregar un punto de control blanco a la imagen, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Haga clic en el icono Punto de control blanco en la Barra de herramientas. El cursor cambia a un

cursor de reticula.

2 Identifique el objeto que desea que sea el objeto
mas claro de laimagen y haga clic en él para
establecer un punto de control blanco. Se agregara
un paso Punto de control N/B/Neutro a la paleta
Lista de ediciones, con un subpaso Punto de
control blanco. Puede cambiar la posicién del punto
de control blanco haciendo clic en él y arrastrandolo.
Tenga en cuenta que solo es posible agregar un
punto de control blanco a cada paso Punto de
control N/B/Neutro.

3 Ajuste el efecto del punto de control blanco
arrastrando el control deslizante Luminosidad o
introduciendo un valor directamente en el cuadro
de texto del subpaso Punto de control blanco del
paso Punto de control N/B/Neutro en la paleta
Lista de ediciones.

o
a ¥ Ajustes
a
o
7 | ¥ 1. Punto de control NiB/Neutro ow
Punto de control blanco 1 ® 7
Luminaosidad -
P Ayvanzado
» Opacidad
T
a ¥ Ajustes
a
(=]
3 | v 1. Punto de control N/BiNeutro i
Punto de control blanco 1 ® T

K

Luminosidad -

¥ Avanzado

50 %h

Luminosidad

Restablecer

» Opacidad (™

Después de agregar un punto de control blanco a la imagen, podra acceder a las siguientes opciones en el
paso Punto de control N/B/Neutro de |a paleta Lista de ediciones:

Método de punto de control blanco

Utilice el ment desplegable del método de punto de control
blanco para cambiar entre controlar sélo la luminosidad del punto
de control blanco o los valores individuales de rojo, verde y azul.

Método Luminosidad

El método Luminosidad del punto de control blanco
siempre cambia el color seleccionado ajustando el punto
de control blanco a un blanco neutro. Normalmente, éste
es el modo mas eficiente, ya que la mayoria de las
impresoras calibradas funcionan mejor cuando la imagen
contiene un blanco neutro. En este modo, el punto de
control blanco sélo incluye el control deslizante

Luminosidad y en el subpaso Punto de control blanco de la

@

2 ¥ Ajustes

o

o

7 | ¥ 1. Punto de control NiBiNeutro i
Punto de control blanco 1 ® T

i

Luminosidad

¥ Luminosidad

RVA

p Opacidad (™

paleta Lista de ediciones sélo estd disponible la opcién Luminosidad.
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Método RVA
El método RVA del punto de control blanco permite establecer los valores individuales de rojo, verde y

azul del color més claro de laimagen. Esta opcién es Util si su impresora exige un blanco no neutro. En este
modo, el punto de control blanco incluye controles deslizantes individuales para el rojo, verde y azul, y el
subpaso Punto de control blanco de la paleta Lista de ediciones incluye entradas para el rojo, el verde y
el azul.

Avanzado
Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar Avanzado para L ¥ Ajustes
. . . =3 i
visualizar controles adicionales para el punto de control =
. = |
blanco. Se muestran los valores establecidos para el punto ~  § | ¥ 1 Punto de control Ni/Neutro sxlv
Punta de control blanca 1 = 7

de control blanco seleccionado permitiéndole introducir un

nuevo valor directamente para ajustar el efecto del punto Luminosidad v

de control. EI‘“”“‘"’
Luminosidad 100 b
_Restablecer |

B Opacidad (™

Punto de control de color
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Los puntos de control de color constituyen una manera singular de ajustar el color y la luz de una imagen.
Cada punto de control de color permite seleccionar cambios de color avanzados sin necesidad de crear

selecciones o mascaras.

Imagen original Imagen final
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Cada punto de control de color que se coloca en un objeto de la imagen identifica las caracteristicas del color, asi como
el nivel de detalle de dicho objeto, permitiéndole hacer ajustes al color del mismo. Con el control deslizante Tamafo
puede aumentar el alcance o escala del punto de control de color actual de modo que afecte a colores similares de
objetos que se encuentran mas lejos del punto de control de color. Cada nuevo punto de control de color funciona
conjuntamente con los demés puntos de control de color del mismo paso, afectando de forma creciente a objetos
especificos. El uso de puntos de control de color adicionales garantiza que los ajustes realizados sélo se aplican al objeto
actual. Cuando se establece un punto de control de color en un objeto con ajustes predeterminados, se impide que
otros puntos de control de color puedan afectar al objeto.

Para agregar un punto de control de color con el fin de mejorar la imagen, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Haga clic en el icono Punto de control de color en la Barra de herramientas. El cursor cambia a un
cursor de reticula.

2 Haga clic en un objeto de la ventana de imagen g ¥ Ajustes
activa que desee mejorar. Se establece un punto de =
control de color en laimagen y se agrega un paso Y B e coniias cokig sulv
Punto de control de color, con un solo subpaso o Punto de control de calor 1 ® 7
Punto de control de color, a la paleta Lista de Bcs =
ediciones.

[ Mostrarseleccian
l_ Proteqger detalles

- Selector de colores

Marmal b4
P Avanzado
» Opacidad (™
3 Ajuste el control deslizante Tamafio para establecer & ajuctes

el alcance del punto de control de color actualenla &
. . =
imagen. Mientras mayor sea el valor del control b | - Puniode conhuiiee calon 2wV
deslizante Tamafio, mayor serd el niUmero de objetos Punte decontrol de color 1 ® 7
afectados con colores y valores similares a los T =

seleccionados por el punto de control de color. [ o st

l_ Proteqger detalles

- Selector de colores

Maormal hd

¥ Avanzado

Tamano 100 %
Brillo -50 %

Contraste 10 %o
Saturacion 50 %
Restablecer

» Opacidad
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4 Ajuste los controles deslizantes restantes asociados al punto de control de color para ajustar el color
y la luminosidad del objeto seleccionado.

Se pueden agregar puntos de control de color adicionales a laimagen repitiendo el procedimiento descrito
anteriormente.

Para eliminar un punto de control de color, haga clic en el punto de control de color en laimagen oen la
paleta Lista de ediciones y pulse la tecla Suprimir en el teclado.

Después de agregar un punto de control de color a la imagen, podré acceder a las siguientes opciones en el
paso Punto de control de color de |a paleta Lista de ediciones:

Modo de punto de control de color

El menu desplegable del modo de punto de control de oy s
. . . (=3
color permite determinar los elementos del objeto actual g
. b= | »
que seran afectados por el punto de control de color. Y M ORI IE DN sw[v

Alternativamente, haga clic en el tridngulo que aparece ) Punto de control de color 1 i
debajo del Ultimo control deslizante del punto de control. i
Esto le permitird alternar entre el modo actual y el modo
Todo.

BCS

El modo BCS es el modo predeterminado y proporciona
los controles deslizantes Tamafo, Brillo, Contraste y
Saturacion.

P Avanzado

b Opacidad (™

TSB
El modo TSB ofrece los controles deslizantes Tamano,
Tono, Saturacion y Brillo.

RVA
El modo RVA cuenta con los controles deslizantes Tamano,
Rojo, Verde y Azul.

Todo
El modo Todo ofrece todos los controles deslizantes disponibles: Tamafo, Tono, Saturacién, Brillo,
Contraste, Rojo, Verde, Azul y Calidez.
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Mostrar seleccion

La casilla de verificacion Mostrar seleccidn permite ver en qué lugar de la imagen actua el punto de control de
color en uso. Las éreas afectadas por este punto de control de color se ven de color blanco, mientras que las que
no sufren modificaciones se ven de color negro. Puede acceder rapidamente a la opcion Mostrar seleccion
haciendo clic con el botén derecho del ratén (Windows) o Control + clic (Macintosh) en el punto de control de
colory seleccionando Mostrar seleccion.

Para ver la seleccion de varios puntos de control de color, seleccione mas de un punto de control de color
manteniendo pulsada la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Comando (Macintosh), haciendo clic en mas de un punto
de control de color con la herramienta Seleccién directa y, a continuacion, seleccionando la opcion Mostrar
seleccion. Aparecers la seleccién combinada de los puntos de control seleccionados. Para ocultar la seleccién de
varios puntos de control de color, vuelva a seleccionar los mismos puntos de control de color y seleccione
nuevamente la opcion Mostrar seleccién. Alternativamente, puede desactivar individualmente la opcién
Mostrar seleccién para cada punto de control de color.

Proteger detalles

La casilla de verificacion Proteger detalles limita los controles de un punto de control de color a un solo control
deslizante Tamano e impide que cualquier otro punto de control de color afecte al objeto identificado por el
punto de control de color que tiene la opcion Proteger detalles activada. Un punto de control de color con la
opcion Proteger detalles activada actua igual que un punto de control de color que tiene todos los controles
deslizantes ajustados a los valores predeterminados. Utilice esta funcién para asegurarse de que un punto de
control de color esta protegiendo los valores del objeto seleccionado.

Selector de colores
La muestra del Selector de colores permite seleccionar un color y cambiar el objeto seleccionado a dicho color.

Método

El menu desplegable Método determina como se aplican
todos los puntos de control de color del paso actual a la
imagen. Cada método utiliza algoritmos diferentes optimizados
para distintos tipos de imagen. Cada paso que utiliza puntosde 4 Punta decontrol decalor 1 il
control de color contiene un menu desplegable Método §
donde se puede elegir uno de los métodos disponibles. Para
poder utilizar mas de un método en una imagen, se debe crear
un nuevo paso Punto de control de color para cada método
diferente. Los siguientes son los métodos disponibles:

¥ Ajustes

saLo|o|pa &)

¥ 1. Punto de control de color T

BG3 X
[ Mostrarseleccian
l_ Proteger detalles
- Selector de colores

Bdsico et
El método Basico ofrece la forma mas rapida y directa de
aplicar los puntos de control de color del paso actual a la
imagen. Este método es apropiado para graficos e

ilustraciones que se utilizan en Internet.

v Mormal

p Opacidad (™

Avanzado

Normal
El método Normal proporciona el mejor equilibrio entre velocidad y proteccion de detalles. Este método
es apropiado para la mayorfa de las imagenes.
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Avanzado
El método Avanzado produce resultados superiores al aclarar sombras o al trabajar con imagenes que
tienen un alto nivel de ruido o grano.

Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar Avanzado para visualizar controles adicionales para el paso Punto
de control de color. Se visualizan los valores establecidos para el punto de control de color seleccionado, lo
que permite introducir un nuevo valor directamente para ajustar el efecto del punto de control.

Acceso directo

Agregar un punto de control de color: Ctrl + Mayusculas + A (Windows)
Comando + Mayusculas + A (Macintosh)

Duplicar un punto de control de color: Mientras mantiene pulsada la tecla Alt, seleccione y arrastre un punto
de control de color para duplicarlo; luego, sittie el punto de control de
color duplicado en una nueva ubicacién (Windows).

Mientras mantiene pulsada la tecla Opcidn, seleccione y arrastre un
punto de control de color para duplicarlo; luego, sitUe el punto de
control de color duplicado en una nueva ubicacion (Macintosh).

Haga clic en el boton Restablecer para restablecer los valores predeterminados para el punto de control de
color seleccionado.

Punto de control de ojos rojos
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El punto de control de ojos rojos permite eliminar
manualmente el efecto de 0jos rojos que a veces se debe a la
accion del flash.

Para eliminar el efecto de 0jos rojos de una imagen con la herramienta Punto de control de ojos rojos, siga el
procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el icono Punto de control de ojos rojos en la Barra de herramientas. El cursor cambia a
un cursor de reticula.

2 Haga clic en la parte roja del ojo afectado por el efecto de ojos rojos para establecer un punto de
control de ojos rojos.

3 Controle el efecto del punto de control de ojos rojos
mediante el control deslizante Tamaiio.
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Pincel autocorrector

El Pincel autocorrector permite corregir automaticamente
detalles no deseados en la imagen. Utilice esta herramienta
para eliminar manchas de polvo, imperfecciones u otros
objetos distractivos, mediante un algoritmo de mezcla
Unico que reproduce perfectamente la estructura, color y
tonalidad circundantes.

Para utilizar el pincel autocorrector, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el icono Pincel autocorrector en la Barra de herramientas. El cursor cambiard a un
cursor en forma de pincel y los controles del Pincel autocorrector apareceran en la Barra de
opciones de herramientas.

2 Modifique la opcion Tamaiio en la Barra de opciones
de herramientas.

3 Si desea reemplazar automaticamente un objeto, haga clic en él y pinte encima de todo el objeto.
Asegurese de pintar todas las partes del objeto que va a reemplazar antes de soltar el botén del
ratén. No se preocupe por ser demasiado preciso al pintar el objeto, ya que obtendra mejores
resultados si excede ligeramente los bordes del mismo.

4 Si comete un error, utilice el comando Deshacer del
menu Edicién o haga clic en el botén Restablecer
del paso Pincel autocorrector que se agregé a la
paleta Lista de ediciones.
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El Pincel autocorrector ofrece los controles siguientes:

Tamanho

Cuando se cambia la opciéon Tamaio, el tamafo del pincel aumenta o disminuye.

Acceso directo
TeclaR

Reducir el tamario del pincel: [
Aumentar el tamafo del pincel: ]
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Punto de control de la seleccion

(o)
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La opcién Punto de control de la seleccion utiliza la tecnologia U Point para aplicar selectivamente el efecto
de una mejora. Puede utilizar la opcién Punto de control de la seleccién para aplicar de forma selectiva

cualquier mejora disponible en el menu Ajustar o Filtro.

Para utilizar un punto de control de seleccién, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Agregue a la imagen una de las mejoras disponibles en el menu Ajustar o Filtro. Utilice los
controles de la mejora para obtener el resultado deseado.

Haga clic en el icono Punto de control de la seleccién
en la Barra de herramientas.

a. Sihaceclicen elicono (+) del punto de control
de seleccién, el control deslizante Mascara
base de la seccion Seleccion de la paleta Lista
de ediciones se moverd automaticamente a la
posicion 0% después de aiadir el primer punto
de control de la seleccién, ocultando el efecto
de la mejora actual. Haga clic en la imagen para
agregar un punto de control de seleccién con el
control deslizante Opacidad ajustado
automaticamente a 100%. Esto se traducird en
que el efecto de la mejora actual sélo se aplicara
al area seleccionada por el punto de control.

b. Si hace clic en el icono (-) del punto de control
de seleccién, haga clic en laimagen para
agregar a la imagen un punto de control de
seleccién con el control deslizante Opacidad
ajustado automaticamente a 0%. En este caso, la
mejora se aplicard a laimagen completa,
excepto al area seleccionada por el punto de
control.

3 Ajuste los controles deslizantes Tamario y Opacidad hasta obtener el resultado esperado. Mientras
mayor sea el valor de Tamafo, mayor sera el nimero de objetos seleccionados similares al objeto
seleccionado por el punto de control. Asimismo, mientras mas alto sea el valor de ajuste del control
deslizante Opacidad, mayor serd la mejora aplicada a los objetos seleccionados por el punto de control.

4 Agregue puntos de control de seleccion adicionales o utilice la herramienta Pincel de seleccién para
modificar el drea de la imagen a la que se le aplica la mejora.

Acceso directo
Ctrl + Mayusculas + C (Windows)
Comando + Mayusculas + C (Macintosh)
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Herramientas Lazo y Marco
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Las herramientas Lazo y Marco permiten crear una seleccién de imagenes que limitardn dénde afectan a la
imagen las mejoras. La seleccion creada mediante las herramientas Lazo y Marco también limita el efecto
del Pincel de seleccion y de las herramientas Degradado de seleccién y Rellenar/Quitar. Puede utilizar las
herramientas Lazo y Marco para limitar la aplicacién de cualquiera de las mejoras del menu Ajustar o Filtro,
asf como los puntos de control de color, negro, neutro y blanco.

Hay cuatro herramientas Lazo y Marco de entre las cuales se puede elegir. Para

i - ) TENE A .+ :

seleccionar una de estas cuatro herramientas, mantenga pulsado el botén del P e e
. . . .. o v d} Lazo
raton en el icono Lazo y Marco de la Barra de herramientas y elija una de las g .
. - & Lazo poligonal
herramientas que aparecen. |
[ m‘ Marco rectangular

Herramientas Lazo {3 marco oval

La herramienta Lazo es la herramienta Lazo y Marco predeterminada y permite
dibujar libremente una seleccion sobre la imagen.

Herramienta Lazo poligonal

La herramienta Lazo poligonal permite dibujar una seleccién conectando puntos de anclaje con lineas
rectas. Estos puntos de anclaje pueden moverse para modificar la seleccién, manteniendo al mismo tiempo
las lineas rectas a los otros puntos de anclaje.

Tenga en cuenta: Cualquier seleccion adicional que se efectue eliminard esos puntos de anclaje.

Herramienta Marco rectangular
La herramienta Marco rectangular permite dibujar una seleccion rectangular.

Mientras dibuja la seleccién, mantenga pulsada la tecla Mayusculas para restringir la forma de la selecciéon a
un cuadrado.

Mientras dibuja la seleccion, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Macintosh) para
trazar la seleccién desde el centro en lugar de la esquina.

Herramienta Marco oval

La herramienta Marco oval le permite dibujar una seleccion redonda.

Mientras dibuja la seleccion, mantenga pulsada la tecla Mayusculas para restringir la forma de la seleccion a un circulo.

Mientras dibuja la seleccién, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Macintosh) para trazar la
seleccion desde el centro en lugar de la esquina.

Para hacer una seleccion utilizando las herramientas Lazo y Marco, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Haga clic en el icono Lazo y Marco en la Barra de herramientas. Si selecciona el icono (+) junto al
icono Lazo y Marco, podra crear una seleccién que sélo afectara a los objetos contenidos en la
misma. Si selecciona el icono (-) junto al icono Lazo y Marco, podra crear una seleccién que sélo
afectara a los objetos que estén fuera de la misma.

Capitulo 13 — La barra de herramientas | Herramientas Lazoy Marco 111



Arrastre la seleccién alrededor de los objetos que desea afectar en la ventana de imagen activa.

Para aumentar la seleccion, asegurese de que el icono (+) esté seleccionado y haga clic y dibuje
fuera de la seleccion.

Par reducir la seleccidn, seleccione el icono (=) y dibuje dentro de la seleccion.

Para mover la seleccién, asegurese de que el icono (+) esté seleccionado y haga clic en el area
seleccionada para cambiar la posicién de la seleccion.

Una vez que haya terminado de modificar la
seleccion, seleccione una mejora en el menu Ajustar

S 1 AW N

o Filtro. La mejora sélo se aplicara dentro del drea Luz ,
definida por la seleccién. Si ha creado una selecciéon Color ’
en un paso que ya contiene una mejora, puede Enfoque D
utilizar el Pincel de seleccién y las herramientas careccion i
Degradado de seleccion y Rellenar/Quitar para FEHEEHLA T
agregar o quitar la mejora actual de la imagen, pero TG

sélo dentro de los limites de la seleccion.

7 Para eliminar la seleccién, haga doble clic en la ventana de imagen activa o vaya al menu Edicion y
seleccione Cancelar seleccion.

Las herramientas Lazo y Marco ofrecen las opciones

siguientes en la Barra de opciones de herramientas: Suavizado del borde |23, O
0 100 il

Suavizado del borde

La opcién Suavizado del borde permite atenuar el borde de la seleccién que se hace con las herramientas
Lazoy Marco.

Acceso directo

Herramientas Lazo: Tecla L
Herramientas Marco: Tecla M
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Herramienta Pincel de Seleccion
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El Pincel de seleccion permite pintar selectivamente a fin de
aplicar o eliminar las mejoras del paso actual. Puede utilizar
el Pincel de seleccion para aplicar de forma selectiva
cualquiera de las mejoras del menu Ajustar o Filtro, asi
como los puntos de control de color, negro, neutro y blanco.

Tenga en cuenta: Si comienza a pintar una seleccion sin que
haya una mejora activa, 0 en un paso nuevo vacio, la funcién
Visualizacion de seleccion se ajustard automdticamente al
modo Superponer. En el modo Superponer, la seleccion se
visualiza como un color semitransparente superpuesto a la
imagen. Después de seleccionarse una mejora en el menu
Ajustar o Filtro, la funcion Visualizacion de seleccién cambia
automaticamente a “Ninguna’, lo que garantiza que sélo se visualiza la mejora seleccionada aplicada en el 4rea
pintada con el Pincel de seleccion.

Para utilizar el Pincel de seleccion, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Seleccione la mejora que desea aplicar a laimagen
en el menu Ajustar o Filtro. Luz

Color

Enfoque

* v v v

Correccion

Reduccion deruido...

Perfil de color...

2 Haga clic en el icono Pincel de seleccién en la Barra de herramientas. Haga clic en el icono (+) si
solamente desea aplicar la mejora actual al drea que va a pintar, o haga clic en el icono (-) si desea
aplicar la mejora actual a toda la imagen, excepto al érea pintada.

Tenga en cuenta: Si primero hace clic en el icono (+), el control deslizante Seleccién de base de la
seccion Seleccion del paso actual de la paleta Lista de ediciones se moverd autométicamente a la
posicion 0% después de aplicar la primera pincelada, permitiéndole afiadir la mejora sélo al drea que
pinte. Puede ajustar en cualquier momento el control deslizante Seleccion de base a un valor distinto.

3 En la Barra de opciones de herramientas, ajuste las e =R e
opciones Tamaiio, Dureza del pincel y Opacidad
del pincel.
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4 Haga clic en la ventana de imagen activa y arrastre el
puntero para agregar o eliminar el efecto,
dependiendo de si ha seleccionado el icono (+) o (-).

5 Puede cambiar al modo contrario en cualquier momento haciendo clic en (+) o (-) para aumentar o
reducir la seleccion dibujada. Para cambiar al modo contrario de forma temporal, mantenga
pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Macintosh).

6 Para eliminar una seleccién creada mediante la herramienta Pincel de seleccién, haga clicen el
botdn Eliminar que se encuentra en la seccién de informacion del paso actual, junto a la seccion
“Pintar y rellenar mascara”. Alternativamente, asegurese de que la ventana de imagen esté activa
haciendo clic en la barra de titulo de la ventana y, a continuacién, pulse la tecla Eliminar.

El Pincel de seleccion ofrece las opciones siguientes en la Barra de opciones de herramientas:
Tamafio Dureza .del pincel ,— Opacidad Ei ; :
1 . Eﬂﬂﬁlsu Px & 100 'ﬂ‘ % a 18 = ? fig Cntroleadapresifnz ﬁg‘“=l

Dureza del pincel
La opcion Dureza del pincel afecta a la forma del pincel, que va de un pincel de borde blando a un pincel
de borde duro.

Acceso directo

Reducir la dureza del pincel: Mayusculas + [
Aumentar la dureza del pincel: Mayusculas + ]
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Opacidad

La opcién Opacidad permite aumentar o reducir la opacidad de los trazos del pincel.

Aumente este valor y el pincel agregard a la imagen mas mejoras del paso actual cuando utilice el modo (+)
del Pincel de seleccion, o bien eliminara de la imagen mas mejoras del paso actual cuando utilice el modo (=)
del Pincel de seleccion.
Acceso directo

Cada uno de los numeros del 0 al 9 define la opacidad del pincel en un 10% mas; por ejemplo, 1 = 10%,

2 =20%, etc. 0 = 100%. Si se pulsa otro nimero después del primer nimero, se modificaré la opacidad en

incrementos del 1%, es decir, si se pulsa 55 en rapida sucesion, el resultado serd 55%; si se pulsa 06 en rapida

sucesion, el resultado serd 6%.

Controles de presién

El menu desplegable Controles de presidon permite controlar los distintos elementos del pincel al utilizar
un dispositivo de entrada sensible a la presion, como una tableta grafica.

Las opciones disponibles en el menu desplegable Controles de presion son las siguientes:

Tamano

La opcion Tamano permite controlar el tamario del pincel utilizando la presion de un dispositivo de
entrada sensible a la presion. El tamafio del pincel aumenta cuando se aplica mas presion, y diminuye
cuando se aplica menos presion. El tamafo maximo del pincel estd determinado por la opcion Tamaio.

Opacidad

La opcion Opacidad permite controlar la opacidad del pincel utilizando la presién de un dispositivo de
entrada sensible a la presién. La opacidad aumenta cuando se aplica mas presion, y disminuye cuando se
aplica menos presion. La opacidad méaxima del pincel estd determinada por la opcion Opacidad.

Opacidady tamaino

La opcion Opacidad y tamaio permite controlar el tamafo y la opacidad del pincel utilizando la presién
de un dispositivo de entrada sensible a la presion. El tamafo y la opacidad del pincel aumentan cuando se
aplica mas presion, y disminuyen cuando se aplica menos presién. El tamafio maximo vy la opacidad del
pincel estan determinados por las opciones Tamafio y Opacidad.

Ninguno
La opcion Ninguno garantiza que no se madifica el tamafo ni la opacidad al utilizar un dispositivo de
entrada sensible a la presion.

Acceso directo
TeclaB
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Herramientas Degradado de seleccion
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Las herramientas Degradado de seleccion permiten fusionar
gradualmente los procedimientos de aplicacion y
eliminacion de los efectos del paso actual en la imagen.
Puede utilizar el Pincel de seleccion para aplicar de forma
selectiva cualquiera de las mejoras del menu Ajustar o
Filtro, asi como los puntos de control de color, negro,
neutro y blanco.

Tenga en cuenta: Si comienza a aplicar una seleccién sin que
haya una mejora activa, 0 en un paso nuevo vacio, la funcion
Visualizacién de seleccion se ajustard automdticamente al
modo Superponer. En el modo Superponer, la seleccion se visualiza como un color semitransparente superpuesto
a laimagen. Después de seleccionarse una mejora en el menu Ajustar o Filtro, la funcion Visualizacion de
seleccion cambia automdticamente a “Ninguna’, lo que garantiza que sélo se visualiza la mejora seleccionada
aplicada en el rea indicada mediante la herramienta Degradado de seleccion.

Hay dos herramientas Degradado de seleccion entre las cuales se puede elegir. Para seleccionar una de
estas herramientas, mantenga pulsado el boton del ratén en el icono Degradado de seleccion de la Barra de
herramientas y elija una de las herramientas que aparecen.

Herramienta Degradado lineal

La herramienta Degradado lineal agrega el efecto actual a la imagen con una transicion gradual del efecto
(de méximo a minimo) en linea recta; la direccion y los puntos de inicio y término son determinados por la
linea que se traza al utilizar esta herramienta.

Herramienta Degradado radial

La herramienta Degradado radial agrega el efecto actual a la imagen en un patrén circular, con una
transicion gradual del efecto (de maximo a minimo) que se irradia desde un punto central; el centroy los
puntos de inicio y término son determinados por la linea que se traza al utilizar esta herramienta.

Para utilizar una herramienta Degradado de seleccion para aplicar de forma selectiva las mejoras del paso
actual a la imagen, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Seleccione la mejora que desea aplicar a laimagen en el ment Ajustar o Filtro.

Haga clic en el icono Degradado de seleccién en la Barra de herramientas. Haga clic en el icono (+)
si desea determinar primero el punto de inicio de la mejora, o haga clic en el icono (-) si desea
determinar primero el punto de término de la mejora.
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Haga clic y dibuje una linea en la ventana de imagen
activa. Dependiendo de si elige el icono (+) o (-), el
punto de inicio de la linea sera la parte donde el
efecto se aplica al 100% a la imagen o aquella donde
el efecto se elimina por completo de la imagen. Si
utiliza la herramienta Degradado lineal, la mejora se
aplicard en linea recta, en la direccién de la linea que
haya dibujado. Si utiliza la herramienta Degradado
radial, la mejora se aplicard siguiendo un patrén
circular, irradidandose desde el punto seleccionado al
hacer clic en la imagen.

4 Una vez creado el degradado, la linea que haya dibujado seguira visible, junto con los puntos de
anclaje inicial, intermedio y final. Haga clic en uno de los puntos de anclaje para cambiar la posicién
del degradado y controlar el efecto de éste en la imagen.

5 Puede cambiar en cualquier momento al modo contrario haciendo clic en (+) o (-) para agregar
otro degradado. Cada degradado adicional se fusionara con los anteriores. Puede mezclar distintos
tipos de degradado (lineal y radial), asi como los efectos (+) y (-).

Tenga en cuenta: Cuando agregue un degradado adicional, los puntos de anclaje del degradado
anterior ya no estaran accesibles.

6 Para eliminar una seleccién creada mediante una g ¥ Ajites
herramienta de degradado, haga clic en el botén a
P .z = i il
Eliminar que se encuentra en la seccién de P L dld

¥ Seleccian B e »e
Mascara base
&  aool? %
Pintar v rellenar mascara "'J
Suavizar -
- 100 |° s
Seleccionar ajuste vl
p Opacidad

informacidn del paso actual, junto a la seccion
“Pintar y rellenar mascara”.

Los siguientes controles para las herramientas de
degradado de seleccion estan disponibles en la Barra de
opciones de herramientas:

Intervalo d o - - WIEIT’D_%

Intervalo de degradado

El control deslizante Intervalo de degradado permite cambiar los valores del siguiente degradado que se va
a aplicar a laimagen. Los valores representan el porcentaje de opacidad y permiten definir los valores
maximo, minimo y de punto medio del degradado. Si mueve el punto medio, podra forzar la transicién del
degradado para que sea mas abrupta hacia un lado del punto medio y més gradual hacia el lado opuesto.
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Herramientas Rellenar/Quitar
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Las herramientas Rellenar/Quitar permiten rellenar las mejoras del paso actual o eliminar las selecciones
realizadas con el Pincel de seleccién, las herramientas Degradado o la herramienta Rellenar, ya sea en la
imagen completa o en el drea de una seleccién creada mediante las herramientas Lazo y Marco.

Para rellenar o eliminar las mejoras del paso actual, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el icono de las herramientas Rellenar/Quitar en la Barra de herramientas. Haga clicen el
icono (+) para rellenar las mejoras del paso actual, o haga clic en el icono (-) para eliminar la
seleccion realizada anteriormente con el Pincel de seleccién, la herramienta Degradado o la
herramienta Rellenar. El cursor cambiara.

2 Haga clic en la ventana de imagen activa para rellenar o eliminar las mejoras del paso actual,
dependiendo de si elige el icono (+) o (-). Si hay una seleccién creada mediante la herramienta Lazo
o Marco, haga clic en un area seleccionada para rellenar o eliminar el efecto de dicha area.

3 Para eliminar una seleccién creada mediante la herramienta Rellenar/Quitar, haga clic en el botén

Eliminar que se encuentra en la seccion de informacién del paso actual, junto a la seccién “Pintar y

rellenar mascara”. Alternativamente, asegurese de que la ventana de imagen esté activa haciendo
clicen la barra de titulo de la ventana y, a continuacion, pulse la tecla Eliminar.
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Capitulo 14

Ojo de pajaro

La seccion Ojo de pajaro siempre muestra la imagen completa, incluso si la ventana de imagen activa sélo
muestra una parte ampliada de la imagen. Cuando se amplia la imagen, las zonas visibles en la ventana de

imagen activa se muestran como un rectangulo superpuesto en la imagen completa. Arrastre el rectangulo
para cambiar lo que se muestra en la ventana de imagen activa.
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A la derecha de la miniatura en la seccién Ojo de péjaro se visualiza un control de zoom, junto con un valor
que indica la relacion de zoom actual. Puede cambiar la relaciéon de zoom actual haciendo clic en el icono

o en el icono Y, moviendo el control deslizante o introduciendo directamente la relacién de zoom que
desee.

Puede ocultar o mostrar la seccion Ojo de péjaro haciendo clic en el botén Maximizar/Minimizar.

Capitulo 14 — Ojo de pajaro 119



120 Capitulo 14 — Ojo de pajaro



Capitulo 15
Lista de ediciones

La paleta Lista de ediciones es la ubicacion central de todos los controles incluidos en la aplicacion
Capture NX 2. La paleta Lista de ediciones ha sido mejorada considerablemente, modificindose la
posicién de muchas herramientas y funciones para ofrecer un mejor acceso. Ademas, se ha actualizado el
flujo de trabajo al utilizar la paleta Lista de ediciones mediante una interaccién mejorada entre pasos y
mejoras.

& Capture NX 2 - X
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Introduccion a la Lista de ediciones

En la paleta Lista de ediciones se almacenan todas las mejoras aplicadas a la imagen, en orden
cronoldgico. La paleta Lista de ediciones puede utilizarse como un historial que permite volver atras y
modificar cualquiera de los ajustes previamente realizados en las iméagenes.

Cada mejora que aplique a las imagenes en Capture NX 2 se registrara en la paleta Lista de ediciones. El
contenido de la paleta Lista de ediciones se almacena cuando se guarda un archivo en formato NEF.

Como la paleta Lista de ediciones muestra una descripcion cronoldgica de las mejoras aplicadas a la
imagen, puede utilizarla para volver a cualquier mejora anterior y modificar los ajustes. Para ello, haga doble
clicen el paso o mejora que desea modificar, o haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar junto al paso o
mejora correspondiente para visualizar el contenido. Cuando aparezca el contenido de una mejora, podra
modificar los ajustes que se hayan aplicado.

Si modifica un paso anterior, desactivarad temporalmente todos los pasos que tuvieron lugar después de ese
paso. Una vez completada la modificacién del paso, haga clic en la casilla de verificacion “Aplicar” situada
junto al ultimo paso que desee volver a aplicar. Capture NX 2 aplicard automaticamente todos los pasos
entre el que ha modificado y el Ultimo marcado. Para evitar que esto suceda, active la opcion Mantener
todos los pasos activos (necesita un procesador rapido) en la seccion “General” del cuadro de didlogo
“Preferencias”.

Los siguientes controles son comunes a toda la paleta Lista de ediciones y permiten controlar las
funciones y mejoras que se presentan en la paleta Lista de ediciones:

®
E Version _(Actual) z %v
% Revelado
: BT
3 [ |
SI7

¥ 1. Punto de control NiBiNeuto  [B][E][V}— @

Punto de control blanco 1 L e

Luminosidad hd

P Avanzado

» Opacijiac| ™

®®

122 Capitulo 15 — Lista de ediciones | Introduccién a la Lista de ediciones



@ Triangulos
mostrar/ocultar

El tridngulo mostrar/ocultar muestra u oculta el contenido de la seccién o mejora.
Haga clic en el tridngulo para alternar entre mostrar y ocultar el contenido de la
seccidn o mejora asociada.

Las casillas de verificacion Aplicar se utilizan para activar o desactivar mejoras.

® Casilla de . . . . » .
verificacién Cuando se realizan ajustes en una mejora, se activa automaticamente la casilla de
Aplicar verificacion Aplicar correspondiente; para desactivar la mejora, simplemente quite

la marca de la casilla.
El botén Restablecer aparece en cada seccidn de la secciéon "Revelado” y también
esté disponible para cada mejora de la seccién "Ajustar”.

® Botoén El boton Restablecer devuelve la seccién o mejora al estado en que se

“Restablecer”

encontraba antes de la accion actual. Si se hace clic en el botdn Restablecer en
una de las secciones de la seccion “Revelado’, los ajustes de dicha seccién vuelven
al estado en que se encontraban antes de que se realizaran los cambios.

@ Botdn “Eliminar”

El botén Eliminar sélo esté disponible para las mejoras de la seccion "Ajustes”.
Cuando se hace clic en el boton Eliminar, se elimina la mejora correspondiente de
la seccidn "Ajustes’, o bien se elimina la seleccién creada en la seccién “Informacion
de seleccién” de un paso de la secciéon "Ajustes”.
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Version

El menu Versidn ahora se encuentra en la parte superior de

=l N
. .. : 2z -
la paleta Lista de ediciones, Io que permite controlar 5 el
directamente esta poderosa funcién. Los marcadores S .
. C Llti dad —
representan un modo avanzado de trabajar con distintas 2 | > Configuraciénd O 7
. . . o v [Actual)
versiones de la misma imagen y de mantenerlas en un solo g AT T _E
archwq de imagen. Hay dos tipos d!stmtos de vgrmones / g . TR 7
disponibles, y el acceso a estas versiones se realiza a través .
d " ; ¥ Ajustes Editar versiones. ..
e este mend.
. ) ) , . ) ¥ 1. Punto de control N/BiNeutro T
La version actual se visualiza en el ment Versién; haga clic
Punto de control blanco 1 ® T

en el menu para acceder a una de las otras versiones.

El menu Versién ofrece las siguientes opciones:

Original

La opcion Original siempre estd presente en el menu Version; esta opcion permite restablecer
rapidamente el estado original de la imagen, es decir, el estado en que se encontraba antes de que se
realizaran cambios en Capture NX 2. En el caso de los archivos NEF RAW, la version original restablece todos
los ajustes al estado definido por la cdmara en el momento de la captura de la imagen.

Ultimo guardado

La opcién Ultimo guardado queda disponible en el menu Versién para archivos NEF tan pronto como se
guarda laimagen. Esta opcion permite restablecer |a Lista de ediciones al estado en que se encontraba en
el momento en que se guardd la versiéon por Ultima vez.

(Actual)

La opcién (Actual) queda disponible de forma temporal cada vez que se hacen cambios a unaimageny se
cambia el ment Versidn a otra version. Esta opcion permite cambiar rapidamente entre una de las versiones
disponiblesy el estado actual para comprobar las diferencias existentes entre dicha version y el estado actual.

Nueva version

Para crear una version personalizada, seleccione la opcién
Nueva version en el menu Versién. Después de seleccionar
Nueva version, introduzca un nombre para la nueva versiéon
y haga clic en Aceptar. Se agregara una entrada con el
nombre especificado al menu Versién, que contendré el _Aceptar_ | Cancelar
estado de la paleta Lista de ediciones en el momentoen |
que se cred la version. Gracias a la naturaleza “no destructiva”
de Capture NX 2, puede crear practicamente un nimero ilimitado de versiones, cambiar de una versién a la
siguiente y guardar versiones para uso futuro, todo esto sin alterar la informacién de la imagen original.

& Nueva version *

Mombre de la version:

‘ersion 1

Editar versiones

También es posible editar las versiones personalizadas que se han agregado, lo que permite cambiar el nombre o
eliminar las versiones personalizadas que aparecen en el menu Versidn. Seleccione la opcion Editar versiones en el
menu Version, resalte la version que desea modificar y, a continuacion, seleccione el botén Renombar o Eliminar.
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Menu Lote

El mend Lote de la Lista de ediciones permite acceder
rapidamente a las herramientas que se utilizan para copiar y
pegar ajustes e informacién XMP/IPTC, y crear y cargar
archivos de configuracién para procesamiento por lotes.
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Seccion “Revelado”

La seccion "Revelado', anteriormente denominada Ajustes de base en la version 1 de Capture NX, ha sido
mejorada significativamente en Capture NX 2. Esta seccion proporciona mejoras especificas para la cdmara
y el formato RAW, e incluye un nuevo modo “Ajustes rdpidos” que puede utilizarse con cualquier formato de

archivo.

Tenga en cuenta: Las mejoras de la secciéon “Revelado” no pueden eliminarse ni aplicarse de forma selectiva.

Para utilizar la seccién “Revelado’, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar junto a la
seccion “Revelado” para visualizar el contenido de
esta seccion.

2 Para archivos NEF RAW, haga clic en el tridngulo
mostrar/ocultar junto a Configuracién dela
camara para ajustar las diversas opciones
disponibles en la cdmara.

3 En el caso de archivos NEF RAW y archivos JPEG y
TIFF, puede utilizar la seccién “Ajustes rapidos” para
hacer ajustes que le permitan acceder rdpidamente
a las mejoras que se utilizan frecuentemente para las
imagenes.

4 Finalmente, haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar
junto a la seccion Correccion de camara y objetivo
para utilizar las mejoras especiales disponibles para
archivos NEF RAW y los controles especificos para la
correccién del objetivo.
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¥ Configuracion de la camara % l_
P Ajustes rapidos l_
I Comecciones de camara y objetivo % |—
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“onfiguracion de la camara % 5 |—
Balance de blancos 9

Establecer temperatura de color vJ
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¥ Revelado
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El\iustes rapidos 3 |—
Ajustes rapidos $
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Version (Actual) x| By
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Reduccion de colar Moiré &

5 Después de realizar ajustes en la seccion “Revelado’, puede agregar pasos a la seccion “Ajustes”
seleccionando mejoras de los menus Ajustar y Filtro o utilizando las diversas herramientas de la

Barra de herramientas.
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La seccion “Revelado” consta de las secciones

“Configuracién de la cdmara’, “Ajustes rapidos” y E Vecsin LA T ’Ei&
“Correcciones de la cdmara y objetivo’. Pl

. ., , ] % P Configuracién de la cdmara % l_
Configuracion de la camara % b A et r

La seccion Configuracién de la cdmara permite controlar
las opciones establecidas en la cdmara en el momento de la
captura de laimagen. En esta seccién puede modificar los
ajustes de Balance de blancos, Control de imagen, No
utilizar Control de imagen y D-Lighting activo.

P Comecciones de camara y objetivo % l_
P Ajustes

Balance de blancos

La funcién Balance de blancos esté disefiada para que
sea posible cambiar el balance de blancos establecido en
la imagen. Si cambia el balance de blancos, puede no sélo
corregir el ajuste de balance de blancos original, sino

Balance de blancos 9 r

Establecer temperatura de color

Balance de blancos de la cAmara:

también modificar el balance de blancos para introducir b
un tono célido o frio en la imagen. il e s Biaren s i
En el cuadro de didlogo Balance de blancos puede Valor registrado v |
seleccionar una temperatura de color para el balance de v
blancos, o puede establecer un punto gris a partir de la

Ajuste Fino

imagen.

Ma= cilido 0
(1 Establecer temperatura de color
En este modo, puede permitir que Capture NX calcule -
. Cambio de tono
automaticamente el balance de blancos, o puede 2 Y 12 |0
establecer el balance de blancos manualmente
utilizando uno de los preajustes disponibles.

« Balance de blancos de la cimara
Esta opcién muestra el balance de blancos establecido por la cdmara en el momento en que se
capturo laimagen.

+ Balance de blancos nuevo
Este menu desplegable incluye diversos controles para configurar un nuevo valor de balance de
blancos.

Seleccione esta opcidn para utilizar los valores de balance de blancos

Usar punto gris . .
P 9 seleccionados en el modo Establecer punto gris.

Cuando se selecciona este valor, el balance de blancos se establece en el

Valor registrado : } .
ajuste registrado por la cdmara.

Calcular Si selecciona este valor, Capture NX determinara el ajuste de balance de
automaticamente blancos éptimo para proporcionar colores neutros en toda la imagen.
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Seleccione este valor cuando la iluminacion de la escena de la fotografia haya
Incandescente sido provista por una fuente de luz incandescente o de tungsteno. Puede
modificar el ajuste con el control deslizante “Ajuste Fino”.

Seleccione este valor si la escena que fotografié estaba iluminada por la luz
directa del sol. Puede modificar el ajuste con subment Luz de dia y el control
deslizante “Ajuste Fino”.
- Subment Luz de dia
Este submenU permite elegir entre tres situaciones de luz de dia
diferentes.

+ Luz del sol directa
Luz de dia Esta opcidn establece la temperatura del color en 5200 Ky es
adecuada para fotografias que se toman con luz solar directa.

+ Nublado
Esta opcidn establece la temperatura del color en 6.000 Ky es
adecuada para fotograffas que se toman bajo cielos nublados.

+ Sombreado
Esta opcidn establece la temperatura del color en 8.000 Ky es
adecuada para fotograffas que se toman a la sombra.

Elija estas opciones si la fotografia fue tomada con iluminacién fluorescente.
Si no esté seguro del tipo de bombilla utilizado, experimente con diferentes
ajustes hasta que la imagen le parezca natural. Puede modificar los ajustes
con submenu “Fluorescente” y el control deslizante “Ajuste Fino”.
- Submenu Fluorescente estandar/Fluorescente que produce color
Fluorescente de alta densidad
estandar/ Este submenu permite elegir entre las temperaturas de bombilla
Fluorescente que fluorescente més comunes.

:I’t‘;d;:::ig:: de « Blanco calido (3.000 K)
+ 3.700K
« Blanco frio (4.200 K)
+ 5.000K
+ Luz de dia (6.500 K)
« Vapor de mercurio a alta temp. (7.200 K)
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Seleccione esta opcion si la fotografia fue tomada utilizando un flash Nikon
como fuente de luz. Puede modificar el ajuste con el control deslizante
“Ajuste Fino".

Silaimagen fue tomada con un filtro de color de un conjunto de filtros de
color Nikon montado en el flash, elija de entre las opciones siguientes:

« Sinfiltros

Flash - FL-61
« FL-G2
Elija FL-G1 o FL-G2 si la fotografia fue tomada con filtro de color FL-G1 0
FL-G2 para luz fluorescente.

« TN-A1

« TN-A2
Elija TN-AT o TN-A2 si la fotograffa fue tomada con un filtro TN-A1 o
TN-A2 para luz incandescente.

Lamparas de vapor  Seleccione esta opcion al fotografiar con iluminacion mixta en eventos
de sodio deportivos en que se emplean ldamparas de vapor de sodio.

Todos los ajustes, excepto “Establecer punto gris”y “Valor registrado’, se pueden modificar con los
controles deslizantes “Ajuste Fino”y “Cambio de tono”.

Control deslizante  Este control deslizante permite modificar la temperatura de color
“Ajuste Fino” seleccionada en hasta 50 Mired.

El control deslizante “Cambio de tono” permite eliminar una dominante de
color verde o magenta de la imagen.

Control deslizante  \ueva el control deslizante “Cambio de tono” hacia la izquierda para reducir

“Cambio de tono” la cantidad de verde en la imagen (agregando magenta), o muévalo hacia la
derecha para reducir la cantidad de magenta en la imagen (agregando
verde).
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(1 Establecer punto gris
En este modo, puede identificar un objeto de la fotografia que tenga un gris neutro y basar el ajuste de
balance de blancos en dicho objeto, o bien puede tomar el valor medio de una seccién de la fotografia
y calcular el balance de blancos a partir de dicha seccion.

Si selecciona esta opcion y hace clic en “Iniciar’, podrd identificar un punto
individual de color gris neutro. Esta opcién resulta especialmente apropiada
para iméagenes que contienen una tarjeta de escala de grises iluminada por la
fuente de luz principal.

Para elegir un punto, seleccione “Usar un punto simple”y haga clic en “Iniciar”.
El cursor cambiard a un cuentagotas cuando lo mueva sobre la imagen
activa. Haga clic en un punto gris neutro para establecer el balance de
blancos.

Usar un punto simple .4 que los controles deslizantes Rojo y Azul pueden haberse movido, y

que estos cambios también pueden reflejarse en un gréfico pequeno. Puede
modificar los ajustes de balance de blancos moviendo manualmente los
controles deslizantes Rojo y Azul. El control deslizante Rojo permite desplazar
el balance de blancos de la imagen de cian a rojo ajustando la ganancia del
canal rojo. El control deslizante Azul permite desplazar el balance de blancos
de laimagen de amarillo a azul ajustando la ganancia del canal azul. Haga clic
en el botén “Restablecer” en cualquier momento para restablecer los valores
a los ajustes predeterminados.

Si selecciona esta opcién y hace clic en “Iniciar’, podra dibujar un marco en la
imagen para seleccionar una seccién que Capture NX debe utilizar como
base para el ajuste del balance de blancos. Utilice esta opcion si la escena
estaba iluminada por distintas fuentes de luz. Seleccione una seccién
iluminada por la fuente de luz que desea utilizar como base para el ajuste del
balance de blancos.

Para elegir una seccion, seleccione "Marco de muestra”y haga clic en “Iniciar”.

El cursor cambiard a un cuentagotas de selecciéon cuando lo mueva sobre la

imagen activa; arrastrelo para seleccionar una seccioén. El balance de blancos
Marco de muestra se ajustard al valor medio del drea seleccionada.

Notara que los controles deslizantes Rojo y Azul pueden haberse movido, lo
que también puede reflejarse en un grafico pequefio. Puede modificar los
ajustes de balance de blancos moviendo manualmente los controles
deslizantes Rojo y Azul. El control deslizante Rojo permite desplazar el
balance de blancos de la imagen de cian a rojo ajustando la ganancia del
canal rojo. El control deslizante Azul permite desplazar el balance de blancos
de laimagen de amarillo a azul ajustando la ganancia del canal azul. Haga clic
en el botén “Restablecer” en cualquier momento para restablecer los valores
a los ajustes predeterminados.
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Control deimagen

Las imagenes de cdmaras que utilizan el sistema Modo de
color pueden procesarse en el modo No utilizar Control de
imagen o en el modo Control de imagen. Las imdgenes de
cadmaras que utilizan el sistema Control de imagen sélo
pueden procesarse en el modo Control de imagen.

Las opciones Control de imagen estan disponibles para cdmaras
que utilizan los sistemas Modo de color y Control de imagen.

Los controles incluidos en la opcién Control de imagen son:

(1 Modo de control de imagen
El exclusivo sistema Control de imagen de Nikon permite
compartir ajustes de procesamiento de imagenes entre
dispositivos y software compatibles. Los controles de imagen
sirven para ajustar variables de procesamiento de laimagen o
permiten ajustar de forma independiente la nitidez, contraste,
brillo, saturacién y tono. Estos ajustes se pueden guardar con
nombres nuevos como controles de imagen personalizados
para luego recuperarlos o editarlos cuando se desee.

También es posible guardar los controles de imagen
personalizados en una tarjeta de memoria para utilizarlos con
un software compatible; de igual manera, los controles de

Control de imagen &

Gontrol deimagen ¥ |

Control de imagen

[SD] Estandar

Sin cambios ¥ |
Ajuste rapida
2 s o 0
-
[ ,2—,' Restablecer
¥ Avanzado
Mitidez: = 3
Automatica
a e 2 3 r
Caontreste: 3
Automatico
i - [o [l
Brillo:
T g
Saturscion: :
e Automatica
e R B
Tono:

ST

imagen creados con el software pueden cargarse en la cdmara. Cualquier conjunto de controles de imagen
producird practicamente los mismos resultados en todas las cémaras compatibles con el sistema Control de

imagen de Nikon.

La opcién Control de imagen ofrece cinco modos diferentes entre los cuales elegir. Elija entre:

Esta opcidn sélo esta disponible para cdmaras que utilizan el sistema Control

Sin cambios de imagen y permite seleccionar los ajustes establecidos en la cdmara en el
momento en que se capturd la imagen.

Estandar Procesamiento estandar para obtener resultados equilibrados.

Neutro Procesamiento minimo para obtener resultados naturales.

Vivida Las imagenes son mejoradas para obtener un efecto vivido de fotografia impresa.

Monocromo Para convertir las imagenes en fotograffas monocromas.

D2XMODE1 Un conjunto de tres controles de imagen opcionales que producen

D2XMODE2 resultados similares a los ajustes de "Modo de color” correspondientes en la

D2XMODE3 D2Xy la D2XS.

Tenga en cuenta: En el modo Control de imagen, puede agregar controles de imagen adicionales
descargados desde los sitios web de Nikon. Tenga en cuenta que también deberd instalar en el ordenador los
controles de imagen opcionales que utilice en la cdmara. Si intenta abrir una imagen que contiene un control
de imagen que no ha sido instalado, aparecera un cuadro de didlogo advirtiéndole que se aplicara el control
de imagen Estandar. Haga clic en Aceptar para abrir la imagen.
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(1 Ajuste rapido
El control deslizante Ajuste rapido permite ajustar los controles deslizantes Nitidez, Contraste y
Saturacion a los valores recomendados para la mejora creada por el control de imagen.
Mueva este control deslizante hacia la izquierda para disminuir la Nitidez, el Contraste y la Saturacion.
Muévalo hacia la derecha para aumentar.

El control deslizante Ajuste rapido no esta disponible con controles de imagen neutros y monocromos.
(d Menu Gestionar control de imagen

El menu Gestionar control de imagen incluye opciones para guardar, cargar y gestionar las opciones
de controles de imagen personalizados. Cuando haga clic en este icono, se le presentaran las siguientes

opciones:
Esta opcion permite crear un nuevo control de imagen personalizado para utilizarlo
Guardar como un en imagenes adicionales. Cuando cree un nuevo control de imagen personalizado,
control de imagen se agregara al menu desplegable Control de imagen y sera una opcion que podrd
nuevo seleccionar. Tenga en cuenta que el control deslizante Ajuste rapido no esta
disponible para ninguna de las opciones de control de imagen personalizado.
C | Seleccione esta opcion para cargar un archivo de configuracién de control de
argar la

imagen personalizado que haya creado previamente. Cuando cargue el archivo de
configuracién de control de imagen personalizado, se agregaré a la lista de
opciones. Tenga en cuenta que el control deslizante Ajuste rapido no esta
disponible para ninguna de las opciones de control de imagen personalizado.

configuracion del
control de imagen
personalizado

Esta opciodn inicia la aplicacion Picture Control Utility. Con Picture Control Utility
puede crear y modificar ajustes de control de imagen personalizados, asf como
importar y exportar ajustes personalizados a una tarjeta de memoria.

Iniciar Picture Control
Utility

U Nitidez
La seccion Nitidez permite ajustar la cantidad de nitidez que se aplicara a la imagen.

Active la opcion Automatica para permitir que Capture NX 2 determine la cantidad de nitidez
apropiada para la imagen. El control deslizante Nitidez no estd disponible mientras la opcion
Automatica estd activada.

También puede ajustar manualmente la cantidad de nitidez que se agregard a la imagen utilizando el
control deslizante Nitidez. Mueva este control deslizante hacia la izquierda para disminuir la cantidad
de nitidez agregada a la imagen, o muévalo hacia la derecha para incrementar la cantidad de nitidez.

1 Contraste y Brillo
Las opciones Contraste y Brillo permiten controlar la tonalidad de la imagen actual. Los resultados
obtenidos por la seccion Contraste y Brillo dependen de la opcién Control de imagen seleccionada.

Active la casilla de verificacion Automatico para permitir que Capture NX 2 determine la cantidad de
contraste apropiada para la imagen. El control deslizante Contraste no esté disponible mientras la
opcion Automatico estd activada.

El control deslizante Contraste permite ajustar manualmente la cantidad de contraste que se agregara
alaimagen. Mueva este control deslizante hacia la izquierda para disminuir la cantidad de contraste
agregada a la imagen, o muévalo hacia la derecha para incrementar la cantidad de contraste.
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El control deslizante Brillo permite controlar el brillo de la imagen. Mueva este control deslizante hacia
la izquierda para oscurecer la imagen, o muévalo hacia la derecha para aclararla.

(1 Saturacion y Tono
Las opciones Saturacién y Tono permiten controlar las caracteristicas del color de la imagen. Los
resultados obtenidos por la seccion Saturacion y Tono también dependen de la opcion Control de
imagen seleccionada.

Active la opcion Automatica para permitir que Capture NX 2 determine la cantidad apropiada de
saturacion, o intensidad de color, para la imagen actual. El control deslizante Saturacion no esta
disponible mientras la opcion Automatica estd activada.

Utilice el control deslizante Saturacién para ajustar la cantidad de saturacion de la imagen actual.
Mueva este control deslizante hacia la izquierda para reducir la saturacion y hacer que los colores sean
menos vibrantes, o muévalo hacia la derecha para incrementar la saturacion y hacer que los colores
sean mas vividos.

El control deslizante Tono permite modificar la tonalidad de toda la imagen sin afectar el brillo o la
saturacion. Mueva este control deslizante hacia la izquierda para hacer que los tonos de la piel se tornen
mas rojos, 0 muévalo hacia la derecha para hacer que los tonos de la piel se tornen mas amarillos.

[ Efectos de filtro
El menu desplegable Efectos de filtro permite cambiar el contraste en imdgenes monocromas
emulando el uso de los distintos filtros de color que se utilizan en la fotografia tradicional en blancoy
negro. Cada filtro cambia la relacién de los objetos de la imagen basandose en sus colores.

Dispone de las siguientes opciones:

Off Esta opcidn proporciona una conversién predeterminada a blanco y negro.

El filtro Yellow emula el uso de un filtro amarillo en frente del objetivo en el
momento de capturar la imagen y produce que los objetos amarillos estén
mas iluminados y los azules sean mas oscuros. Utilice esta opcion para
optimizar el contraste en el caso de tonos de piel claros.

Yellow

El filtro Orange emula el uso de un filtro naranja en frente del objetivo en el
momento de capturar laimagen y produce que los objetos naranjas estén mas
iluminados y oscurece los objetos azules y violetas. Utilice esta opcién para
optimizar el contraste para fotograffas de paisajes que contengan cielos azules.

Orange

El filtro Red emula el uso de un filtro rojo en frente del objetivo en el momento
de capturar laimagen y produce que los objetos rojos estén mas iluminados y
oscurece objetos de color cian. Utilice esta opcidn para crear contrastes fuertes
en escenas soleadas.

Red

El filtro Green emula el uso de un filtro verde en frente del objetivo en el
momento de capturar la imagen y produce que los objetos verdes estén mas
iluminados y los magenta mas oscuros. Utilice este filtro para crear un follaje
mas iluminado y para tonos mas restringidos en la piel y en los labios.

Green
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(1 Cambio de tono
Las opciones Cambio de tono permiten emular el uso de los viradores que se utilizan en la fotografia
tradicional, o agregar un tinte a la imagen.

Elija entre:

Black-and-White

Esta opcion de cambio de tono resultard en una imagen en blanco y negro sin cualquier
tono o tinte adicional.

La opcién de cambio de tono Cyanotype emula el aspecto de imagenes creadas

Cyanotype mediante el proceso cianotipo tradicional. Las imagenes creadas con la opcién de
cambio de tono Cyanotype tendrdn un tono azul caracteristico.
La opcién de cambio de tono Sepia emula el uso de un toner sepia, un proceso

Gent pop-ullar de tono; blancos y neg.ros tradicior,wales. Las imégenes c’readas medignte la
opcion de cambio de tono Sepia apareceran con un tinte marrén oscuro aplicado a
ellas.

Red La opcién de cambio de tono Red le da un tinte de color rojo a la imagen.

Yellow La opcién de cambio de tono Yellow le da un tinte de color amarillo a la imagen.

Green La opcién de cambio de tono Green le da un tinte de color verde a la imagen.

Blue Green La opcién de cambio de tono Blue Green le da un tinte de color turquesa a la imagen.

Blue La opcién de cambio de tono Blue le da un tinte de color cian a la imagen.

Purple Blue La opcién de cambio de tono Purple Blue le da un tinte de color violeta a la imagen.

Red Purple La opcion de cambio de tono Red Purple le da un tinte de color magenta a la imagen.

(1 Saturacién de tono
El control deslizante Ajuste la saturacién controla la vividez del efecto o el color seleccionado en el
menu desplegable Cambio de tono. Mueva este control deslizante hacia la izquierda para crear un
efecto de cambio de tono mas sutil, o muévalo hacia la derecha para crear un efecto muy fuerte y

vibrante.

No utilizar Control de imagen

Las opciones No utilizar Control de imagen estén
disponibles para cdmaras que utilizan el sistema Modo de

Control de imagen e v

No uiilizar Gontrol de imagen ¥ |

color.

1 Modo de color Mode de color Sipoambios 7
La caracteristica Modo de color permite elegir entre los Mitidez Spcantios M
mismos modos de color que aquellos que se pueden Gompensaciéntonos (Sin cambios v
establecer en la camara. Como permite controlar el Sikraiibn Sin cambios =
cromatismo, el brillo y la gama de colores, la
caracteristica Modo de color crea mejoras sutiles para Sl e oD fﬂfi“'mﬁm o RS
las imagenes. = *
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(A Nitidez
La caracteristica Nitidez permite ajustar la cantidad de nitidez que se establecié en la cdmara.

Seleccione una de las siguientes opciones:

« Sin cambios
Esta opcidn restablece al ajuste de nitidez configurado en la cdmara.

+ Ninguna

- Bajo

+ Media baja
+ Normal

* Media alta
« Alta

d Compensacion tonos

La caracteristica Compensacion tonos permite ajustar el contraste de la imagen que se establecié en
la cdmara.

Seleccione una de las siguientes opciones:

« Sin cambios
Esta opcion restablece al ajuste de contraste configurado en la cdmara.

« Contraste bajo
+ Media baja

+ Normal

+ Media alta

« Contraste alto

« Curva personalizada
Esta opcidn ajusta el contraste segun una curva personalizada definida por el usuario.

[ Saturacion
La caracterfstica Saturacién permite ajustar la saturacion que se establecié en la cdmara.
Seleccione una de las siguientes opciones:

« Sin cambios
Esta opcion restablece al ajuste de saturacion configurado en la cdmara.

« Moderada
« Normal
« Intensa

1 Ajuste de tono
La caracteristica Ajuste de tono permite modificar la tonalidad de toda la imagen (desde -9° a +9°) sin
afectar el brillo ni la saturacion. Los tonos de piel se tornan mas amarillos conforme se incrementa este
valor por encima de 0°. Los valores por debajo de 0° producen tonos de piel mas rojos.
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D-Lighting activo

La funcién D-Lighting activo, disponible solamente para
camaras que incorporan esta funcionalidad, fue disefada
para escenas fotograficas en que resulta dificil capturar D-Lighting activa
detalles en las zonas de altas luces y sombras. Si se activa la

funcion “D-Lighting” activo en la cdmara al tomar una fotografia, laimagen se subexpone para conservar la
informacién de las altas luces. Si luego se procesa la imagen en Capture NX 2, se aplica la funcién
D-Lighting activo para aclarar las sombras y crear los niveles apropiados de tonalidad en toda la imagen,
con lo que se obtiene una imagen con detalles tanto en las zonas de altas luces como en las zonas de
sombras.

D-Lighting activo &

Sin cambios

Esta funcion se incluye ademas de la funcion D-Lighting del menu Ajustar.

Puede utilizar el menu desplegable para modificar la cantidad de D-Lighting activo aplicada a la imagen.
Seleccione una de las siguientes opciones:
(d Sin cambios
Esta opcion restablece el ajuste utilizado en la cdmara en el momento en que se capturo la imagen.
(d Desactivado
Esta opcion impide que se aplique la funcién D-Lighting activo a la imagen.
(1 Bajo
Esta opcion aplica un bajo nivel de D-Lighting activo a la imagen y es apropiada para imagenes
tomadas con una sensibilidad ISO muy alta.
(1 Normal
Esta opcion aplica un nivel moderado de D-Lighting activo a la imagen y es apropiada para la mayorfa
de las imagenes.
1 Alto

Esta opcion aplica un alto nivel de D-Lighting activo a laimagen y es apropiada para imagenes tomadas
con una sensibilidad ISO baja.
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Ajustes rapidos

Curva tqnal _ ‘ ¥ Apusics rapiios o
La herramienta Curva tonal incluye un Editor de curvas que

permite controlar la tonalidad de la imagen. En la herramienta
Curva tonal se visualiza una curva que permite controlar la
relacién entre los valores de entrada de luminosidad y los
valores de salida de luminosidad. l |

Ajustes rapidos ®

Haga clic en cualquier punto de la curva para agregar un
punto de anclaje. Mueva el punto de anclaje para modificar la
relacién entre los valores de entrada y salida. Si se mueve un

punto hacia arriba, los objetos que tienen dicho valor se
vuelven mas claros; si se mueve el punto hacia abajo, los
objetos que tienen dicho valor se vuelven mas oscuros. La i

curva se ajusta automaticamente para garantizar una
transicién suave entre cada punto agregado a la imagen.

k

Para eliminar un punto de anclaje, simplemente haga clic en —— =
el punto y arréstrelo fuera del Editor de curvas, o haga clic en B Entace S
el punto de anclaje para seleccionarlo y pulse la tecla i, (o (et
Suprimir. 3 Y o
. . L Contraste
La herramienta Curva tonal incluye los siguientes controles = = — E
adicionales: Altas luces
~ 100 |0
[ Controles deslizantes Salida de blanco y negro A
Con estos controles se pueden configurar los niveles -~ 100 0
maximos y minimos de brillo de la imagen. Para oscurecer FHLTETT h |
-100 — 100 |0

el nivel de luminosidad mas claro de la imagen, arrastre el
control deslizante Salida de blanco hacia abajo. Arrastre el
control deslizante Salida de negro hacia arriba si desea aclarar el nivel de luminosidad mas oscuro de la
imagen. Estos dos controles deslizantes generalmente se utilizan cuando se desea que los colores més
0scuros y mas claros de laimagen no sean blanco puro (255, 255, 255) ni negro puro (0, 0, 0.)

([ Control deslizante Punto negro
Mueva el control deslizante Punto negro hacia la derecha para establecer todos los valores de luminosidad
desde el punto que ha seleccionado, y hacia la izquierda para seleccionar negro puro. Esto redistribuird todos
los valores para ampliar el intervalo de luminosidad de modo que coincida con la gama completa de valores
posibles. Se recomienda llevar el control deslizante Punto negro al extremo derecho para que coincida con la
informacién del extremo izquierdo del histograma que aparece en pantalla. Esto ajustara la imagen actual
haciendo que los valores més oscuros de la misma coincidan con los méas oscuros que pueden verse en un
archivo digital.

[ Control deslizante Punto medio

Mueva el control hacia la izquierda si desea aclarar los medios tonos de la imagen y hacia la derecha si desea
oscurecerlos.
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J Control deslizante Punto blanco
Mueva el control deslizante Punto blanco hacia la izquierda para establecer todos los valores de
luminosidad desde el punto que ha seleccionado, y hacia la derecha para seleccionar blanco puro. Esto
redistribuird todos los valores para ampliar el intervalo de luminosidad de modo que coincida con la
gama completa de valores posibles. Se recomienda llevar el control deslizante Punto blanco al extremo
izquierdo para que coincida con la informacion del extremo derecho del histograma en pantalla. Esto
ajusta la imagen actual haciendo que los valores mas claros de la misma coincidan con los mas claros
que pueden verse en un archivo digital.

Compensacion de exposicion

El control deslizante Comp. de exposicion permite controlar la tonalidad de la imagen. Para oscurecer la
imagen completa, mueva este control deslizante hacia la izquierda; para aclararla en su totalidad, muévalo
hacia la derecha.

Contraste

El control deslizante Contraste permite controlar el contraste de la imagen. Mueva este control deslizante
hacia la izquierda para reducir el contraste en toda la imagen, o muévalo hacia la derecha para aumentar el
contraste en toda la imagen.

Proteccion de altas luces

El control deslizante Altas luces permite recuperar los detalles en las zonas de altas luces. Aunque este
control deslizante puede utilizarse tanto para archivos NEF RAW como JPEG y TIFF, funciona mucho mejor
con archivos NEF RAW. Esto se debe a que en los archivos NEF RAW se almacena informacién adicional de
las altas luces que el control deslizante Altas luces puede utilizar al recuperar los detalles de las zonas de
altas luces. Mueva este control deslizante hacia la derecha para revelar detalles adicionales en las zonas de
altas luces.

Proteccion de sombras
El control deslizante Sombras permite recuperar los detalles en las zonas de sombras. Mueva este control
deslizante hacia la derecha para revelar detalles adicionales en las zonas de sombras.

Saturacion

El control deslizante Saturacion permite controlar la saturacién de la imagen completa. Mueva este
control deslizante hacia la izquierda para reducir la saturacién o hacia la derecha para aumentar la
saturaciéon en toda la imagen.
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Correcciones de camara y objetivo

Reduccion de color Moiré g . 5

. . o .. . ¥ Comecciones de camara y obje... % 2 |—
La herramienta Reduccion de color Moiré permite
aplicar un proceso de reduccién de ruido que sélo esté N v
disponible para las imdgenes RAW. Reduccion decolorMoiré  Desactivada ¥
Para aplicar la funcién Reduccion de color Moiré, haga clic Eliminacién de polvo ®
en gl tridngulo mo.f,trar/ocultar y seleccione una de las et e L S
opciones del menu desplegable. Este proceso puede eliminacion de polvo setomé alas:
reducir los artefactos de tipo Moiré de color (interferencia [Ninguna T
de color ocasionada por patrones superpuestos regulares).
Puede controlar la intensidad de esta funcién mediante las Aberrac. cromética auto. il
opciones Desactivada, Baja, Media o Alta.
Eliminacion de polvo Correccion automatica de ojos rojos 9
La herramienta Eliminacion de polvo puede reducir los Desactivada ¥
artefactos que aparecen en la imagen y que son creados por el Control devifieta ®
polvo presente en el filtro de paso bajo, situado detras del S —
objetivo de la cdmara. Como estas particulas de polvo crean -100 - 200 e

artefactos siempre en los mismos puntos del sensor, la
herramienta Eliminacion de polvo puede registrar su posicion en el sensor en una imagen de referencia. El ruido
presente en las iméagenes subsiguientes se compara con ese perfil y se reduce al minimo.

Tenga en cuenta: La posicién y la cantidad de polvo presente en el filtro de paso bajo pueden cambiar. Se
recomienda que tome imagenes de referencia regularmente y que utilice una imagen de referencia tomada en
el término de un dia respecto de la fotografia que desee tratar.

Para aplicar la funcién Eliminacion de polvo, haga clic en el botén Cambiar para localizar una fotografia de referencia de
eliminacion de polvo y aplicarla a la imagen actual.

En ciertas cdmaras que crean fotos de referencia de eliminacion de polvo con la extension NDF, por ejemplo, en las
camaras D2H y D2X, Capture NX 2 intentard identificar una foto de referencia en la misma carpeta que laimagen actual.

- Si Capture NX 2 encuentra una foto de referencia de eliminacion de polvo en la carpeta actual, le
presentard la opcion de utilizar dicha foto para el proceso de eliminacion de polvo de la imagen.
Siresponde Si, Capture NX 2 aplicara el efecto de eliminacién de polvo usando esta foto de referencia.
Si selecciona No, se le presentara una ventana de busqueda de carpetas que le permitird localizar en el
disco duro del ordenador una carpeta que contenga una foto de referencia para la eliminacion de polvo.
Si Capture NX 2 encuentra mas de una foto de referencia de eliminacién de polvo en la misma carpeta, le
presentard un cuadro de didlogo de opciones para que seleccione la imagen que desea utilizar. Se
recomienda que seleccione la imagen con la fecha mas cercana posible a la actual.
Si Capture NX 2 no encuentra una foto de referencia de eliminacion de polvo en la misma carpeta de la
imagen actual, le presentard una ventana de busqueda de carpetas donde podra localizar en el disco duro
del ordenador una carpeta que contenga una foto de referencia de eliminacién de polvo.

Si Capture NX 2 encuentra mds de una foto de referencia de eliminacién de polvo en la misma carpeta,
le presentard un cuadro de didlogo de opciones para que seleccione la imagen que desea utilizar. Se
recomienda que seleccione la imagen con la fecha mas cercana posible a la actual.
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En el caso de otras camaras, se le presentara una ventana de busqueda de carpetas que le permitird
localizar en el disco duro del ordenador una carpeta que contenga una foto de referencia de eliminacién
de polvo.

- SiCapture NX 2 encuentra mas de una foto de referencia de eliminacion de polvo en la misma carpeta, le
presentard un cuadro de didlogo de opciones para que seleccione la imagen que desea utilizar. Se
recomienda que seleccione la imagen con la fecha mas cercana posible a la actual.

Una vez localizada la foto de referencia de eliminacion de polvo correcta, haga clic en Aceptar para aplicar
el efecto de eliminacién de polvo a la imagen.

Si desea suprimir el efecto de eliminacion de polvo en cualquier momento, simplemente quite la marca de
la casilla de verificacion "Aplicar” situada junto a Eliminacion de polvo.

Tenga en cuenta: Si se detecta una gran cantidad de polvo en la imagen actual, Capture NX 2 mostrarad un aviso
advirtiéndole que no es posible garantizar los resultados de la eliminacién de polvo de la imagen. Haga clic en Si
para continuar.

Aberracion cromdtica automdtica

Utilice la herramienta Aberrac. cromatica auto. para reducir automaticamente las aberraciones de color
(bordes o halos de color). De forma predeterminada, esta funcién se aplica automaticamente a las
imagenes RAW (NEF), pero no a las imagenes TIFF y JPEG. Utilice la casilla de verificacion "Aplicar’, situada
junto a Aberrac. cromatica auto. en la seccion Revelado > Correcciones de camara y objetivo, para
activar o desactivar la funcion de reduccién automatica de aberracion cromética.

Correccion automadtica de ojos rojos
La herramienta Correccion automatica de ojos rojos localiza y elimina automaticamente el efecto de
0jos rojos de la imagen actual.

La correccién se aplica inmediatamente cuando se muestra el cuadro de didlogo “Correccién automatica
de ojos rojos”. Haga clic en Restablecer o quite la marca de la casilla de verificacion “Aplicar” para impedir
que el efecto de Correccidn automética de ojos rojos modifique la imagen.

Control de vifieta

La herramienta Control de vifieta puede utilizarse en
archivos NEF, JPEG y TIFF v sirve para corregir la pérdida de
iluminacion marginal, un fenémeno asociado a los
objetivos de cdmaras que causa una disminucién de la
luminosidad en los bordes de la fotograffa. El control de
vifieta resulta méas efectivo si se realiza en imagenes
tomadas con abertura maxima.

S laimagen que se visualiza en la ventana activa es una
imagen RAW que ha sido tomada con un objetivo
equipado para transmitir informacion de distancia (un
objetivo de tipo G o D) montado en una cdmara que puede registrar esta informacién, Capture NX 2
utilizard la informacion del objetivo registrada en la imagen para seleccionar automéaticamente un
intervalo 6ptimo para el control deslizante Intensidad.
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Cuando la informacion del objetivo no esté disponible, el intervalo del control deslizante Intensidad se
basa en las caracteristicas de un objetivo predeterminado. Para determinar si una combinacién dada de
objetivo y cdmara va a registrar la informacién de distancia, consulte la tabla siguiente.

Camara Objetivo tipo Go D Cu.alq.wer otro tipo de
objetivo

D40, D40X, D50, D60, D70, D70S, D80, D100, | Informacion de distancia | Informacion de distancia

D2H, D2HS, D2X, D2XS, D200, D3, D300 registrada no registrada

D1X/D1H Informacién de distancia | Informacion de distancia

(version de firmware 1.10 o superior) registrada no registrada

D1X/D1H Informacién de distancia | Informacién de distancia

(versién de firmware 1.01 o inferior) no registrada no registrada

DI Informacién de distancia | Informacién de distancia
no registrada no registrada

Para aplicar la funciéon Control de vifieta a la imagen, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

wr

Haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar junto a

. . . g ¥ [-omecciones de camara y obje... 2 l_
Correcciones de camara y objetivo. :l %

Reduccitn de color Moiré ®

Reduccion de colorMeiré  Desactivada ‘|

Eliminacion de polvo o

La fotografia de referencia para la
eliminacion de polvo setomo alas:

Minguna Cambiar...

Aberrac. cromatica auto. @

Correccidn automatica de ojos rojos o

Desactivada = |

Control devifieta @
Intensidad
-100 ~ 200 %
P Ajustes
2 Arrastre el control deslizante Intensidad hacia la
derecha para aclarar los bordes de la foto T
seleccionada, o hacia la izquierda para oscurecerlos. _
Desactivada  ~
Sila imagen se tomd enuna snFuaao.n enlaque no S ———— ®
se registré la informacién de distancia, tenga e
. . . . o niensidsa:
cuidado al definir los ajustes de Control de vifeta o = o00 (B8 %
para no aplicar este efecto en exceso. s

Si desea eliminar el efecto de Control de vifieta, haga clic en el boton Restablecer o quite la marca de la
casilla de verificacion “Aplicar” situada junto a Control de vifieta.
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Objetivo ojo de pez

La herramienta Objetivo ojo de pez sélo se muestra si la
imagen activa ha sido tomada con el objetivo AF DX
Fisheye-Nikkor 10.5mm f/2.8G ED o AF Fisheye-Nikkor
16mm f/2.8D. Esta funcién permite modificar una imagen
tomada con un objetivo ojo de pez compatible y hacer
que parezca tomada con un objetivo gran angular
rectilineo.

La herramienta Objetivo ojo de pez ofrece los controles
siguientes:

[ Incluir areas sin datos de imagen
De forma predeterminada, la opcién Incluir areas sin datos de imagen estd desactivada, con lo que
se recortan las partes de la imagen que no contienen informacion.

Active la opcion Incluir areas sin datos de imagen para ver toda la imagen, incluidas las zonas donde
no hay datos de imagen. Esto muestra toda la imagen después de la transformacion de imagen de ojo
de pez a rectilinea. Observara que partes de la imagen se han curvado para transformar laimagen a una
imagen rectilinea. Debido al proceso empleado por la transformacion de la imagen de ojo de pez a
rectilinea, hay méas informacion en el lado més largo de la imagen.

1 Color de relleno
El ment desplegable Color de relleno sélo esté disponible cuando la opcion Incluir areas sin datos
de imagen estd activada. Utilice esta opcion para seleccionar el color de relleno de las areas visibles de
la imagen que no contienen informacién de imagen debido al proceso de transformacion.
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Seccion “Ajustes”

E = versién  {Actual) hd ﬁkv

fi': b Revelado
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§ ¥ Ajustes -

E _"‘I.N'lvebaywwal - x|V il @

P Seleccion [ X lr ®
Niveles y curvas xlq ®
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|0 2] 7] ) e 12| @)

|
of | 1\ A |
1w

¥ Opacidad

e ®
Modo defusién | hlormal -

Opacidad

7 TS 100 %

Todas las mejoras agregadas a la paleta Lista de ediciones mediante una de las herramientas o funciones
de los menus, se agregan como pasos de ajuste a la seccion “Ajustes”.

Cada paso de ajuste puede contener los elementos siguientes:

@ Informacion de seleccion

La seccién Informacion de seleccion se muestra cada vez que se aplica un paso de forma selectiva, y
proporciona informacion y control de las selecciones realizadas en el paso de ajuste actual. Cada vez que se
utiliza un Punto de control de seleccién, el Pincel de seleccién, la herramienta Lazo, la herramienta Marco o las
herramientas Rellenar o Eliminar, la seccion Informacidn de seleccion se agrega al paso para reflejar la seleccion
realizada. Los controles proporcionados le permiten hacer los ajustes necesarios en dichas selecciones.

Sélo las mejoras seleccionadas en el menu Ajustar o Filtro, o los puntos de control de color, negro, neutro
o blanco, pueden modificarse mediante una de las herramientas de seleccion.

Haga clic en el botdn “Restablecer” en cualquier momento para restablecer el Ultimo estado de la seleccion,
o haga clic en el botdn “Eliminar” para eliminar toda la informacion de la seleccion.

La seccion Informacién de seleccion incluye la informacion y los controles siguientes:
Presentacion de seleccion

Utilice el menu desplegable Presentacion de seleccion para seleccionar cémo se debe visualizar la
seleccién actual en la ventana de imagen.
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Seleccione una de las siguientes opciones:

(1 Ocultar seleccién
La opcion Ocultar seleccion impide que se visualice la seleccion actual en la ventana de imagen,
visualizdndose sélo la imagen.

(1 Mostrar superposicion
La opcion Mostrar superposiciéon muestra la seleccion como una superposicion de color semitransparente,
superpuesta a la imagen. En aquellos lugares donde se muestra la superposicion de color, se estd aplicando el
ajuste del paso actual. En aquellos lugares donde se visualiza la imagen, no se estd aplicando ninguna mejora.
Puede controlar el color y la opacidad de la superposicion en el cuadro de didlogo "Preferencias”.

(1 Mostrar mascara
La opcidon Mostrar mascara muestra la seleccion actual como una méscara en blanco y negro; las
zonas negras indican que no se estan aplicando mejoras a dichas dreas, mientras que las zonas blancas
indican que se estan aplicando las mejoras del paso actual.

Madscara base

El control deslizante Mascara base permite controlar la intensidad del efecto del paso actual sobre la
imagen. Al 0%, el paso actual no tienen ningun efecto sobre la imagen, mientras que al 100%, el paso actual
tiene el maximo efecto sobre la imagen.

Cuando se utiliza la opcion (+) para una de las herramientas de seleccién como, por ejemplo, Punto de
control de seleccion o Pincel de seleccion, el control deslizante Mascara base se mueve automaticamente a
la posicion 0%. Esto permite a la herramienta de seleccion crear una mascara cuyo efecto es visible en la
imagen. Puede mover el control deslizante a otro valor en cualquier momento que lo desee.

El efecto del control deslizante Mascara base se considera conjuntamente con los otros tipos de control
selectivo incluidos en un paso de ajuste. Los efectos de las otras herramientas de seleccion se consideran
antes de visualizar la imagen final.

Seccion Puntos de control de la seleccion

La seccion "Puntos de control de la seleccién” muestra una lista de los puntos de control de seleccién agregados al
paso actual. Cuando se hace clic en el tridngulo mostrar/ocultar de cualquiera de los puntos de control de
seleccion que aparecen aqui, se visualizan las opciones Tamaiio y Opacidad para dicho punto de control de
seleccion. Haga clic en el valor numérico para introducir un nuevo valor para dicho punto de control de seleccion,
0 haga clic en la etiqueta Punto de control de seleccién para resaltar el punto de control de seleccién. A
continuacion, puede eliminar el punto de control de seleccién para impedir que afecte a la mejora del paso actual.

El efecto de la seccién “Puntos de control de la seleccién” se considera conjuntamente con los otros tipos de
control selectivo incluidos en un paso de ajuste. El efecto de los puntos de control de seleccién se aplica “encima”
del control deslizante Mascara base. Esto quiere decir que los puntos de control de seleccién configurados en un
valor de opacidad mayor que el del control deslizante Mascara base aplicardn una mayor cantidad de la mejora
del paso actual al drea seleccionada por dicho punto de control de seleccién. Los puntos de control de seleccién
configurados en un valor de opacidad menor que el del control deslizante Mascara base aplicardn una menor
cantidad de la mejora del paso actual al érea seleccionada por dicho punto de control de seleccién.

Para eliminar un punto de control de seleccion, haga clic en el boton “Eliminar” junto al punto de control que
desea eliminar.
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Seccion Pintar y rellenar mdscara
La seccién “Pintar y rellenar méscara” controla el efecto del Pincel de seleccion, del Degradado de
seleccion o de las herramientas Rellenar y Eliminar.

El efecto de la seccion “Pintar y rellenar mascara” se considera conjuntamente con los otros tipos de
control selectivo incluidos en un paso de ajuste. El efecto de la seccion “Pintar y rellenar mascara” se aplica
‘encima” del control deslizante Mascara base y de los puntos de control de seleccién. Las selecciones
realizadas con el Pincel de seleccién, el Degradado de seleccion y las herramientas Rellenar y Eliminar se
aplican al paso actual, independientemente de la seleccién realizada mediante el control deslizante
Mascara base y los puntos de control de seleccion.

Para eliminar el efecto de un pincel, degradado de seleccion o de las herramientas Rellenar y Eliminar, haga
clicen en el botén Eliminar junto a la seccion “Pintar y rellenar mascara”

Suavizar
El control deslizante Suavizar permite suavizar los bordes de las selecciones realizadas con las
herramientas Pincel de seleccion, Lazo y Marco.

Mueva el control deslizante Suavizar hacia la derecha para incrementar la cantidad de suavizado que se
aplica a los bordes de la seleccion.
@ Menu desplegable Ajustar y Filtro

Cuando se crea un paso seleccionando una mejora en el
menu Ajustar o Filtro o seleccionando el boton Paso

Seleccionar ajuste

Luz 4
nuevo, aparece un menu desplegable de ajustes y filtros. o 5
Puede utilizar el menu desplegable de ajustes y filtros para Enfoque b
Correccian 4

acceder a cualquiera de las mejoras disponibles en el menu
Ajustar o Filtro.

Reduccion deruido...

. L. . . Efectos de fot fia...
Ademés, puede utilizar este menu desplegable para realizar S S SR

una funcién de intercambio de mejora, lo que se describe
mas adelante en este capitulo.

Agregar granulado/fruido...
Contraste: Gama de colores...

Colorear...

Gonversion a blanco y negro...

® Icono Enlace

Elicono Enlace indica si el paso actual contiene mejoras
enlazadas. Consulte la seccion “Enlazar mejoras” mas
adelante en este capitulo para obtener mas informacion Blivelss y cuvas

sobre las mejoras enlazadas. RVA -
Wz elel ezl
| | A7

¥ 1. Niveles y curvas

@ Controles de mejoras

Los controles para las mejoras agregadas a un paso de ajuste se visualizan en la paleta Lista de ediciones,
dentro del paso de ajuste correspondiente. Utilice los controles proporcionados para ajustar el efecto de la
mejora, o utilice el botén “Restablecer” devolver los controles de la mejora a su estado anterior, o el botén
“Eliminar” para eliminar la mejora.
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(8 Mezclador de opacidad

Con el Mezclador de opacidad puede fusionar la mejora actual
con el resto de laimagen.

w Opacidad

Todo v
La opcion Mezclador de opacidad queda disponible cuando se .
’ T N Modo defusion  Mormal .
agregan funciones del menu Ajustar o Filtro, o un punto de e

control de color, negro, neutro o blanco, a la imagen. Para 5 T 10D | %
visualizar los controles Mezclador de opacidad, haga clic en el
tridngulo mostrar/ocultar Opacidad del paso de ajuste.

El Mezclador de opacidad incluye los controles siguientes:

Canales

El menu desplegable Canales se utiliza para seleccionar los canales respecto de los cuales se controla la
opacidad de la mejora actual. Cada opcion de este menu desplegable incluye diferentes controles deslizantes
para controlar la opacidad de la mejora actual. Seleccione una de las siguientes opciones:

I Todo
La opcion Todo aplica la mejora actual a todos los canales de la imagen. Dispone de los siguientes controles
deslizantes para controlar el efecto en la imagen:

« Opacidad
Utilice este control deslizante para controlar toda la opacidad del efecto actual. Mueva el control deslizante
hacia la izquierda para reducir la opacidad del efecto.

(1 Luminancia y crominancia
La opcion Luminancia y crominancia permite controlar el efecto actual en las partes de luminancia
(luminosidad) o crominancia (color) de la imagen. Dispone de los siguientes controles deslizantes para
controlar el efecto en la imagen:

« Opacidad (can. luminancia)
Utilice este control deslizante para controlar el efecto actual de la parte de luminancia de la imagen. Mueva
el control deslizante hacia la izquierda para reducir el efecto actual en el aspecto de luminancia de la
imagen. Puede hacerlo para asegurarse de que la mejora actual sélo se aplique a los aspectos de color de la
imagen.

« Opacidad (can. crominancia)
Utilice este control deslizante para controlar el efecto actual de la parte de crominancia de la imagen.
Mueva el control deslizante hacia la izquierda para reducir el efecto actual en el aspecto de crominancia de
la imagen. Mueva el control deslizante a la posicion 0% para aplicar la mejora actual solamente a las partes
de luminancia de la imagen, de modo que no tenga ningun efecto sobre las partes de color.

1 RVA

Siselecciona esta opcién en el menu desplegable Canales, podra controlar el efecto de la mejora actual en los
canales rojo, verde y azul por separado mediante los siguientes controles deslizantes:

« Opacidad (canal rojo)
Este control deslizante controla el efecto actual en el canal rojo de la imagen. Puede mover este control
deslizante a la izquierda para impedir que el efecto actual se aplique al canal rojo o reducir los otros dos
controles deslizantes para asegurarse de que el efecto actual se aplique Unicamente al canal rojo.

146 Capitulo 15 — Lista de ediciones | Seccién “Ajustes”



« Opacidad (canal verde)
Este control deslizante controla el efecto actual en el canal verde de la imagen. Puede mover este
control deslizante a la izquierda para impedir que el efecto actual se aplique al canal verde o reducir
los otros dos controles deslizantes para asegurarse de que el efecto actual se aplique Unicamente al
canal verde.

» Opacidad (canal azul)
Este control deslizante controla el efecto actual en el canal azul de la imagen. Puede mover este
control deslizante a la izquierda para impedir que el efecto actual se aplique al canal azul o reducir los
otros dos controles deslizantes para asegurarse de que el efecto actual se aplique Unicamente al canal
azul.

Modo de fusion
También puede seleccionar distintos modos de fusién en el menu desplegable Modo de fusion que estd
disponible para cada una de las opciones de canales.

El modo de fusion determina como se fusiona la imagen creada por la mejora actual con la imagen
anterior a dicha mejora. El uso de los modos de fusion brinda un manera avanzada de aplicar la mejora
actual a la imagen. Los distintos modos de fusién se enumeran a continuacion:

1 Normal
El modo de fusién Normal es el modo de fusion predeterminado para aplicar mejoras. Cuando todos
los canales para la mejora se aplican al 100%, el resultado se considera una mejora normal.

1 Aclarar
El modo de fusion Aclarar se logra aplicando los efectos de la mejora Unicamente si aquellos
elementos son mas claros que el drea correspondiente de la imagen original. Es decir, sélo se aplican a la
imagen las dreas que son mas claras debido a la mejora.

A Trama
El modo de fusion Trama se logra aumentando los valores de pixeles de la imagen resultante con los
valores de pixeles de la imagen original. La imagen resultante es siempre mas clara que la imagen
original antes de la mejora.

(1 Superponer
El modo de fusién Superponer se logra sumando o restando los valores de pixeles de la imagen
resultante de los de la imagen original. Capture NX 2 determina si se deben sumar o restar sobre la base
del valor de la imagen resultante. Los valores superiores a 128 aclaran la imagen final en al rea
correspondiente; los valores inferiores a 128 oscurecen la imagen final en el drea correspondiente, en
tanto que un valor de 128 no cambia la imagen final.

1 Multiplicar
El modo de fusion Multiplicar se logra restando los valores de pixeles de la imagen resultante de los
valores de pixeles de la imagen original. La imagen resultante es siempre mas oscura que la imagen
original antes de la mejora.

(1 Oscurecer
El modo de fusion Oscurecer se logra aplicando los efectos de la mejora Unicamente si aquellos
elementos son mas oscuros que el area correspondiente de la imagen original. Es decir, sélo se aplican a
laimagen las dreas que son mas oscuras debido a la mejora.
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Trabajar con la Lista de ediciones

Eliminar pasos y mejoras

Los pasos y mejoras pueden eliminarse independientemente unos de otros. Si se hace clic en un paso o mejora,
se resaltard el elemento correspondiente en la paleta Lista de ediciones. A continuacion, puede pulsar la tecla

o ez

Suprimir del teclado o seleccionar Eliminar en el menu Edicidn para eliminar dicho paso o mejora de la imagen.

Copiar y pegar pasos y mejoras

Los pasos y mejoras pueden copiarse directamente desde |a paleta Lista de ediciones y pegarse en otra
imagen, en una serie de imagenes en el Explorador o en la imagen original.

Para copiar y pegar pasos y mejoras, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

Seleccione uno o varios pasos o mejoras en la paleta
Lista de ediciones haciendo clic en ellos para
resaltarlos.

¥ 1. Niveles y curvas

'{ » 2. Agregar granulado | ruido

Vaya al mend Lote y seleccione Copiar los ajustes.
Alternativamente, puede hacer clic en el icono del
menu Lote, situado en la parte superior de la paleta
Lista de ediciones, y seleccionar la opcién Copiar
los ajustes.

Peqgar los ajustes
Guardar los ajustes...

Cargarlaconfiguracion ~ *

Gestionar ajustes...

3 Seleccione otra imagen que esté abierta en el Editor o seleccione una o varias imagenes en el
Explorador.

4 Vaya al mend Lote y seleccione Pegar los ajustes.
Alternativamente, puede hacer clic en el icono del
menu Lote, situado en la parte superior de la paleta
Lista de ediciones, y seleccionar la opcidn Pegar los
ajustes. Si ha seleccionado imagenes en el .
Explorador, se visualiza la paleta Lote que le permite & |~ Gestionar ajustes...
elegir la ubicacion y el formato de archivo de las | -
imagenes procesadas e iniciar un proceso por lotes.

Copiar los ajustes

Guardar los ajustes...

Cargar la configuracion 4
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Enlazar mejoras

Si enlaza mejoras en la paleta Lista de ediciones, puede aplicar los controles selectivos que se usan en un
solo paso a varias mejoras simultdneamente. De forma predeterminada, cada mejora se aplica a un paso
separado. Enlazando dos o mas mejoras en el mismo paso, cada una de esas mejoras puede aprovechar los
mismos controles selectivos que se aplicaron a dicho paso.

Para enlazar mejoras, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Seleccione la primera mejora en el menu Ajustar o

Filtro. Ajuste los controles de la primera mejora Luz v
segun lo desee. Color v
Enfoque L4
Correccion L4

Reduccion deruido...

Perfil de color...

z Mientras mantiene pulsada la tecla Mayusculas, seleccione la segunda mejora en el menu Ajustar o
Filtro. Se agregard un segunda mejora al mismo paso. A continuacion, puede modificar los
controles de la segunda mejora segun lo desee.

3 Si lo desea, utilice una de las herramientas de seleccion para determinar dénde aplicar ambas
mejoras a laimagen.

Tenga en cuenta: No hay limite para el nimero de mejoras que se pueden enlazar en un mismo paso, pero tenga
en cuenta que mientras mayor sea el nimero de mejoras aplicadas en el mismo paso, mas tiempo tardara
Capture NX 2 en mostrar los resultados de los ajustes.

Intercambiar mejoras

Las mejoras de los menus Ajustar y Filtro pueden intercambiarse o sustituirse por otros elementos
disponibles en el menu de ajustes v filtros.

Para intercambiar una mejora por otra, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el menu desplegable de ajustes y filtros en el paso que contiene la mejora que desea
intercambiar.

Seleccione otra mejora en el menu desplegable de ajustes y filtros. La mejora seleccionada no se
utilizara en lugar de la mejora anterior en este paso.

Esto resulta especialmente (til si usted ha efectuado una seleccion, aplicado una mejora a un paso y luego
desea ver de qué modo afectard a la imagen una mejora diferente dentro del drea identificada por su
seleccion.
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Boton “Paso nuevo”

Cuando se hace clic en el botén Paso nuevo, se crea un
paso de ajuste nuevo y vacio en la seccion “Ajustes” de la
paleta Lista de ediciones. Haga clic en este botdn si desea
generar manualmente un nuevo paso en la paleta Lista de
ediciones a fin de iniciar una nueva serie de mejoras.

/| Tenga en cuenta: Capture NX 2 crea automéaticamente un
nuevo paso cada vez que se selecciona una mejora en el menu
o en la barra de herramientas; sin embargo, el botén Paso
nuevo puede resultar Util en ciertas situaciones.
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Capitulo 16
Informacion de la fotografia

La paleta Informacién de la fotografia combina las funciones Histograma y Puntos de observacién en
una sola paleta. La seccion “Histograma” muestra un histograma dindmico que refleja la composicion
estadistica de la imagen. La seccién “Puntos observ.” permite monitorizar los efectos de los cambios
realizados en los valores de color de la imagen.

Cada seccidn se puede ocultar o mostrar haciendo clic en el tridngulo mostrar/ocultar junto a la seccién
correspondiente.

| NEF |JPEG | TIFF T

5| & DSC_0001.NEF @ 12% | 11,3MB

L,
y oy
ol (g s==id- | |

Histograma

La seccion “Histograma” muestra un histograma actualizado en tiempo real, representado por un gréfico de
barras del numero total de pixeles que aparecen en distintos niveles. El eje horizontal representa el nivel de
luminosidad y el eje vertical el nimero de pixeles de cada nivel de luminosidad existente en la imagen
actual. El lado izquierdo del eje horizontal representa los tonos mds oscuros de la imagen y el derecho, los
mas claros.

Tenga en cuenta: Los valores de los diferentes canales van de 0 a 255, redimensionandose a escala los valores de
las imagenes de 12y 16 bits para que quepan en este intervalo.

Puede seleccionar un drea del histograma; esto hard que los pixeles del intervalo seleccionado parpadeen
en la ventana de imagen. Para seleccionar un intervalo, simplemente arrastre el ratén sobre el histograma
mostrado. Haga clic en Borrar para cancelar la seleccion actual.
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La seccién “Histograma” incorpora los controles siguientes:

[l ¥ Histograma |
O ——Arw Il webewmbrar |———®@
e
g
g
=t
%\ - Inicio Final ,'_— @
i Puntos observ.

(@ Canales

El menu desplegable Canales permite seleccionar el canal que se desea visualizar en la seccion “Histograma”

Las siguientes opciones de canal estan disponibles:

RVA

La opcion RVA muestras los histogramas rojo, verde y azul, superpuestos uno encima de otro. En el lugar
en que se superponen los histogramas individuales se muestran los colores secundarios. Las dreas blancas
contienen los valores de pixeles de los tres colores en ese valor.

Rojo
La opciéon Rojo muestra solo el canal rojo en la ventana de histograma.

Verde
La opcion Verde muestra solo el canal verde en la ventana de histograma.

Azul
La opcion Azul muestra sélo el canal azul en la ventana de histograma.

@ Doble umbral

La opcion Doble umbral permite determinar los colores mds oscuros y mas claros de la imagen actual.
Cuando se activa esta opcién, aparecen dos controles deslizantes adicionales en la parte inferior de la
ventana de histograma y la imagen completa se vuelve de color gris neutro. El control deslizante de la
izquierda controla las Sombras y el de la derecha controla las Altas luces. Si mueve los controles
deslizantes Sombras y Altas luces hacia el centro de la ventana de histograma, podrd ver los valores de los
pixeles de la imagen. Los pixeles negros representan los pixeles més oscuros de la imagen, mientras que los
pixeles blancos representan los pixeles mas claros de la imagen.
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Para utilizar la funcion Doble umbral, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Active la casilla de verificacion Doble umbral en la seccion “Histograma” de la paleta Informacion
de la fotografia.

z Si no aparecen pixeles negros en la imagen, arrastre lentamente el control deslizante “Sombras”
hacia la derecha. Cuando empiece a notar los pixeles negros, suelte el botén del ratén. Si se
muestran grandes grupos de pixeles negros, pruebe mover el control deslizante ligeramente hacia
laizquierda. Se recomienda encontrar un valor para el control deslizante “Sombras” que sea lo mas
cercano posible al punto en que los primeros pixeles negros comienzan a aparecer.

3 A continuacion, si no aparecen pixeles blancos en la imagen, arrastre lentamente el control
deslizante “Altas luces” hacia la izquierda. Cuando empiece a notar los pixeles blancos, suelte el
botdn del ratén. Si se muestran grandes grupos de pixeles blancos, pruebe mover el control
deslizante ligeramente hacia la derecha. Se recomienda encontrar un valor para el control
deslizante “Altas luces” que sea lo mas cercano posible al punto en que los primeros pixeles blancos
comienzan a aparecer.

4 Ahora se ven los pixeles mas claros y mas oscuros en la imagen. Esta funcién generalmente se
utiliza como ayuda para localizar los pixeles que definiran los puntos blancos y negros (que pueden
ser puntos de control o puntos de la funcién Niveles y curvas). Después de establecer puntos
blancos y negros, desactive la casilla de verificacion Doble umbral para continuar trabajando en la

imagen.
Acceso directo
Activar y desactivar la opcion Doble
umbral: Mayusculas + T
(® Borrar

Pulse el botén Borrar para borrar los intervalos afadidos al histograma o los valores establecidos para los
controles deslizantes "Sombras” y "Altas luces” de la opcion Doble umbral.

Puntos de observacion

La seccion de “Puntos observ!” de la paleta Informacidn de la fotografia muestra la posicion y el color del
pixel sobre el cual estd posado el puntero del ratén.

Tenga en cuenta: Los valores de los diferentes canales van de 0 a 255, redimensiondndose a escala los valores de
las iméagenes de 12y 16 bits para que quepan en este intervalo.
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La seccidn “Puntos observ!” incluye los siguientes controles:

=l ® Histograma il

3 ¥ Puntos observ. | Modslo de caior ®
® % RW& >

r Pmo

Tamafio muestra

g: Media 3x3 4 ®

""put‘
= |
oo
a8

(D Botdén “Agregar punto de observacion”

Si'hace clic en este botdn, puede agregar hasta cuatro puntos de observacion a la imagen. Cuando haga clic
en este botén, el cursor del ratén cambiard a un cursor de reticula que le permitird establecer un punto de
observacién directamente en la imagen. En este caso, se agrega un icono de punto de observacién a la
imagen que indica el lugar donde se ha establecido un punto de observacién, y se agrega una entrada a la
seccion “Puntos observ.” que monitoriza continuamente los colores del pixel o drea seleccionada.

Puede mover y cambiar la posicion de cualquier punto de observacion haciendo clicen el puntoy
arrastrandolo mediante la herramienta Selecciéon directa. Puede eliminar un punto de observacion
haciendo clic en el botén “Eliminar punto de observaciéon” junto al punto de observacion correspondiente.

(@ Modelo de color

Este menu desplegable permite seleccionar el modelo de color que se utilizara para describir los colores en
la seccion “Punto de observacion” Puede elegir entre los modelos de color RVA (rojo, verde y azul) y TSB
(tono, saturacion y brillo).

(3 Tamaho muestra

Utilice esta opcién para cambiar el nimero de pixeles que se emplean al tomar muestras del color actual
debajo del puntero el ratén y de cada punto de observacion. El valor predeterminado para esta opcion
puede seleccionarse en la seccion “Niveles y muestreo” del cuadro de didlogo “Preferencias’, o se puede
anular el valor predeterminado y seleccionar una de las siguientes opciones disponibles:

Muestra puntual
La opcion Muestra puntual toma un solo pixel de muestra. Esta opcién le ayuda a ser muy preciso al
seleccionar un color y adjudicdrselo a un pixel de un color especifico.

Media3x 3

La opcion Media 3 x 3 muestra un total de nueve pixeles en una cuadricula de tres por tres pixeles y
promedia los colores de cada pixel antes de mostrar el resultado. Dado que las zonas de una fotografia se
componen generalmente de pequenas variaciones de color, la seleccién de esta opcién permite una
presentacién mas precisa del color de la zona seleccionada.

Media 5x 5

La opcién Media 5 x 5 muestra un total de veinticinco pixeles en una cuadricula de cinco por cinco
pixeles y promedia los colores de cada pixel antes de mostrar el resultado. Se recomienda utilizar esta
opcién para imagenes de mayor resolucion.
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Capitulo 17
Selector de colores

El Selector de colores esté disponible en mejoras especificas y permite seleccionar cualquier color de los
espacios de color RVA, HSB o LAB. Se puede utilizar el Selector de colores para hacer mejoras con las
opciones Objetivo ojo de pez, Punto de control neutro, Punto de control de color, Control de distorsion,
Colorear y ciertos complementos de Color Efex Pro de Nik Software.

También puede acceder a colores preseleccionados que constan de muestras comunes, y a colores de
memoria.

Para seleccionar un color en el Selector de colores, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Haga clic en el tono del color que desee en la rueda de colores para irinmediatamente a dicho color
o haga clic en el borde de agarre exterior y arrastrelo lentamente para cambiar el tono del color.

z Haga clic en el tridngulo de color para determinar la saturacién y el brillo del color.

3 Una vez que haya seleccionado el color que desea utilizar en la mejora actual, haga clic en Aceptar.
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Selector de colores
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El Selector de colores incorpora los controles siguientes:

@ Rueda de colores

La rueda de colores permite seleccionar un tono determinado para el color. Cuando se
hace clic en la rueda de colores, el tono elegido cambia inmediatamente al color en que
se hizo clic. Si hace clic en el borde de agarre y lo arrastra a lo largo del borde exterior de
la rueda, podré girar con precisién el tono para modificar el color seleccionado. La parte
superior del tridngulo de color apunta al tono del color seleccionado. Luego, el
tridngulo de color se actualiza con el intervalo de saturacion y luminosidad con que se
puede afectar al color recientemente seleccionado.

@ Triangulo de
color

El tridangulo de color permite controlar la saturacién y la luminosidad del tono del color
seleccionado con la rueda de colores. La parte superior del tridngulo de color
representa el 100% de saturacion del tono seleccionado. El borde izquierdo del
triangulo de color permite controlar la luminosidad del color cuando el color se
aproxima al blanco, en tanto que el borde derecho permite controlar la luminosidad del
color cuando el color se aproxima al negro. El borde inferior contiene colores neutros y
el punto medio de este borde corresponde a un gris intermedio.

(® Cuadros de
seleccion RVA

Los cuadros de seleccion RVA muestran los valores de rojo, verde y azul del color actual.
Puede cambiar el color seleccionado introduciendo diferentes valores directamente en
los cuadros de seleccion RVA.

@ Cuadros de
seleccion TSB

Los cuadros de seleccion TSB muestran los valores de tono, saturacion y brillo del color
actual. Puede cambiar el color seleccionado introduciendo diferentes valores
directamente en los cuadros de seleccion TSB.

(® Cuadros de
seleccion LAB

Los cuadros de seleccion LAB muestran los valores del canal L (luminosidad), del canal a
(verde a rojo) y del canal b (azul a amarillo). Puede cambiar el color seleccionado
introduciendo diferentes valores directamente en los cuadros de seleccion LAB.
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Las muestras de color Ultimo seleccionado y Selecciones anteriores permiten

® Ultimo acceder a los Ultimos cinco colores seleccionados. La muestra de color Ultimo
seleccionado y seleccionado muestra el color que se selecciond en ultimo término, en tanto que
Selecciones las muestras de color Selecciones anteriores muestran los cuatro colores
anteriores anteriores seleccionados antes del color que aparece en la muestra Ultimo

seleccionado.
El cuentagotas de color permite seleccionar cualguier color de cualquier imagen

@c d visualizada en el Editor de Capture NX 2. Seleccione el botén Cuentagotas de color
cglir:tagotas € y, a continuacion, utilice el cursor para seleccionar un color de cualquier imagen

que esté abierta en Capture NX 2. El color que aparece en el selector de colores se
actualiza con el color seleccionado mediante el cuentagotas de color.

Triangulo Cuando se hace clic en el tridngulo mostrar/ocultar Muestras, se visualiza la
mostrar/ocultar  seccion “Muestras” del Selector de colores, que contiene una seleccién de las
muestras muestras existentes y cuatro gamas de colores de memoria.

La seccion "Muestras” contiene dos secciones adicionales que proporcionan ain
mayor control para la seleccion del color que se desea utilizar con la mejora actual.
+ Muestras predefinidas
La seccion "Muestras” predefinidas proporciona una selecciéon predeterminada
de muestras de color. Simplemente seleccione la muestra que contenga el
color apropiado para la mejora actual y, a continuacion, haga clic en Aceptar
.. en el Selector de colores.

@ Seccion

“Muestras” « Gamas de colores de memoria

Las gamas de colores de memoria corresponden a tres gamas de color
diferentes que se pueden clasificar como colores de memoria. Estos colores de
memoria representan lo que usted ve en condiciones normales, por ejemplo, el
color del cielo, el color de la piel de una persona o el color del follaje. Asimismo,
se muestra una gama de colores neutros con el objeto de ofrecer acceso rapido
a una gama de tonos completamente neutros, que son esencialmente colores
sin saturacion ni tono.
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Capitulo 18
Menu Archivo

Abrir imagen... Cirl+0
Abrir con...

Abrir carpeta en el Explorador...  Cirl+Alt+0
Abrir reciente 3
Abrir Nikon Transfer... Cirl+Al+T

Abrir Camera Control Pro...

Guardar Cirl+5
Guardar como... Cirl+Mayis +5
Volver

Proteger archivo

Cerrar Cirl+w
Ajustes de pagina... Cirl+Mayts +P
Imprimir... Cirl+P
Salir Cirl+Q2

Abririmagen

La opcién Abririmagen... le permite accederal cuadrode  [gan (]
didlogo "Abrir archivo’, donde puede localizar la imagen Busgaren: [ 0Cimgenes o cooe
. . T Nombre Fechade captura  Etiquetss  Tamario » =
que desea abrir y editar. R d
itios recientes
- = A

Tenga en cuenta: Las imégenes guardadas en los modos de fow DGO DSCOWR DsCOMS  DSC.o0s

color Escala de grises y CMYK no se pueden abrir en 0

Capture NX 2. “m:s R 3 =
Equipo Tipo: INI Images (*jpg; “jpeq; “nef; “if; “1if) | ﬂl
L
Red

Acceso directo

Ctrl + O (Windows)
Comando + O (Macintosh)

Abrir con

El comando Abrir con... le permite abrir la imagen actual, con todas las mejoras actuales aplicadas a la
misma, en otra aplicacion. Puede seleccionar la aplicacion alternativa par abrir la imagen en el cuadro de
didlogo “Preferencias” de Capture NX 2.
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Abrir carpeta en el Explorador

Seleccione esta opcién para localizar la carpeta que desea abrir en el Explorador de Capture NX 2.
Acceso directo

Ctrl + Alt + O (Windows)
Comando + Opcién + O (Macintosh)

Abrir reciente

Esta drea muestra las Ultimas diez imagenes que se abrieron con Capture NX 2. Simplemente haga clic en
cualquiera de los elementos mostrados en esta lista para volver a abrirlo con Capture NX 2.

Abrir Nikon Transfer

Seleccione esta opcién para iniciar Nikon Transfer.
Acceso directo

Ctrl + Alt + T (Windows)
Comando + Opcién + T (Macintosh)

Abrir Camera Control Pro

Seleccione esta opcién para iniciar Camera Control Pro. Esta opcion sélo esté disponible si Camera Control
Pro estd instalado en el ordenador.

Guardar

Utilice la funcion Guardar para guardar los cambios realizados en la imagen.

Cuando se utiliza la funcién Guardar con archivos JPEG, aparece un cuadro de didlogo si no es posible
determinar los ajustes de compresién de la imagen original. Al guardar archivos NEF o TIFF, se utilizan los
mismos ajustes del archivo original.

JPEG
li -
Cq dad . . .y | Opciones de Guardar
Elija entre los ajustes Maxima tasa de compresion, |
Buena tasa de compresion, Buen equilibrio, Buena Calidad  Buen equilibria -|
calidad y Excelente calidad. A mayor calidad, mayor ek ,—
4 y y o . Y00 (50

tamafio de archivo. Mientras mas alta es la compresion,
menor es el archivo, pero aumentan las probabilidades de
que la imagen se deteriore.

[V Incrustar perfil IGC

El control deslizante Calidad le permite ejercer mas
control sobre el nivel de compresion que se utiliza al
guardar la imagen en formato JPEG.
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Incrustar perfil ICC
Marque esta casilla si desea incrustar el perfil actual en la imagen. Le recomendamos dejar esta casilla
marcada a menos que la impresora solicite que no se incruste el perfil de color en la imagen.

Acceso directo

Ctrl + S (Windows)
Comando + S (Macintosh)

Guardar como

El comando Guardar como... permite guardar laimagen actual en un archivo distinto, asi como cambiar la
ubicacion, el nombre y el formato del archivo.

Al guardar un archivo, cada formato de archivo ofrece distintas opciones:

NEF

Utilizar compresion
Elija si desea o0 no comprimir el archivo NEF RAW. Dispone
de las siguientes opciones:

Opciones de Guardar

d Comprimida
Los archivos se comprimen utilizando un algoritmo no
reversible, lo que reduce el tamafo de archivo en
aproximadamente 40 a 55 por ciento, sin producir
pérdidas significativas en la calidad de imagen.

(1 Comprimida sin pérdidas
Los archivos se comprimen utilizando un algoritmo reversible, lo que reduce el tamafo de archivo en
aproximadamente 20 a 40 por ciento, sin pérdidas en la calidad de imagen.

Tenga en cuenta: Esta opcion sélo estara disponible si el archivo NEF creado en la cdmara no estd comprimido.
TIFF

Modelo de color
Elija entre dos modelos de color para guardar los datos de
sus imagenes en:

[ RVA

Este modelo de color guarda la informacién de la
imagen con canales de color rojo, verde y azul, y es el
recomendado para la mayorfa de las imagenes.

[ CMYK
Este modelo de color guarda la informacién de la imagen con canales de color cian, magenta, amarillo y

negro; se recomienda utilizarlo sélo para guardar imagenes que se van a imprimir en un dispositivo que
requiere imagenes CMYK.

Opciones de Guardar
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Compresion
Elija entre dos opciones de compresién diferentes:
(4 Ninguna
Esta opcién no comprime la informacion de la imagen.
aLzw

Esta opcion emplea un esquema de compresion sin pérdidas basado en el algoritmo de compresion
LZW.

Profundidad de bits
Elija guardar la imagen como una imagen de 8 o de 16 bits por canal.

Tenga en cuenta: La opcion de 16 bits no estd disponible para imagenes de formato CMYK TIFF; sélo es posible
guardar la imagen como una imagen de 16 bits si la imagen original es de 16 bits.

Incrustar perfil ICC
Marque esta casilla si desea incrustar el perfil actual en la imagen. Le recomendamos dejar esta casilla
marcada a menos que la impresora solicite que no se incruste el perfil de color en la imagen.

JPEG
Calidad i
- . L. .. |Opciones de Guardar
Elija entre los ajustes Maxima tasa de compresion, l
Buena tasa de compresion, Buen equilibrio, Buena Calidad  Buen equilibric |
calidad y Excelente calidad. A mayor calidad, mayor Sl B0
- 4 . 4 ' 4 il - T i
tamano de archivo.
. [ Incrustar perfil ICC
1 Calidad
El control deslizante “Calidad” le permite ejercer mas
control sobre el nivel de compresidn que se utiliza al | wStigndat, JoIRcRat.

guardar la imagen en formato JPEG.

Incrustar perfil ICC
Marque esta casilla si desea incrustar el perfil actual en la imagen. Le recomendamos dejar esta casilla
marcada a menos que la impresora solicite que no se incruste el perfil de color en laimagen. Mientras mas
alta es la compresion, menor es el archivo, pero aumentan las probabilidades de que la imagen se
deteriore.

Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + S (Windows)
Comando + Mayusculas + S (Macintosh)
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Volver

Seleccione la opcién Volver para cancelar los cambios realizados en el archivo desde la Ultima operacion
Guardar o Guardar como.

Proteger archivo

No es posible editar imagenes protegidas con Capture NX 2. La protecciéon puede activarse en la camara o
en otra aplicaciéon de edicion de imagenes Nikon. Para desactivar la protecciéon y permitir que la imagen sea
editada por Capture NX 2, seleccione el elemento Proteger archivo y desactivelo.

Cerrar

La opcion Cerrar cierra la imagen actual. Si hay cambios en la imagen no guardados, el sistema le
preguntard si desea guardarlos.
Acceso directo

Ctrl + W (Windows)
Comando + W (Macintosh)

Ajustes de pagina

El cuadro de didlogo "Ajustes de pagina” proporciona controles para configurar la impresora y el entorno de
impresion. Esta opcion le permite establecer el tamafo del papel, la fuente de papel y la orientacién, asi
como otras opciones que varfan segun la impresora y el sistema operativo. Se recomienda abrir y ajustar las
opciones del cuadro de didlogo “Ajustes de pagina” antes de seleccionar Imprimir.

Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + P (Windows)
Comando + Mayusculas + P (Macintosh)
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Imprimir

l & Disefio de impresion x \
| e e ———— o000 a4 21027 (nm) irea e impresion: 210257 mm |
T ]| [ | s | @
El
I
Comeme o 1 L5

[ Usarresolucién desalida

@ Seleccionardisefio:

1foto por pagina -

" Seleccionar tamafio delaimagen:

1x 1,5 pulgadas -

[ Girar para que encaje

[ imprimir una imagen varias veces:

_1 —_— Y| veces

[ Recortar fotos para que encajen

[ Usar datos de miniatura (sélo para borrador)

o ———— @
dmprimir . Gancelar

El cuadro de didlogo “Disefio de impresion’ permite definir todos los pardmetros necesarios para imprimir
la imagen. Ademas, contiene diversas opciones que permiten crear paquetes de impresion, agregar
metadatos y gestionar el color de las impresiones.

Puede imprimir la imagen activa seleccionando Imprimir en el menu Archivo, o puede seleccionar un
intervalo de imagenes que desee imprimir resaltando varias imagenes en el Explorador y seleccionando
Imprimir. Si selecciona varias imagenes en el Explorador, puede crear paquetes de impresion, hojas de
contacto o imprimir multiples imagenes.

Cuando se selecciona Imprimir en el menu Archivo, aparece el cuadro de didlogo “Disefio de impresion”.
En el cuadro de didlogo “Disefio de impresion” aparece una vista preliminar de la imagen actual, asi como
opciones para modificar la orientacion y la presentacion de la imagen.

En el cuadro de didlogo “Imprimir” se proporcionan los siguientes controles:

(D Visualizacion de paginas y botones Avance y Retroceso de pagina

El campo de visualizacion de paginas muestra cudntas paginas se enviaran a la impresora de acuerdo con el
numero de imdgenes seleccionadas. Los botones Avance de pagina y Retroceso de pagina permiten obtener
una vista preliminar de las distintas paginas que se enviaran a la impresora. En general, estas opciones sélo
estan disponibles cuando se han seleccionado varias imagenes en el Explorador para imprimirlas.

@ Copias

Esta opcion permite seleccionar el nimero de copias de las paginas actuales que se enviaran a la impresora.

(® Ajustes de pagina

Haga clic en este botén para abrir el cuadro de didlogo “Ajustes de pagina’
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@ Metadatos

Haga clic en este botén para abrir el cuadro de didlogo “Metadatos’, donde podré elegir los metadatos,
como la informacion del archivo y de la cdmara, que desea imprimir con la imagen.

Informacioén para la impresion
Las opciones de la seccion “Informacion para la impresion” aportan informacién especifica sobre la
imagen debajo de cada imagen. Puede elegir entre tres conjuntos de informacion diferentes:
[ Informacion basica
La seccion Informacién basica contiene el nombre del archivo y la fecha en que se capturd la imagen.
1 Informacién adicional
Si se marca la casilla de verificacion Informacién adicional, también se incluye el nombre de la
camara, la velocidad de obturacion, la abertura, el tamano de imagen, el modo de exposicién y el
balance de blancos de la imagen.
1 Informacién detallada
Esta opcion agrega el modo de medicion, la compensacion de la exposicion, la distancia focal, el modo
AF y la sensibilidad (ISO) a la imagen.
1 Fuente

Aqui se indica la fuente que se utilizara para visualizar los metadatos. Haga clic en el boton Cambiar
para modificar los ajustes.

Imprimir fecha de disparo sobre laimagen
Las opciones de esta seccién permiten superponer la fecha o la fecha y la hora sobre la imagen.
1 Fuente

Aqui se indica la fuente que se utilizard para imprimir la fecha y la hora. Haga clic en el boton Cambiar
para modificar los ajustes.
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(® Ficha “Diseiho de pagina”
Las opciones de la ficha “Diseiio de pagina’ le permiten

identificar el tamano y el disefo de la imagen, asi como
cualquier ajuste de paquete de impresion que desee aplicar. [ Usarresolucian de salida

Dizefio de pagina || Gestidn de color

Usar resoluciéon de salida

ién impi i 5 7@ Seleccionar disefio:
Esta opcion impide que ocurran cambios de tamafo o PCEAnanEE D

resolucion en laimagen debido a los ajustes del cuadro de 1foto por pagina hd
didlogo “"Disefio de impresion’. De esta forma se garantiza que

el tamafo de la imagen se determina de acuerdo con los " Seleccionar tamafio de la imagen:
pardmetros del cuadro de didlogo “Tamafo/Resolucion” Esta { x 1,5 pulgadas -

opcion desactiva todas las opciones excepto Girar para que
encaje, Imprimir una imagen varias veces y Usar datos de [ oo i e s
miniatura (sélo para borrador).

Seleccionar diseﬁo |— Imprimir una imagen varias veces:
Este modo de impresion permite seleccionar paquetes de
impresion de una lista. Seleccione el nimero de imagenes
que se debe imprimir en cada pagina en el menu
desplegable; la vista preliminar de impresion se actualizara [ Usar datos de miniatura {sdlo para borrador)
segun el numero de imagenes que elija.

1 'I VECES

|_ Recortar fotos para que encajen

Seleccionar tamano de laimagen
Este modo de impresién permite configurar diferentes paquetes de impresion de acuerdo con el tamano deseado
para las iméagenes. Seleccione esta opcion y elija el tamafo de impresion deseado en el ment desplegable.

Tenga en cuenta: £l contenido del menu desplegable cambia de acuerdo con las unidades de medida
seleccionadas en el cuadro de didlogo “Preferencias”.

Girar para que encaje
Haga clic en esta casilla de verificacion para girar laimagen actual si la orientacion de la misma no coincide con
la orientacién del papel.

Recortar fotos para que encajen

Marque esta opcién para recortar automéaticamente las imagenes de manera que las impresiones no contengan
espacios sin utilizar. Si las imagenes no coinciden con la relacion de aspecto del papel, pueden recortarse partes
de laimagen. Por ejemplo, la mayoria de las imdgenes producidas por una cdmara digital tienen una relacién de
aspecto de entre 1:1,334y 1:1,5, lo que quiere decir que su lado mas largoes 1 1/3a 1 1/2 veces el lado mas corto.
La mayorfa de los tamafios de papel tienen una relacion de aspecto de entre 1:1,25y 1:1,5. Si se imprime una
imagen con una relacion de aspecto de 1:1,5 en una tamano de papel con una relacion de aspecto de 1:1,25,
serd necesario recortar los datos de la imagen para obtener una copia sin bordes.

Imprimir una imagen varias veces

Esta opcidn permite especificar cudntas veces debe imprimirse cada imagen de un paquete de impresion.
Simplemente indique el nimero de veces que se debe imprimir cada imagen en el menu desplegable; el
paquete de impresion se actualizara segun el nimero que introduzca.

Usar datos de miniatura (sélo para borrador)

Esta opcion utiliza Unicamente los datos contenidos en la miniatura para imprimir la imagen. El resultado es una
impresién mas rapida pero de una calidad significativamente inferior y se recomienda sélo para borradores u
hojas de prueba.
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(® Ficha “Gestién de color”

La ficha “Gestion de color” permite establecer las opciones
de gestion de color para las imagenes al imprimirlas. Los
ajustes de la ficha “Gestién de color” tienen como valores
predeterminados los ajustes indicados en el cuadro de
didlogo “Preferencias”.

Tenga en cuenta: Si asigna la gestion de color en el cuadro de
didlogo “Imprimir’, es muy importante que desactive la gestion
de color en la impresora. Consulte la documentacion de la
impresora para obtener informacion sobre como desactivar la
gestion de color en ella.

Perfil de imagen
Muestra el perfil actual asignado a la imagen.

Perfil de impresora

Utilice este menu para seleccionar el perfil correcto para su
impresora. Si no esta seguro de qué perfil utilizar,
simplemente seleccione la opcién Perfil de imagen que se
encuentra al comienzo de la lista.

Propésito

Disefio de pagina Gestién de color

@ Usar perfil de origen

" Usargestion decalor

Perfil deimagen: MNikon sRGB 4.0.0.3001

Perfil deimpresora: | NikonsRGB400... ¥ |

Propésito: Perceptivo 'r]

I_ Usarcompensacion de punte negno

La opcion Propdsito permite elegir entre cuatro propdsitos de conversion diferentes para aplicar a la imagen.
Los distintos propdsitos de conversion controlan cémo se correlacionan los colores de la imagen con los de la

impresora segun las indicaciones del perfil de impresora.

Tenga en cuenta: Las distintas combinaciones de impresora y papel, asi como los diferentes programas de
software empleados para crear los perfiles de impresora, aprovechan las ventajas de los distintos propdsitos de
conversion. Para encontrar la opcidon mas adecuada, pruebe con distintos propésitos de conversion.

Capture NX 2 incluye los siguientes propésitos:

Este propodsito de conversién conserva las relaciones de los colores de modo que la
Perceptivo imagen impresa resulte natural al ojo humano. Si bien este propdsito mantiene la
relacién entre los colores, los valores reales de los mismos cambian.

Este proposito de conversion produce colores altamente saturados; sin embargo,

Saturacion : : ’

puede no producir colores precisos en una fotografia.

Este propodsito de conversion asigna todos los colores que se encuentran fuera de la
Relativo gama del perfil objetivo al color reproducible més cercano. Este perfil reproduce con

colorimétrico

exactitud todos los colores que estan dentro de la gama de colores reproducibles de la
impresora. Esta opcidn conserva tantos colores naturales como resulta posible y suele

ser la mejor eleccién para imprimir fotografias.

Este proposito de conversién es muy similar a Relativo colorimétrico, excepto que

correlaciona el punto blanco de la imagen con el punto blanco del perfil de destino. Se
Absoluto recomienda utilizar la opcion Absoluto colorimétrico sélo si desea probar las imagenes
colorimétrico en un dispositivo de impresion distinto de su impresora, ya que este propdésito de

conversién intentara reproducir los resultados del dispositivo de salida, incluido el

efecto de un color de papel diferente.
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Usar compensacion de punto negro

Marqgue esta casilla para utilizar compensacion de punto negro. Esto garantiza que el punto negro de la
imagen se correlacionara con el punto negro de la impresora, lo que permite utilizar la gama de colores
completa de la impresora. Si las impresiones presentan sombras grises 0 muy poco detalle, pruebe a
desactivar esta opcion. A menos que tenga problemas con una combinacién especifica de impresora y
perfil, le recomendamos utilizar siempre esta opcion.

@ Imprimir en archivo

Si marca la casilla de verificacion Imprimir en archivo, el boton Imprimir cambiard a Guardar. Haga clic
en el botén Guardar para guardar el disefo que se muestra en el drea de vista preliminar como un archivo
JPEG. Puede seleccionar la ubicacion y la calidad del archivo JPEG que se crearé.

Acceso directo

Ctrl + P (Windows)
Comando + P (Macintosh)

Salir

Seleccione esta opcién para salir de Capture NX 2.

Acceso directo
Ctrl + Q (Windows)
Comando + Q (Macintosh)

Tenga en cuenta: En el sistema operativo Macintosh, esta funcion también se denomina Salir y se encuentra en
el menu Capture NX 2.
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Capitulo 19
Menu Edicion

Deshacer Citrl+Z
Rehacer Ctri+Mayiis +Z
Cortar Cirl+x
Copiar Cirl+C
Pegar Cirl+W
Duplicar Ctrl+D
Eliminar Supr
Renombrar Fz
Seleccionartodo Cirl+A
Cancelar seleccion Ctrl+Alt+A
Inwertir 4
Girar 4
Tamafo/Resolucion...  Clrl+Alt+S
Ajustar fotografia...
Preferencias 4
Deshacer

El comando Deshacer permite retroceder un paso y eliminar los cambios realizados en la imagen o en el
cuadro de didlogo actual. Se puede hacer un nimero ilimitado de cambios en un mismo paso, y casi todos
los cambios realizados se pueden deshacer. Debido a la naturaleza no destructiva del modelo de edicién de
Capture NX 2, también es posible deshacer una mejora elimindndola o modificando los ajustes en la paleta
Lista de ediciones sin que se produzca ninguna pérdida en la calidad de la imagen.
Acceso directo
Ctrl + Z (Windows)
Comando + Z (Macintosh)

Rehacer

El comando Rehacer queda disponible después de que se utiliza el comando Deshacer y permite volver a
aplicar el cambio eliminado mediante el comando Deshacer.
Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + Z (Windows)
Comando + Mayusculas + Z (Macintosh)
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Cortar

El comando Cortar borra un objeto y lo coloca en el portapapeles de Capture NX 2, haciendo que éste se
pueda pegar en otro sitio. El comando Cortar se puede usar con los siguientes objetos:

- Texto de un cuadro de texto
- Puntos de control seleccionados
« Imégenes en el Explorador

Acceso directo

Ctrl + X (Windows)
Comando + X (Macintosh)

Copiar

El comando Copiar toma el objeto seleccionado y coloca una copia del mismo en el portapapeles de
Capture NX 2, haciendo que éste se pueda pegar en otro sitio. El comando Copiar se puede usar con los
siguientes objetos:

- Texto de un cuadro de texto

« Puntos de control seleccionados

+ Imégenes en el Explorador

- Mejoras seleccionadas en la Lista de ediciones

Acceso directo

Ctrl + C (Windows)
Comando + C (Macintosh)

Pegar

El comando Pegar toma el Ultimo objeto colocado en el portapapeles de Capture NX 2y lo coloca en el
&rea que estd activa. El comando Pegar se puede usar con los siguientes objetos:

- Texto cuando hay un cuadro de texto activo

- Puntos de control seleccionados cuando hay una ventana de imagen activa
« Imégenes cuando el Explorador estd activo

« Mejoras cuando la Lista de ediciones esté activa

Acceso directo

Ctrl + V (Windows)
Comando + V (Macintosh)
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Duplicar

El comando Duplicar realiza una copia intermedia del objeto que esté seleccionado. El comando Duplicar
puede crear copias de los siguientes objetos:
- Laimagen actual cuando la ventana de imagen esta activa y no hay puntos de control seleccionados
- Imagenes en el Explorador
- Puntos de control
Acceso directo

Ctrl + D (Windows)
Comando + D (Macintosh)

Eliminar

El comando Eliminar elimina el objeto que esta seleccionado. El comando Eliminar se puede usar con los
siguientes objetos:
- Texto seleccionado
- Puntos de control seleccionados
- Imagenes seleccionadas en el Explorador
- Pasos o mejoras seleccionadas en la paleta Lista de ediciones
- Seleccion creada mediante las herramientas Pincel de seleccién, Degradado de seleccion, Rellenar o
Borrar en una ventana de imagen
Acceso directo
Tecla Suprimir

Renombrar

La funcion Renombrar sélo esté disponible en el Explorador. Seleccione esta funcién para cambiar el
nombre de la imagen seleccionada o del grupo de imagenes seleccionado. Si selecciona una imagen
individual, puede introducir un nuevo nombre para la imagen directamente en el Explorador. Al seleccionar
un grupo de imdagenes, si selecciona Renombrar, aparecerd el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’,
donde podra seleccionar distintas opciones para cambiar el nombre de un grupo de imagenes.

Para obtener més informacién sobre el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’, consulte la secciéon “Cuadro
de didlogo “Nombre de archivo™ en el capitulo 22, “Mend Lote”.
Acceso directo
F2
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Seleccionar todo

La opcion Seleccionar todo resalta los objetos dentro del drea activa. Use el comando Seleccionar todo
con:

- Un cuadro de texto para seleccionar todo el texto

« Unaimagen para seleccionar todos los puntos de control que se muestran en la imagen
- La paleta Lista de ediciones para seleccionar todos los pasos

- El Explorador para seleccionar todas las imadgenes mostradas

Acceso directo

Ctrl + A (Windows)
Comando + A (Macintosh)

Cancelar seleccion

La opcion Cancelar seleccion cancela la seleccion que estd activa. Utilice el comando Cancelar selecciéon
en:
+ Un cuadro de texto para deseleccionar el texto seleccionado
+ Unaimagen para deseleccionar todos los puntos de control seleccionados o para cancelar cualquier
seleccion creada mediante la herramienta Lazo o Marco
- La paleta Lista de ediciones para deseleccionar los pasos seleccionados
- El Explorador para deseleccionar las imagenes seleccionadas
Acceso directo

Ctrl + Alt + A (Windows)
Comando + Opcion + A (Macintosh)
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Invertir

Utilice el comando Invertir para invertir laimagenalo largo

de uno de sus dos ejes:

- Elija Horizontal para invertir laimagen a lo largo de su eje
vertical.

- Elija Vertical para invertir la imagen a lo largo de su eje
horizontal. Original

Inversion horizontal Inversion vertical

Girar

El submenu Girar incluye opciones que permiten girar la
imagen 90° en sentido horario o antihorario y también
enderezarla.

Cuando se gira una imagen en el Editor, se crea un paso en
la paleta Lista de ediciones, lo que permite cancelar la
rotaciéon en cualquier momento posterior. Al guardar las
imagenes en formato de archivo NEF, puede cancelar la
rotacién una vez que la imagen se ha guardado o cerrado.
La rotacién de una imagen que se encuentra en el
Explorador se realiza de forma no destructiva; sin embargo,
en este Caso NO se agrega un paso de rotacion a la paleta
Lista de ediciones.
L
Rotacion a la Rotacion a la
derecha izquierda

El submenu Girar incluye las opciones siguientes:
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90° AC
Cuando se selecciona 90° AC, la imagen se gira 90° en sentido horario.
Acceso directo

Ctrl + R (Windows)
Comando + R (Macintosh)

90° ACD

Cuando se selecciona 90° ACD, la imagen se gira 90° en sentido antihorario.
Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + R (Windows)
Comando + Mayusculas + R (Macintosh)

Enderezar

Seleccione Enderezar para agregar un paso Enderezar a la paleta Lista de ediciones. En el paso
Enderezar de |a paleta Lista de ediciones puede girar una imagen en incrementos graduales en sentido
horario o antihorario, o puede trazar una linea en la imagen, que puede ser horizontal o vertical, y permitir
que la herramienta Enderezar enderece automaticamente la imagen.

Para enderezar la imagen con la herramienta Enderezar, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Con una imagen abierta en el Editor, haga clic en la herramienta Enderezar, en la Barra de
herramientas.

2 Localice una linea vertical u horizontal en laimagen
y haga clic en el punto inicial de la linea. Mientras
mantiene pulsado el botén del ratén, trace la
longitud completa de la linea y suelte el botén
cuando llegue al final de la linea. La herramienta
Enderezar calculara la direccién y el grado de
rotacion que es necesario aplicar a laimagen para
que la linea que usted ha trazado sea horizontal o
vertical.

3 Si comete un error mientras traza la linea, puede hacer clic en la linea que ha agregado a laimagen
y ajustar uno de los dos puntos de anclaje que se encuentran en los extremos de la linea, o puede
volver a trazar la linea haciendo clic en un punto de la imagen y arrastrandolo en la ventana.
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4

De forma predeterminada, Capture NX 2 recortard
automaticamente la imagen usando la misma
relacion de aspecto para ocultar dreas de la imagen
que no contienen informacién. Estas reas que no
contienen informacion se crean al girar laimagen y
se representan mediante pixeles completamente
blancos. Para evitar que Capture NX 2 recorte
automaticamente la imagen, haga clic en la casilla
de verificacion Incluir areas sin datos de imagen
en el paso Enderezar de la paleta Lista de
ediciones.

Si se siente satisfecho con el efecto de
enderezamiento, continte con la ediciéon de la
imagen utilizando las otras herramientas disponibles
en Capture NX 2, o guarde laimagen. A
continuacion, el efecto de enderezamiento se aplica
alaimagen. Para cancelar el efecto de
enderezamiento, haga clic en el botén Eliminar del
paso Enderezar, en la paleta Lista de ediciones, o
haga clic en el paso Enderezar y pulse la tecla
Suprimir en el teclado.

¥ 1. Enderezar

i

Enderezar

Trace unalinea que coincida con unalinea recta deg
la imagen.

Capture NX 2 calculara los grados de rotacion.
Como alternativa, escriba un nimero a continuacior
para girar laimagen segin ese valor:

Girar:  [-067 g

||7 Incluir dreas sin datos deimagen |

¥ 1. Enderezar

B
Enderezar

Trace unalinea que coincida con unalinea recta de
la imagen.

Capture NX 2 calculara los grados de rotacion.
Como alternativa, escriba un ndmero a continuacior
para girar laimagen segin ese valor:

Girar; [-067

|7 Incluir dreas sin datos deimagen
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Tamano/Resolucion

Tamaio/Resolucion permite cambiar el tamafio de la
imagen controlando la redistribuciéon de los datos de la
imagen o interpolando los datos de la imagen.

En el cuadro de didlogo “Tamafno/Resolucion” puede elegir
entre dos modos de redimensionamiento:

Cambiar tamaino de imagen

La opcion Cambiar tamaifo de imagen permite cambiar
el archivo para que coincida con un tamafno y resolucion de
salida especificos. Introduzca el Ancho, Alto y Resolucién,
o las dimensiones en pixeles, y la imagen se interpolard
mediante el método de interpolacién bicubica. En este caso
se crean o descartan datos de imagen de modo que la
imagen se ajuste a los pardmetros recientemente
establecidos.

No cambiar tamano de imagen

¥ 1. TamanoiResolucion

]
*
<

@ Cambiar tamano de imagen
Mo cambiar tamafio de imagen

Tamafio de salida

Ancho: 36,03 cm ¥
Alto: 23,98 cm -

Resolucidn:  |118,11 ppcm ¥

Tamano de imagen

|_E_Ancho: 4256 pixeles *
. Alto: 2832 pixeles *
Total 89 MB
icar

La opcion No cambiar tamaiio de imagen permite redistribuir la informacion de la imagen sin cambiar
los datos de la misma. En este modo, no es posible crear ni descartar detalles de la imagen. Si se introduce
un nuevo Ancho o Alto, o una nueva Resolucién, los pardmetros correspondientes se ajustan
automaticamente para que coincidan con la informacion introducida. Por ejemplo, si cambia la altura de

una imagen de 8 por 10 pulgadas y una resolucién de 300 ppp a 4 pulgadas, obtendra una imagen de 4 por

5 pulgadas y una resolucién de 600 ppp.

Tenga en cuenta: No es posible redimensionar las imagenes de modo que tengan un lado de més de 21.600

pixeles.

Una vez que haya elegido un nuevo tamano y resolucién para la imagen, haga clic en el botén Aplicar para

aceptar los cambios.

Acceso directo
Ctrl + Alt + S (Windows)

Comando + Opcidn + S (Macintosh)
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Ajustar fotografia

El comando Ajustar fotografia permite ajustar una serie

o A ¥ 1. Ajustar fotografia i
de imagenes a un tamano maximo. Esto resulta
especialmente Util para cambiar el tamafo de varias Conservar proporcién y
imagenes con distintas orientaciones: vertical y horizontal. B
El cgmando Ajusttarfotograflé garannzg que cada imagen Anct IH —
se ajusta al tamafo apropiado, independientemente de su
orientacion.

Alto 2832 pix... ¥

El comando Ajustar fotografia puede utilizarse para crear un archivo de configuracion para utilizarlo en
un proceso por lotes siguiendo el procedimiento que se describe a continuacion:

Vaya al menu Edicién y seleccione Ajustar | Edicién |

fotografl'a. Deshacer Ctrl+Z
Rehacer Ctrl+Mayts . +Z
Cortar Cirl+X
Copiar Cirl+C
Pegar Cirl+V
Duplicar Cirl+D
Eliminar Supr
Renombrar F2
Seleccionartodo Cirl+A
Cancelar seleccion Crl+Alt+A
Inuertir 4
Girar 3
Tamafo/Resolucion...  Clrl+Alt+S

_ Mestarptografia.

Preferencias L4
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Seleccione las unidades de medida adecuadas. Si va
a imprimir las imagenes, es preferible utilizar
pulgadas, centimetros o milimetros. Si las imagenes
se van a utilizar en un sitio web o en otro medio
electronico, seleccione pixeles.

Introduzca el valor mas alto del tamafio de laimagen
en los cuadros Ancho y Alto. Por ejemplo, si desea
redimensionar una carpeta de imagenes con
orientaciones mixtas a 4" x 6", introduzca 6 pulgadas
tanto en el cuadro Ancho como en el cuadro Alto.
De esta forma se asegurara de que todas las
imédgenes tengan el lado mas largo ajustado a 6
pulgadas, al tiempo que la dimensién del lado corto
sera determinada automaticamente de acuerdo con
la relacién de aspecto de la imagen procesada.

4 Haga clic en Aplicar.

Vaya al menu Archivo y seleccione Guardar los
ajustes.

¥ 1. Ajustar fotografia i

C_ua'hsm;n’npﬂrdm:.r
ajustar tamafio para que quepan
|as fotos:

Ancho

Alto

¥ 1. Ajustar fotografia & &V

Censervar proporcion y
ajustar tamafic para gue guepan
|as fotos:

Ancho 6 ... *
Alto 6 .. *

|
A1

Copiar los ajustes d %v

Pegar los ajustes

v
Byl
2

@

¥ sjustoL L Cusraaros aiustes ]

Cargarlaconfiguracion ~ *

C
w
o
o
@
@
o
9,
=]
=
m
(7]

¥ 1. Ajug Gestionar ajustes... ad ’7

Conservar proporcicn y
ajustar tamafio para que quepan
las fotos:

Ancho 6 nul -l
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En el cuadro de didlogo “Guardar los ajustes”,
asegurese de que el paso Ajustar fotografia esté
seleccionado, introduzca un nombre adecuado para
el nuevo archivo de configuracion y haga clic en
Aceptar.

Ahora tiene un archivo de configuracion disponible que puede utilizar en un proceso por lotes para aplicar
el comando Ajustar fotografia a una serie de imagenes.

Tenga en cuenta: Para cambiar una imagen con el comando Ajustar fotografia, debe hacer clic en el botén
Aplicar.
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Capitulo 20
Menu Ajustar

Luz

Colaor

Enfoque

r ¥ v r

Correccion

Reduccién de ruido...

Perfil de color...

Tenga en cuenta: Las herramientas aplicables a las imagenes RAW no aparecen en los mendus. Las herramientas
que son especificas para imagenes RAW estan disponibles en el paso Revelado de |a paleta Lista de ediciones.

Luz > Niveles y curvas

La herramienta Niveles y curvas combina dos de las funciones mas utilizadas para mejorar las tonalidades
de color en un practico y sencillo editor. Esta funcion permite ajustar el contraste, las tonalidades (brillo) y el
equilibrio de color, y asf aprovechar al maximo la gama de tonalidades y el espectro de colores que ofrecen
dispositivos de salida tales como una impresora o un monitor.

La herramienta Niveles y curvas ofrece controles que permiten ajustar los tonos de determinadas partes
del intervalo tonal de la imagen activa y trabajar tanto sobre la imagen completa como sobre canales
especificos de color. Este método permite realzar la imagen conservando al mismo tiempo todos sus
detalles.
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Para utilizar la herramienta Niveles y curvas para editar sus imagenes, siga el procedimiento que se

describe a continuacion:

1

Vaya al menu Ajustar, seleccione el submenu Luzy,
a continuacion, seleccione Niveles y curvas.

Seleccione los canales que desea ajustar con el
Selector de canales. Normalmente se utiliza la
opcion RVA para editar imagenes.

Haga clic directamente en la curva para agregar un
punto de anclaje que se puede mover y ajustar. Al
aumentar la pendiente de la curva, aumentara
también el contraste de la imagen. Al reducir dicha
pendiente, se reducira el contraste. Los puntos de
anclaje pueden definirse a fin de reducir al minimo
posible el nivel de cambio que se produce en el
intervalo tonal de la imagen.

4

del Editor de curvas.

Color 4
Enfoque 4

Correccion 4

Contraste / Brillo..
Miveles automaticos.
D-Lighting.

Cirl+Mayls. +Alt+C

Reduccién deruido.

Perfil de color..

¥ 1. Niveles y curvas

i

Niveles y curvas

vl{?

WU relel el @)

Entrada: 188

)

o

Salida: 219

Sk

55

Elimine los puntos de anclaje que no desea conservar haciendo clic en ellos y arrastrandolos fuera
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La herramienta Niveles y curvas ofrece los controles siguientes:

¥ 1. Niveles y curvas .U’T

@ ——miveles y curvas -||e
RVA b4

0] | O 3 a2

R CICICICICI A ELE)

ol LA o

|

il Y —
o = s @
Entrada: Salida:

p Opacidad (™

@ Selector de canales
El Selector de canales permite seleccionar el canal o intervalo de colores que se desea afectar. Con el ajuste
predeterminado se editan los tres canales, rojo, verde y azul, simultdneamente. Haga clic en este menu
desplegable para seleccionar un canal individual para editarlo.
Acceso directo
(mientras hay un paso Niveles y curvas activo):

Canales RVA: Ctrl + ~ (Windows)
Comando + ~ (Macintosh)

Canalrojo:  Ctrl + 1 (Windows)
Comando + 1 (Macintosh)

Canal verde: Ctrl + 2 (Windows)
Comando + 2 (Macintosh)

Canal azul:  Ctrl + 3 (Windows)
Comando + 3 (Macintosh)

@ Editor de curvas

El Editor de curvas es donde se realiza la mayoria de las mejoras de la herramienta Niveles y curvas. En el
Editor de curvas se visualiza un histograma que presenta los valores de luminosidad total de la imagen.
Superpuesta en este histograma se despliega una curva que permite controlar la relacién entre los valores
de luminosidad de entrada y de salida.
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El histograma de luminosidad muestra un gréafico de barras del nimero total de pixeles que aparecen en
distintos niveles de luminosidad. El eje horizontal representa el nivel de luminosidad y el eje vertical el
numero de pixeles de cada nivel de luminosidad existente en la imagen actual. El lado izquierdo del eje
horizontal representa los tonos mas oscuros de la imagen, mientras que el derecho representa los tonos
mas claros, segun el canal activo seleccionado.

Cuando el Selector de canales estd configurado en la opcion RVA, el histograma muestra la luminosidad
desde el negro al blanco. Cuando se edita un canal individual, el histograma refleja la luminosidad que va
desde la ausencia del color en cuestion hasta el punto mas brillante del mismo. El histograma es una
herramienta muy Util para decidir cdmo se deben ajustar los valores en el paso Niveles y curvas.

Haga clic en cualquier punto de la curva para agregar un punto de anclaje. Mueva el punto de anclaje para
modificar la relacion entre los valores de entrada y salida. Si se mueve un punto hacia arriba, los objetos que
tienen dicho valor se vuelven mas claros; si se mueve el punto hacia abajo, los objetos que tienen dicho
valor se vuelven mds oscuros. La curva se ajusta automaticamente para garantizar una transicién suave
entre cada punto agregado a la imagen.

Puede eliminar los puntos de anclaje haciendo clic en ellos y arrastrandolos fuera del Editor de curvas.

(® Controles deslizantes Salida de blanco y negro

Con estos controles se pueden configurar los niveles maximos y minimos de brillo de la imagen. Para
oscurecer el nivel de luminosidad mas claro de la imagen, arrastre el control deslizante Salida de blanco
hacia abajo. Arrastre el control deslizante Salida de negro hacia arriba si desea aclarar el nivel de luminosidad
mas oscuro de la imagen. Estos dos controles deslizantes generalmente se utilizan cuando se desea que los
colores méas oscuros y mas claros de la imagen no sean blanco puro (255, 255, 255) ni negro puro (0, 0, 0.)

@ Controles deslizantes Negro, Punto medio y Blanco
Los controles deslizantes Negro, Punto medio y Blanco ajustan automéaticamente la curva.

Control deslizante Punto negro

Mueva el control deslizante Punto negro hacia la derecha para establecer todos los valores de luminosidad
desde el punto que ha seleccionado, y a la izquierda para seleccionar negro puro (o la ausencia del color
del canal al trabajar en un canal de color individual). Esto redistribuird todos los valores para ampliar el
intervalo de luminosidad de modo que coincida con la gama completa de valores posibles. Se
recomienda llevar el control deslizante Punto negro al extremo derecho para que coincida con la
informacién del extremo izquierdo del histograma que aparece en pantalla. Esto ajustard la imagen actual
haciendo que los valores méas oscuros de la misma coincidan con los mds oscuros que pueden verse en un
archivo digital.

Control deslizante Punto medio
Mueva el control hacia la izquierda si desea aclarar los medios tonos de la imagen y hacia la derecha si
desea oscurecerlos.
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Control deslizante Punto blanco

Mueva el control deslizante Punto blanco hacia la izquierda para establecer todos los valores de
luminosidad desde el punto que ha seleccionado, y a la derecha para seleccionar blanco puro (o el nivel de
claridad méaximo del canal al trabajar en un canal de color individual). Esto redistribuird todos los valores
para ampliar el intervalo de luminosidad de modo que coincida con la gama completa de valores posibles.
Se recomienda llevar el control deslizante Punto blanco al extremo izquierdo para que coincida con la
informacién del extremo derecho del histograma en pantalla. Esto ajusta la imagen actual haciendo que
los valores mas claros de la misma coincidan con los mas claros que pueden verse en un archivo digital.

(8 Mostrar histograma antes/después

Este botdn permite alternar entre los histogramas Antes y Después y compararlos. El histograma Antes
permanece siempre igual y representa a la imagen antes de que se le hayan efectuado cambios a través del
canal en uso. El histograma Después se actualiza permanentemente reflejando los cambios realizados en el
paso Niveles y curvas.

(® Contraste automatico

Haga clic en este botén para distribuir automéaticamente los colores de cada canal individual mediante la
modificacion de los puntos blancos y negros en cada canal. Pulse Ctrl + clic (Windows) u Opcién + clic
(Macintosh) para afectar solamente al canal seleccionado.

La aplicacion Capture NX 2 selecciona automdaticamente los puntos blancos y negros que no contienen un
determinado porcentaje de los pixeles mas brillantes y oscuros, agudizando las curvas para un mejor
contraste. El cuadro de didlogo “Preferencias” le permite determinar el porcentaje exacto de pixeles
excluidos. De forma predeterminada, el programa excluye el 0,5% de los pixeles mds claros y mas oscuros y
de este modo genera una curva que optimiza la salida de la gama de tonos al tiempo que preserva los
detalles de las dreas de sombras y de altas luces.

@ Fijar punto blanco

Cuando se hace clic en este botén, el cursor del ratén se transforma en el cursor del cuentagotas de punto
blanco. Siluego se hace clic en la imagen, los controles deslizantes de punto blanco correspondientes a
cada uno de los tres canales de color se configuraran en el valor de color seleccionado por el Cuentagotas
de punto blanco. Utilice esta herramienta conjuntamente con la opciéon Doble umbral del control
Superposicion de informaciéon de imagen de la seccion “Histograma'’, en la paleta Informacién de la
fotografia, para identificar el valor mas claro de la imagen que desea definir como blanco. El boton
Seleccionar punto blanco afecta tanto a la tonalidad de la imagen activa como al equilibrio de color.

Fijar punto neutro

Cuando se hace clic en este botén, el cursor del ratén se transforma en el cursor del cuentagotas de punto
neutro. Al hacer clic sobre la imagen, Capture NX 2 configurard los controles deslizantes de punto medio en
cada uno de los tres canales de color tratando de neutralizar el color seleccionado sin alterar los valores
tonales. El botén Seleccionar punto neutro sélo afecta al equilibrio de color de la imagen; no obstante, si el
color elegido contiene una gran cantidad de color, la funcién afectard a la tonalidad de la imagen.
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@ Fijar punto negro

Cuando se hace clic en este botdn, el cursor del ratdn se transforma en el cursor del cuentagotas de punto
negro. Si luego se hace clic en laimagen, el control deslizante de punto negro de los tres canales de color se
configuraré en el valor del color seleccionado por el cuentagotas de punto negro. Utilice esta herramienta
conjuntamente con la opcién Doble umbral del control Superposicion de informacion de imagen de la
seccion “Histograma’, en la paleta Informacion de la fotografia, para identificar el valor mas oscuro de la
imagen que desea definir como negro. El botédn Seleccionar punto negro afecta tanto a la tonalidad de la
imagen activa como al equilibrio de color.

@0 Agregar punto de anclaje

Cuando se hace clic en este botdn, se modifica el cursor del ratén y se convierte en un cursor de
cuentagotas. Luego, cuando se hace clic en la imagen, se agrega un punto de anclaje ala curvaen la
ubicacién de la misma que representa el color sobre el cual se posa el raton. Se puede usar el punto de
anclaje recientemente creado para mejorar la imagen. Pulse Ctrl + clic (Windows) u Opcién + clic
(Macintosh) para afectar solamente al canal actual.

@) Restablecer el canal actual
Este botdn permite restablecer sélo el canal en uso a los valores predeterminados.

(2 Restablecer todos los canales

Cuando se hace clic en este botdn, todos los canales del paso Niveles y curvas se restablecen a sus valores
predeterminados.

@3 Cancelar temporalmente
El efecto del paso Niveles y curvas se oculta temporalmente mientras se mantiene pulsado este botén.

Acceso directo

Ctrl + L (Windows)
Comando + L (Macintosh)

Luz > Contraste/Brillo

El paso Contraste / Brillo fue especificamente disefado

. - . ¥ 1. Contraste/Brillo 0w Y
para ofrecer un método eficiente de ajustar los elementos de |— 4.0
contraste y brillo de las imagenes, manteniendo un alto nivel Gonimsiefidio =@
de calidad. El paso Contraste / Brillo es una forma perfecta poiih T

. . . -100 - T
de producir efectos rapidos de contraste o brillo que se s

. . . n

pueden agregar selectivamente a la imagen mediante una e 1 |0
de las herramientas de seleccion. > Opacidad [

La herramienta Contraste / Brillo ofrece los controles siguientes:

Contraste

El control deslizante Contraste ofrece la posibilidad de modificar el contraste de la imagen. El algoritmo de
contraste fue disefado para impedir que se produzcan cambios no deseados de color. Para reducir el contraste de
laimagen, mueva el control deslizante hacia la izquierda; para incrementarlo, muévalo hacia la derecha.
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Brillo

El control deslizante Brillo ofrece la posibilidad de aumentar o reducir el brillo de la imagen sin que se
produzcan cambios no deseados de color. Mueva este control deslizante hacia la izquierda para oscurecer la

imagen, o muévalo hacia la derecha para aclararla.

Luz > Niveles automaticos

La herramienta Niveles automaticos permite a

Capture NX 2 analizar la imagen a fin de determinar los
ajustes correctos que se necesitan para distribuir la
informacién de color disponible en toda la gama de
posibilidades tonales. Aunque es similar al botén Contraste
automatico del paso Niveles y curvas, la herramienta
Niveles automaticos proporciona controles adicionales.

La herramienta Niveles automaticos ofrece los controles
siguientes:
Método de niveles automaticos

Haga clic en el menu desplegable Método de niveles
automdticos para seleccionar uno de los dos métodos
disponibles:

Automadtico

El método Automatico produce una redistribucién de los
canales de color individuales, es decir, un efecto similar a
extender cada canal de color en la herramienta Niveles y
curvas al intervalo completo del histograma.

Avanzado

Acceso directo
Ctrl + Alt + Mayusculas + C (Windows)
Comando + Opcion + Mayusculas + C
(Macintosh)

¥ 1. Niveles automaticos

owlv

Miveles automaticos x|

Automatico

p Opacidad

X i

¥ 1. Niveles automaticos

Miveles automaticos x|

Avanzado ¥
Caomegir contreste
o - 100 |90 e

Comegir dominante de color

: = sranion. [

p Opacidad

El método Avanzado comienza con los mismos resultados que el método Automatico, pero permite
acceder a los controles deslizantes Corregir contraste y Corregir dominante de color.

Corregir contraste

Puede acceder al control deslizante Corregir contraste seleccionando el método Avanzado en el menu
desplegable Método de niveles automaticos. Utilice este control deslizante para aumentar o disminuir el

contraste que se aplica a la imagen. El valor 50 equivale al efecto de contraste que se obtiene con el método

Automatico.
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Corregir dominante de color

Puede acceder al control deslizante Corregir dominante de color seleccionando el método Avanzado
en el menu desplegable Método de niveles automaticos. Este control deslizante aumenta o disminuye el
grado de reduccién de la dominante de color en la imagen. El valor 50 equivale a la reduccion de la
dominante de color que resulta de aplicar el método Automatico.

Luz > D-Lighting

La herramienta D-Lighting revela los detalles de las zonas de sombras y altas luces, corrigiendo problemas
de subexposicion, contraluz o intensidad insuficiente del flash, sin dafar las zonas de la imagen que estan
expuestas correctamente y sin introducir artefactos no deseados. Esta funcion también contribuye a revelar
detalles en las dreas sobreexpuestas de las escenas demasiado iluminadas.

La herramienta D-Lighting ofrece los controles siguientes:

Método Mas rapido (HS)
El método Mas rapido (HS) de D-Lighting permite mejorar

. ) . ¥ 1. D-Lightin o ®(v
rapidamente las reas con sombras y revelar los detalles adicionales |- s v
en las zonas de altas luces de una imagen activa, asi como mejorar Dd.ighting &l
el color de toda la imagen para producir un efecto natural. [ @ was rapido (HS)
. ™  Mejor calidad (HQ)
Ajuste
H H H Ajuste
Mueva el control deslizante Ajuste hacia la derecha para : . s |
destacar los detalles en las zonas de sombras y altas luces }
. . Mejora del color

de laimagen activa. g - 1oq B0

Mejora del color

Para aumentar la saturacién en toda la imagen, mueva el

control Mejora del color hacia la derecha. : P Opacidad ™
Método Mejor calidad (HQ)
El método Mejor calidad (HQ) permite tener control adicional —

¥ 1. D-Lighting o w |7

en las zonas de sombras y altas luces de la imagen, produciendo |-
un realce de mejor calidad que el método Mas rapido (HS). Ldighting 5@
Mas rapido (HS)

Ajuste de Sombms‘ ) , [® Mejor calidad (Ha) |
Mueva el control deslizante Ajuste de sombras hacia la
derecha para revelar detalles adicionales presentes en las e S”“““'A &0
. . 1 100
zonas de sombras de la imagen activa. ;
Ajuste de altas luces |1_
Ajuste de altas luces * 100
Mueva el control deslizante Ajuste de altas luces hacia la e el s T — 0
. uJ 1au
derecha para revelar detalles adicionales presentes en las ,
zonas de altas luces de la imagen activa. _ b Opacidad
Mejora del color

Para aumentar la saturacién en toda la imagen, mueva el control Mejora del color hacia la derecha.
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Color > LCH

La herramienta LCH permite controlar de forma individual la
luminosidad, la claridad del color, el cromatismo y el tono de
la imagen activa mediante el uso de cuadros de didlogo
especificos.

¥ 1.LCH 11

oGkl |7

Wy #||Z|@|

;

e -
0 1,00 255
Entrada: Salida:

p Opacidad

Para utilizar la herramienta LCH para editar sus imdgenes, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

Vaya al menu Ajustar, seleccione el submenu Color
y, a continuacién, seleccione LCH.

Enfoque L4 Equilibrio de color... Cirl+B

Caorreccién 4 Mejora del color...
Saturacion/Calidez... Ctrl+U

Reduccion deruido...

Perfil de color. |

Seleccione el primer canal a ajustar en el menu

¥ 1.LCH T
desplegable de canales. selv

LCH |7

¥ Luminosidad maestra  Cirl+~ ﬂﬂ
Luminosidad del color  Cirl+1
Cromatismo Ctrl+2
Tono Ctrl+3

"

Capitulo 20 — Menu Ajustar | Color >LCH 189



3 Haga clic directamente en la curva del canal seleccionado para agregar un punto de anclaje que se
puede mover y ajustar. Dependiendo del canal que seleccione, los ajustes que realice en la curva
tendran distintos efectos en la imagen.

4 Después de realizar los ajustes en el primer canal, — ooV
puede hacer ajustes adicionales seleccionando otra
opcion en el menu desplegable de canales. Las LCH z@
mejoras realizadas en cada editor permanecen, lo Luminosidad mag...
que permite hacer ajustes en canales diferentes ¥ mreihsl moestE, | Tk Mﬂ
dentro de la misma mejora LCH. Luminosidad del color  Ctrl+1

Cromatismo Ctrl+2
S Tene  oms

La herramienta LCH ofrece cuatro canales diferentes, cada uno con controles exclusivos para dicho método.
Utilice el menu desplegable de canales para seleccionar el canal que desea utilizar. Los siguientes son los
canales disponibles:

Luminosidad maestra

El canal Luminosidad maestra es similar a la herramienta Niveles y curvas, pero afecta solamente a la
luminosidad de la imagen, no al color. Esta es una excelente forma de afectar la tonalidad de la imagen sin
introducir colores dominantes no deseados.

Acceso directo
(mientras hay un paso LCH activo):

Ctrl + ~ (Windows)
Comando + ~ (Macintosh)
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El canal Luminosidad maestra ofrece los controles siguientes:

¥1.LCH

i

x|

LCH
Lum.inosid@ @ hd @ @ @

trada:

W  [EkEEe
%

» Opacidad | (T

® @

@ Editor de curvas

El Editor de curvas es donde se realiza la mayoria de las mejoras de la funcién LCH.
En el Editor de curvas se visualiza un histograma que representa los valores de
luminosidad total de la imagen. Sobre este histograma aparece superpuesta la
curva de luminosidad, que permite controlar la relacion entre los valores de
luminosidad de entrada y de salida.

El histograma muestra un gréfico de barras del nimero total de pixeles que
aparecen en distintos niveles de luminosidad. El eje horizontal representa el nivel
de luminosidad y el eje vertical el nimero de pixeles de cada nivel de luminosidad
existente en la imagen actual. El lado izquierdo del eje horizontal representa los
tonos mas oscuros de la imagen, mientras que el derecho representa los tonos mas
claros. El histograma es una herramienta muy Util para decidir cémo se deben
ajustar los valores en el canal Luminosidad maestra.

Haga clic directamente en la curva de luminosidad para agregar un punto de
anclaje que se puede mover y ajustar. Al aumentar la pendiente de la curva,
aumentara también el contraste de la imagen. Al reducir dicha pendiente, se
reducird el contraste. Los puntos de anclaje pueden definirse a fin de reducir al
minimo posible el nivel de cambio que se produce en el intervalo tonal de la
imagen.

Puede eliminar los puntos de anclaje haciendo clic en ellos y arrastrandolos fuera
del Editor de curvas.
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@ Control
deslizante Punto
negro

Mueva el control deslizante Punto Negro hacia la izquierda para definir todos los
valores de luminosidad a partir de ese punto y hacia la derecha para finalizar en
negro puro, y al mismo tiempo, redistribuir la totalidad de los valores de modo que
el intervalo de luminosidad se amplie para coincidir con el intervalo completo de
valores posibles. Se recomienda llevar el control deslizante Punto negro al extremo
derecho para que coincida con la informacién del extremo izquierdo del histograma
que aparece en pantalla. Esto ajustard la imagen actual haciendo que los valores
mas oscuros de la misma coincidan con los mas oscuros que pueden verse en un
archivo digital.

(3 Control
deslizante Punto
medio

Mueva el control hacia la izquierda si desea aclarar los medios tonos de la imagen y
hacia la derecha si desea oscurecerlos.

@ Control
deslizante Punto
blanco

Mueva el control deslizante Punto Blanco hacia la izquierda para definir todos los
valores de luminosidad a partir de ese punto y hacia la derecha para finalizar en
blanco puro, y al mismo tiempo, redistribuir la totalidad de los valores de modo que
el intervalo de luminosidad se amplie para coincidir con el intervalo completo de
valores posibles. Se recomienda llevar el control deslizante Punto blanco al extremo
izquierdo para que coincida con la informacion del extremo derecho del histograma
en pantalla. Esto ajusta la imagen actual haciendo que los valores mas claros de la
misma coincidan con los mas claros que pueden verse en un archivo digital.

() Controles
deslizantes
Salida de blanco
y negro

Con los controles deslizantes Salida de blanco y negro se pueden configurar los
niveles minimos y maximos de brillo de la imagen. Para oscurecer el nivel de
luminosidad mas claro de la imagen, arrastre el control deslizante Salida de blanco
hacia abajo. Arrastre el control deslizante Salida de negro hacia arriba si desea
aclarar el nivel de luminosidad mas oscuro de la imagen. Estos dos controles
deslizantes también se utilizan cuando los colores mas oscuros y mas claros no
deben ser negro ni blanco.

Este boton permite alternar entre los histogramas Antes y Después y compararlos. El

(® Mostrar histograma Antes permanece siempre igual y corresponde al histograma de Ia
histograma imagen antes de que se hicieran cambios en la misma mediante el canal
Antes/Después Luminosidad Maestra. El Histograma Después se actualiza en tiempo real segun

los cambios realizados en le canal Luminosidad maestra.

@c Haga clic en este botén para que los controles deslizantes Punto blanco y negro se

ontra.f,tfe muevan automaticamente hasta coincidir con los valores mas oscuros y mas claros
automatico ) o
del histograma de luminosidad.

Agregar punto Haga clic en este botén y luego en la imagen activa para seleccionar un color y
de anclaje establecer un punto de anclaje en la curva de luminosidad.

(@ Restablecer el Haga clic en este boton para restablecer solamente el canal Luminosidad maestra
canal actual a los valores predeterminados.

@0 Restablecer Haga clic en este botédn para restablecer todos los canales del paso LCH a sus
todos los canales valores predeterminados.

@D Cancelar Mantenga pulsado este botdn para ocultar temporalmente el efecto del canal

temporalmente

Luminosidad maestra.
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Luminosidad del color

El canal Luminosidad del color permite controlar el brillo de los colores de la imagen sin afectar al cromatismo
ni al tono. Puede utilizar este canal para seleccionar y aclarar colores especificos, como para aclarar el tono de la
piel de una persona, o para oscurecer el cielo de un paisaje sin afectar a los otro objetos de la imagen.

Acceso directo
(mientras hay un paso LCH activo):

Ctrl + 1 (Windows)
Comando + 1 (Macintosh)

El canal Luminosidad del color ofrece los controles siguientes:

¥ 1.LCH T
LCH x|

Luminosidad delec.. ¥ @ @ @ @
Wiy

Entrada: 84° Salida: 100

p Opacidad

El mapa de tonos representa el espectro completo de los colores en el eje horizontal,
y el brillo de los colores en el eje vertical. La curva de claridad del color, que aparece
superpuesta en el mapa de tonos, puede utilizarse para aislar y ajustar la luminosidad
de cada color individual.

Al hacer clic sobre la curva se crea un punto de anclaje. Al mover dicho punto de
anclaje hacia arriba los colores de la parte afectada se vuelven mas brillantes. Al

@ Mapa de tonos mover dicho punto de anclaje hacia abajo, los colores se oscurecen.

El control deslizante Ancho permite aumentar o disminuir el intervalo de colores
similares correspondientes al color identificado por el punto de anclaje.

Para eliminar un punto de anclaje, simplemente haga clic en el punto y arrastrelo
fuera del mapa de tonos, o haga clic en el punto de anclaje para seleccionarloy
pulse la tecla Suprimir.
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@ Agregar punto  Si hace clic en este botén, podré hacer clic en la imagen activa para seleccionar un

de anclaje colory establecer un punto de anclaje en la curva de mapa de tonos.
(® Restablecerel  Este botén permite restablecer solamente el canal Luminosidad del color a los
canal actual valores predeterminados.
Restablecer . .
® todos los Haga clic en este botdn para restablecer todos los canales del paso LCH a sus valores
predeterminados.
canales
® Cancelar Mantenga pulsado este botén para ocultar temporalmente el efecto del canal

temporalmente Luminosidad del color.

Cromatismo

El canal Cromatismo permite editar el cromatismo, o la saturacion, de la imagen completa o de colores
determinados de la imagen, sin afectar a la luminosidad ni al tono.

Acceso directo
(mientras la mejora LCH esta activa):

Ctrl + 2 (Windows)
Comando + 2 (Macintosh)

El canal Cromatismo incorpora los controles siguientes:

¥ 1.LCH & ®[v
LCH x| @
s @OO®

Wy @R

E:...;w'. e ®

Entrada: 60° Salida: 100

B Opacidad ™
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(@ Mapa de tonos

El mapa de tonos representa el espectro completo de los colores en el eje
horizontal, y el cromatismo de los colores en el eje vertical. Superpuesta en este
mapa de tonos aparece la curva de cromatismo, que permite aislar los colores y
ajustar individualmente sus valores cromaticos.

Al hacer clic sobre la curva se crea un punto de anclaje. Al mover dicho punto de
anclaje hacia arriba los colores de la parte afectada se vuelven mas saturados. Al
mover dicho punto de anclaje hacia abajo, los colores se vuelven menos saturados.

Para eliminar un punto de anclaje, haga clic en el punto y arréstrelo fuera del mapa
de tonos, 0 haga clic en el punto de anclaje para seleccionarlo y pulse la tecla
Suprimir.

El control deslizante Ancho permite aumentar o disminuir el intervalo de colores
similares correspondientes al color identificado por el punto de anclaje.

El control deslizante Salida interviene de modo uniforme sobre la saturacion de
todos los colores de la imagen. Al mover el control deslizante hacia arriba aumenta
la saturacion de todos los colores, mientras que al moverlo hacia abajo disminuye
su saturacion.

@ Excluir gris

Seleccione esta opcion para impedir que el incremento de la saturacion afecte a los
colores neutros de la imagen. Esta opcién es muy Util, ya que los colores neutros
tienden a lucir sobresaturados si se aumenta el cromatismo.

Tenga en cuenta: La opcion Excluir gris no tiene efecto alguno si el cromatismo se
lleva a un valor por debajo del valor que tenia en la imagen original.

(@ Agregar punto
de anclaje

Haga clic en este botén y luego en la imagen activa para seleccionar un colory
establecer un punto de anclaje en la curva de cromatismo.

@ Restablecer el
canal actual

Haga clic en este botén para restablecer solamente el canal Cromatismo a los
valores predeterminados.

(8 Restablecer
todos los canales

Haga clic en este botén para restablecer todos los editores del paso LCH a sus
valores predeterminados.

(® Botdn “Cancelar
temporalmente”

Mantenga pulsado este botdn para ocultar temporalmente el efecto del canal
Cromatismo.

Tono

El canal Tono permite editar el tono de toda la imagen o de ciertos colores determinados sin afectar a la
luminosidad ni al cromatismo. Este canal permite cambiar completamente el color de un objeto incluido en
la imagen activa, o realizar un cambio sutil de color a fin de que el objeto tenga una tonalidad mas natural.

Acceso directo

(mientras la mejora LCH esta activa):

Ctrl + 2 (Windows)

Comando + 2 (Macintosh)
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El canal Tono incorpora los controles siguientes:

¥1.LCH a2 i'T
LCH x|@
Tono y @@@®0®

[

| 80° | |—— ®

Entrada: 78 Salida: 137

» Opacidad

El mapa de tonos representa el espectro completo de los colores en un eje
horizontal girado. El valor predeterminado de la rotacion del mapa de tonos es de
60 grados. El menu desplegable Rotacion del mapa de tonos permite seleccionar
otros valores de rotacion. Superpuesta en este mapa de tonos aparece una curva
de tonalidad que se puede utilizar para aislar y ajustar la tonalidad de colores
individuales.

(@ Mapa de tonos

@ Agregar punto Haga clic en este botén y luego en la imagen activa para seleccionar un colory

de anclaje establecer un punto de anclaje en la curva de tonalidad.

(® Restablecer el Haga clic en este botdn para restablecer solamente el canal Tono a los valores
canal actual predeterminados.

@ Restablecer Haga clic en este botén para restablecer todos los editores del paso LCH a sus

todos los canales valores predeterminados.

(8 Botdon “Cancelar Mantenga pulsado este botén para ocultar temporalmente el efecto del canal
temporalmente” Tono.

(® Rotacion del Utilice este menu desplegable para seleccionar una de las rotaciones disponibles
mapa de tonos en el mapa de tonos, de 60°a 120°y a 180°.

Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + L (Windows)
Comando + Mayusculas + L (Macintosh)
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Color > Equilibrio de color

La herramienta Equilibrio de color proporciona controles —
. . . T ¥ 1. Equilibrio de color o % |7
simples para ajustar el brillo, contraste y equilibrio de color
general de laimagen. Equilibrio de color xl@
) Brillo
En el paso Equilibrio de color, mueva cualquiera de los o - = [{
controles deslizantes para modificar el efecto de dicho e
control sobre la imagen. -100 A 100 |2
) . Raja
La herramienta Equilibrio de color ofrece los controles e = ]
siguientes: Verde
. 100 Fy 100 0
Brillo Azul
< . TR, 100 = T
Mueva el control deslizante Brillo hacia la izquierda para
reducir el brillo de la imagen completa, o muévalo hacia la b Opacidad

derecha para aumentar el brillo en toda la imagen.

Contraste

Mueva el control deslizante Contraste hacia la izquierda para reducir el contraste de la imagen completa, o
muévalo hacia la derecha para aumentar el contraste en toda la imagen.

Rojo

Para eliminar el rojo de la imagen, mueva el control deslizante Rojo hacia la izquierda. Esto hard que la
imagen se torne mas cian. Mueva el control deslizante hacia la derecha para agregar rojo a la imagen. Esto
también hara que desaparezca de la imagen el color cian.

Verde

Para eliminar el verde de la imagen, mueva el control deslizante Verde hacia la izquierda. Esto hard que la
imagen se torne mas magenta. Mueva el control deslizante hacia la derecha para agregar verde a laimagen.
Esto también hard que desaparezca de la imagen el color magenta.

Azul

Para eliminar el azul de la imagen, mueva el control deslizante Azul hacia la izquierda. Esto hard que la
imagen se torne mas amarilla. Mueva el control deslizante hacia la derecha para agregar azul a la imagen.
Esto también hard que desaparezca de la imagen el color amarillo.

Acceso directo

Ctrl + B (Windows)
Comando + B (Macintosh)
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Color > Mejora del color

La herramienta Mejora del color permite ajustar de forma N
o - o . ¥ 1. Mejora del color i
optima la saturacion de los colores. Utilice la herramienta
Mejora del color para incrementar la saturacion de los Msjaa.dsl colgr 5l 7
colores de la imagen activa. [ Protegertonos de piel

. . MNival
La herramienta Mejora de color ofrece los controles
o ) - 100 [0
siguientes:

p Opacidad

Proteger tonos de piel

Si marca la casilla de verificacion Proteger tonos de piel,
podrd aumentar la intensidad de los colores de la imagen sin alterar los tonos de piel.

Nivel

Para aumentar la saturaciéon de los colores de la imagen activa, mueva el control deslizante Nivel hacia la
derecha.

Color > Saturacion/Calidez

La herramienta Saturacién/Calidez fue especialmente

o ) , ¥ 1. Saturacion/Calidez o ow|Y
disefada para que usted pueda disponer de un método v
eficiente para ajustar la saturacion y la calidez de los colores Saturacian/Calidez 5@
de sus imagenes. La herramienta Saturacion/Calidez Ssturaciin - ID— e
N . s -100 100
resulta perfecta para producir répidos efectos de saturacion
. . . Calidez
o calidez pintando de forma selectiva con una de las e = a0 %
herramientas de seleccion. > Opacidad [

La herramienta Saturacién/Calidez ofrece los controles
siguientes:

Saturacion

El control deslizante Saturaciéon controla la intensidad de los colores en toda la imagen. Para hacerlos més
brillantes, muévalo hacia la derecha; muévalo hacia la izquierda para disminuir la cantidad de color de la
imagen. Si mueve el control deslizante completamente hacia la izquierda, obtendra una imagen en escala
de grises.

Calidez

El control deslizante Calidez controla la mezcla total de tonos calidos y frios en la imagen. Al moverlo hacia
la izquierda, todos los colores de la imagen se tornardn mas frios 0 mas azules. Al moverlo hacia la derecha,
los colores se volverdn mas célidos y la imagen contendrd mas rojo y naranja.

Acceso directo
Ctrl + U (Windows)
Comando + U (Macintosh)
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Enfoque > Desenfoque gaussiano

Utilice la herramienta Desenfoque gaussiano para reducir
significativamente los detalles de la imagen. Generalmente,
esta mejora se utiliza para reducir selectivamente el impacto
visual de ciertos objetos o sectores de la imagen con el fin
de apartar de ellos el 0jo o la atencién del observador.
Como alternativa, puede utilizar esta opcidn para suavizar,
por ejemplo, los tonos de piel, ajustando el control
deslizante Opacidad incluido en la misma.

La herramienta Desenfoque gaussiano incluye los
controles siguientes:

Radio

El control deslizante Radio controla la intensidad del desenfoque aplicado a la imagen.

Opacidad

¥ 1. Desenfoque gaussiano o W |7
Desenfoque gaussiano x| 7
Radio
0 - 100 |1 A
Opacided
3 T 100 %
» Opacidad

El control deslizante Opacidad fusiona el efecto de desenfoque con los detalles de la imagen, permitiendo
controlar el equilibrio entre ambos. Al combinar un radio elevado con una baja opacidad se logra un efecto
brumoso, de foco suave; en cambio, al combinar un radio bajo con una opacidad media se logra un clima

onirico.

Enfoque > Paso alto

La herramienta Paso alto bloquea todos los detalles de la
imagen, excepto aquellos cuyos bordes estan claramente
definidos. El resultado es una imagen de color gris neutro
que muestra sélo los bordes de la imagen original. Esta
mejora generalmente se utiliza con el mezclador de
opacidad configurado en el modo Luminancia 'y
crominancia, con el control deslizante Opacidad (can.
crominancia) ajustado al 0% y Modo de fusion
configurado en Superponer.

La herramienta Paso alto ofrece los controles siguientes:

Radio

¥ 1. Paso alto o W |7
Paso alto x|
Radio
a = 100 1 px

p Opacidad

El control deslizante Radio controla el tamafio del borde que se hard visible en la imagen resultante. Los
ajustes de este control deslizante dependen del tamafio de la imagen, de modo que un ajuste que es
Optimo para una imagen puede no resultar suficiente para otra que tiene mayor resolucion.
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Enfoque > Mascara de enfoque

La herramienta Mascara de enfoque incrementa la nitidez
aparente de las imagenes realzando los bordes de los
objetos contenidos en la imagen. La herramienta Mascara
de enfoque de Capture NX 2 es Unica, ya que siempre
aplica la nitidez a la luminosidad de la imagen, lo que
impide que se produzcan cambios de color no deseados.

Tenga en cuenta: Se recomienda utilizar la funcion zoom al
100% al determinar la cantidad de nitidez que se desea aplicar.

v

1. Mascara de enfoque o % |7

Iéscara de enfoque x|@

ﬂn

==

Color RvA 'l
Intensidad

- 100 |0 %
Radio

- o [° | *
Umbral

. 255 [0

p Opacidad

Para utilizar la herramienta Mascara de enfoque, siga el procedimiento que se describe a continuacion:

1 Vaya al menu Ajustar, seleccione el subment
Enfoque y, a continuacion, seleccione Mascara de
enfoque.

2 Utilice el menu desplegable Color para seleccionar
las dreas de la imagen que desea acentuar. El color
seleccionado determinard las areas que seran
acentuadas basandose en su color. Para obtener
mayor nitidez en toda la imagen, seleccione RVA.

Correccion

Desenfoque gaussiano...

Paso alto...

Reduccion deruido...

Perfil de color...
Color RVA
([
- Rojo b
Radio Verde —
i %
Azul
Umbral i L
&~ Amarillo
Magent
2kl icidad
Cian "
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Ajuste los controles deslizantes Intensidad, Radio y v
Umbral para obtener el efecto de enfoque deseado. ~lxl
Color RVA '|
Intensidad
] - 100 [20 %
Radia
e 100 S g
Uimnbiral
- 255 |0
p Opacidad
Si lo desea, puede seleccionar colores adicionales a v
los cuales aplicarles el efecto de nitidez con ~lxl
diferentes valores. Seleccione una opcion diferente col RVA v
, . Qlar el
en el menu desplegable Color y ajuste nuevamente
i i i Intensidad v RVA
los controles deslizantes Intensidad, Radio y FIPEn s o o
. ege . § e, aja ¥
Umbral para determinar la nitidez que desea aplicar s !
. . Radio Verde l—
al color adicional. T %
|
- Amarillo
a e b acidad
Cian e
5 Luego, pue.d.e ajustar el.orden en que se apllcar‘a el i >|@
efecto de nitidez seIeFC|onando un colo.r delalistay R BL
pulsando la flecha arriba o la flecha abajo que Azul, 10%, 20%, 30
aparece junto a la lista. Ademas, puede eliminar el
efecto de nitidez aplicado a un color resaltando el
color en la lista y haciendo clic en el botén Eliminar. |i|
v
Calaor fal '|
Intensidad
o - o (10 %
Radio
| - 100 [20 =
Umbral
L 255 |30

La herramienta Mascara de enfoque ofrece los controles siguientes:

Color

Utilice el menu desplegable Color para seleccionar las &reas de la imagen que desea acentuar basadas en
su color. Seleccione RVA para aumentar la nitidez de toda la imagen.
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Intensidad

El control deslizante Intensidad controla la cantidad de nitidez que se aplicard en el color seleccionado en
el menu desplegable Color. Cuanto mayor sea la intensidad de la nitidez, mas pronunciada serd la nitidez
gue muestre la imagen. Si el ajuste de intensidad se configura en un valor muy alto, el resultado puede ser
una imagen demasiado definida, de aspecto artificial.

Radio

El control deslizante Radio permite aumentar el alcance del efecto de nitidez. Cuanto maés alto sea el valor
de radio para esta opcién, mas anchos seran los bordes de la imagen. Un valor demasiado alto producira
artefactos de halo visibles, que pueden aparecer como una sombra o un contorno blanco alrededor de los
objetos.

Umbral

El control deslizante Umbral esta disefado para limitar la zona a la cual se aplica el efecto de nitidez con los
parametros actuales. Cuanto mas alto se fije el valor del umbral, menos objetos seran alcanzados por el
efecto de nitidez. Este control indica qué diferencia debe existir entre un pixel y sus vecinos para que se
aplique esta funcion. Evita que los sectores suaves e uniformes de la imagen se contaminen con artefactos
provocados por el ruido, como sucede por ejemplo, cuando se aplica nitidez a la piel o en paisajes con
mucho cielo. Un umbral muy alto impide aplicar nitidez a todos los objetos de la imagen. Por eso, es de
suma importancia encontrar un buen punto de equilibrio.

Eliminar

Utilice el botdn Eliminar para suprimir el efecto de nitidez aplicado a un color. Primero seleccione el color
gue desea resaltar en la lista que aparece y, a continuacion, haga clic en el botén Eliminar.

Correccion > Control de distorsion

La herramienta Control de distorsion proporciona

. . L. L ¥ 1. Control de distorsidn o ®|v
controles para reducir los efectos de distorsion de cojiny v
distorsion de barril producidos por el objetivo. Caontrol de distorsién ol 7
Normalmente, la distorsién de cojin afecta a las imagenes EErEEEEy :

! 1aeco) 9 ‘100 a 100 |10 %
gue se realizan con teleobjetivos y, como resultado, los

; ; Color derelleno g!

detalles de laimagen aparecen como si se llevasen al centro
de la imagen. La distorsion de barril, al contrario que la > Opacidad

distorsion de cojin, normalmente afecta a las imégenes

tomadas con gran angulares y, como resultado, los detalles

de la imagen parecen curvarse hacia fuera, lejos del centro

de la imagen. Las distorsiones de cojin y de barril son mas evidentes en los bordes de las imagenes.

La herramienta Control de distorsion ofrece los controles siguientes:

Correccion

Utilice el control deslizante Correccidn para reducir la distorsién del objetivo en la imagen. Mueva el
control deslizante hacia la izquierda para reducir la distorsién de cojin, o hacia la derecha para reducir la
distorsion de barril.
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Color de relleno

La muestra Color de relleno permite determinar el color que se va a utilizar en las dreas que carecen de
detalles creadas al corregir las distorsiones de cojin. Haga clic en esta muestra para acceder al Selector de
colores o haga clic en el cuentagotas para muestrear cualquier color de una imagen abierta en el Editor de
Capture NX 2.

Correccion > Control de la aberracion cromatica

La herramienta Control de la aberracion cromatica se —

- . . ¥ 1. Aberrac. cromatica auto. &% |7
utiliza para ajustar y controlar las franjas de color que b
pueden aparecer en las fotografias. La aberracion del color Aberrac. cromatica auto, &l @
es provocada por los distintos angulos a los que las oyt = o

. . -100 100
longitudes de onda de los distintos colores se refractan )
. . Azul—Amarillo

cuando atraviesan una lente. El resultado, conocido como s = T
aberracion cromatica, es la aparicion de un halo de color al NG

costado de un objeto que se encuentra lejos del centrode  * —
laimagen.

Al aplicar los ajustes en la aberracion cromdtica, se
recomienda observar la imagen con el zoom al 100%. Para equilibrar el efecto, es importante revisar los
resultados de los cambios, especialmente en las esquinas de la imagen.

La herramienta Control de la aberracion cromatica ofrece los controles siguientes:

Rojo — Cian

El control deslizante Rojo — Cian contrae y expande el canal rojo a fin de reducir las franjas rojas o cian. Al
mover el control deslizante hacia la izquierda se reducen las franjas rojas, mientras que al moverlo hacia la
derecha se reducen las de color cian.

Azul — Amarillo

El control deslizante Azul — Amarillo contrae y expande el canal azul a fin de reducir las franjas azules o
amarillas. Al mover el control deslizante hacia la izquierda se reducen las franjas azules, mientras que al
moverlo hacia la derecha se reducen las de color amarillo.
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Reduccion de ruido

La herramienta Reduccion de ruido permite reducir los
efectos del ruido digital que en ocasiones aparece en las
imagenes tomadas con cdmaras digitales.

Tenga en cuenta: Se recomienda utilizar la funcion zoom al
100% al determinar la cantidad de reduccion de ruido que se
desea aplicar a la imagen.

¥ 1. Reduccion de ruido o % |7

Reduccion de ruido x|

Reduccion deruido de color

Intensidad

- 100 (2 :
Nitidez

0 - o |2

Método Més rapido 'r|

|— Reduccion deruido del borde

Para ver los valores de pixel precisos, debe
ver la imagen a un nivel de zoom del 100%.

p Opacidad

Para utilizar la herramienta Reduccion de ruido para reducir el ruido en la imagen, siga el procedimiento

que se describe a continuacion:

1 Vaya al menu Ajustar y seleccione Reduccion de ruido.

z Seleccione el Método que desea utilizar en la imagen, ya sea Mas rapido o Mejor Calidad.

3 Incremente el control deslizante Intensidad hasta que los artefactos de ruido ya no se vean en la

imagen.

4 Incremente el control deslizante Nitidez hasta que cualquier detalle de laimagen que pueda
haberse suavizado después de incrementar el control deslizante Intensidad sea visible

nuevamente.

5 Ajuste los controles deslizantes Intensidad y Nitidez hasta alcanzar un buen equilibrio entre la

reduccion de ruido y la retencidn de detalles.

6 Active la casilla de verificacién Reduccion de ruido del borde si el ruido es visible a lo largo de los

bordes de los detalles de la imagen.

La herramienta Reduccion de ruido ofrece los controles siguientes:

Intensidad

Mueva el control deslizante Intensidad hacia la derecha para la reduccién de ruido que desea aplicar a la
imagen. Cuide de no exagerar la reduccion, ya que un nivel alto de reduccion del ruido puede ocasionar

que se pierdan demasiados detalles.
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Nitidez

El control deslizante Nitidez permite compensar la pérdida de detalle que puede ocurrir al aplicar niveles
elevados de reduccion de ruido. Mueva este control hacia la derecha para aumentar el grado de nitidez que
desea aplicar a la imagen.

Método

En el menu desplegable Método, elija entre los métodos Mas rapido y Mejor calidad. Elija Mas rapido si
quiere un proceso mas veloz y Mejor calidad si busca una mayor precision en el resultado de la aplicacion
de la reduccion de ruido.

Reduccion de ruido del borde

Cuando se marca la casilla de verificacién Reduccion de ruido del borde, Capture NX 2 reduce los
artefactos de ruido del contorno de los objetos de la imagen, dando lugar a contornos mejor delineados.
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Perfil de color

La herramienta Perfil de color de Capture NX 2 ofrece opciones de gestion de color especificas para cada
imagen. Utilicelas para aplicar un perfil o para convertir el perfil en uso con el fin de preparar la imagen para
el proceso de gestion de color especificado.

La aplicacion Capture NX 2 emplea la carpeta Perfil de color predeterminada para su sistema operativo. Si
agrega o crea nuevos perfiles en su sistema, asegurese de guardarlos en la ubicacion predeterminada. Las
ubicaciones que se utilizan en general para archivar perfiles de color son:

Windows Vista: \WWindows\System32\SpooN\Drivers\Color
Windows XP: Windows\System32\SpooN\Drivers\Color
Macintosh 0S X: Library : ColorSync : Profiles

La herramienta Perfil del color muestra el perfil en uso incrustado en la imagen. Existen dos métodos para
alterar el perfil para administrar el color de la imagen.

La herramienta Perfil de color ofrece dos métodos distintos para modificar el perfil actual, cada método
con controles diferentes. Los dos métodos disponibles son:

Aplicar perfil
Seleccione el método Aplicar Perfil para asignar un perfil a =
. o ¥ 1. Perfil de color i

laimagen en uso. En general, esta opcion se usa cuando se
desea asignar a la imagen un perfil de entrada, como por Perfil actual:
ejemplo, uno creado por usted para su propia camara. Nikon sRGB 4.0.0.3001
Tenga en cuenta: Cuando se aplica un perfil, puede ocurrir que
la imagen cambie en el monitor; sin embargo, esto no significa {7 Coryerdic o et
que cambien los valores de color. El cambio sucede porque
usted acaba de identificar el significado de los colores de toda ISR IR 3
la imagen en funcién del perfil creado para el dispositivo de
entrada.
Utilice los siguientes controles para el método Aplicar
Perfil:

Selector de perfil

Utilice el menu desplegable Selector de perfil para
seleccionar uno de los perfiles de entrada disponibles y aplicarlo a la imagen.
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Convertir en perfil
El método Convertir en perfil permite convertir el espacio

3 ) } ) ¥ 1. Perfil de color o owlY
de perfil de laimagen en uso en el espacio de perfil del v
dispositivo de salida. Como resultado de ello, el valor real de Perfil actual:

los colores se modifica, aunque no cambia en absoluto el Nikon sRGB 4.0.0.3001

modo en que se ven en el monitor. Esto se debe a que usted
ha cambiado los valores para asegurarse de que el
dispositivo de salida producira los mismos colores que
usted ve dentro del espectro limitado de dicho dispositivo Nikon sRGE 4.0.0.3001 v|
de salida.

~  Aplicar perfil

@ Converiren perfi

Los resultados del método Convertir en perfil son los mismos que cuando se utiliza la opcidn de gestion
de color del cuadro de didlogo "Disefio de impresion”. Como una imagen puede imprimirse usando
diferentes impresoras o en una misma impresora en diferentes situaciones, se recomienda que haga la
conversion del perfil en el momento mismo de imprimir. Si se quiere imprimir la imagen en algun otro lugar,
normalmente se recomienda usar la funcion Convertir en perfil siempre y cuando el servicio a utilizar le
haya suministrado el perfil de color que usa el dispositivo de salida.

Utilice los siguientes controles para el método Convertir en perfil:

Selector de perfil
Utilice el selector de perfil para seleccionar uno de los perfiles de salida disponibles en el ordenador al cual
convertir el perfil de colores de la imagen.

Propésito
La opcion Propésito permite elegir entre cuatro propositos de conversion para aplicar a la imagen. Los

distintos propoésitos de conversion controlan cémo se correlacionan los colores de la imagen con los de la
impresora segun las indicaciones del perfil de la impresora.

Tenga en cuenta: Las distintas combinaciones de impresora y papel, asi como los diferentes programas de
software empleados para crear los perfiles de impresora, aprovechan las ventajas de los distintos propdsitos de
conversion. Para encontrar la opcidon mas adecuada, pruebe con distintos propésitos de conversion.

Capitulo 20 — Mend Ajustar | Perfil de color 207



Capture NX 2 incluye los siguientes propositos:

Este propdsito de conversidn conserva las relaciones de los colores de modo que
Perceptivo laimagen impresa resulte natural al ojo humano. Si bien este propdsito mantiene
la relacién entre los colores, los valores reales de los mismos cambian.

Este propdsito de conversion produce colores altamente saturados; sin embargo,

Saturacién . ) )
puede no producir colores precisos en una fotografia.

Este propdsito de conversién asigna todos los colores que se encuentran fuera de
la gama del perfil objetivo al color reproducible mas cercano. Este perfil

Relativo reproduce con exactitud todos los colores que estan dentro de la gama de

colorimétrico colores reproducibles de la impresora. Esta opcidn conserva tantos colores
naturales como resulta posible y suele ser la mejor eleccion para imprimir
fotografias.

Este prop&sito de conversién es muy similar a Relativo colorimétrico, excepto que
correlaciona el punto blanco de la imagen con el punto blanco del perfil de
Absoluto destino. Se recomienda utilizar la opcion Absoluto colorimétrico sélo si desea
colorimétrico probar las imdgenes en un dispositivo de impresién distinto de su impresora, ya
que este proposito de conversion intentara reproducir los resultados del
dispositivo de salida, incluido el efecto de un color de papel diferente.

Usar compensacion de punto negro

Marqgue esta casilla para utilizar compensacion de punto negro. Esto garantiza que el punto negro de la
imagen se correlacionara con el punto negro de la impresora, lo que permite utilizar la gama de colores
completa de la impresora. Si las impresiones presentan sombras grises 0 muy poco detalle, pruebe a
desactivar esta opcion. A menos que tenga problemas con una combinacién especifica de impresora y
perfil, le recomendamos utilizar siempre esta opcion.

Tenga en cuenta: Cada cambio de perfil de color originard un nuevo paso en la paleta Lista de ediciones. Puede
eliminar o modificar el cambio introducido en el perfil de color en cualquier momento durante la sesion de
edicion de laimagen en uso. Si guarda la imagen como un archivo NEF, también podré volver a la paleta Lista de
ediciones y eliminar cualquiera de estos cambios sin perder detalle en los colores.

Una vez que haya actualizado la informacién de perfil de color de la imagen, haga clic en el botén Aplicar
para aceptar los cambios.
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Capitulo 21
Menu Filtro

Efectos de fotografia...
Agregar granuladeodruido...
Contraste: Gama de colores...
Colorear...

Conversion a blancoynegro...  Cirl+May(s +B

Efectos de fotografia

La herramienta Efectos de fotografia permite un control mas creativo de la imagen. Esta herramienta
permite convertir laimagen en una imagen en blanco y negro, sepia o tintada. Asimismo, permite controlar
la tonalidad de la imagen, mejorar los tonos oscuros y controlar el equilibrio de color.

La herramienta Efectos de fotografia ofrece cuatro métodos diferentes, cada uno con controles
exclusivos. Los siguientes son los métodos disponibles:

Mejorar foto
Mejorar foto es el método predeterminado y estd e 0o 7
disponible al abrir la herramienta Efectos de fotografia. it -
Este modo permite controlar la tonalidad de la imagen, Efectos de fotografia &l @
mejorar los tonos oscuros y controlar el equilibrio de color Métoda |mﬂlfﬂt° -7 |
de laimagen en su totalidad. Bl
Los siguientes controles estan disponibles en el método St ol
Mejorar foto: [ _Automdtico_|
Cian — Rajo
Brillo 165 = 0
El control deslizante Brillo permite controlar la tonalidad sttt =0 |
de toda la imagen. Para oscurecer la imagen, mueva este :n:;n_m o =
control hacia la izquierda; para aclararla, muévalo hacia la qoo = 0 lﬂ—
derecha.
p Opacidad
Mejorar tonos oscuros -

La casilla de verificacién Mejorar tonos oscuros permite destacar detalles adicionales en las zonas de
sombra de la imagen activa.

Automadtico

Cuando hace clic en el botén Automatico, Capture NX 2 comienza a analizar la imagen para determinar la
configuracion mas recomendable para el control deslizante Brillo. También determina de manera
automatica si se aplicard la opcion Mejorar tonos oscuros.
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Cian — Rojo

El control deslizante Cian — Rojo permite cambiar los colores de la imagen de cian a rojo. Para eliminar el
rojo de la imagen, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto hara que la imagen se torne mas
cian. Para agregar rojo a la imagen, mueva el control deslizante hacia la derecha; esto eliminara el color
cian de la imagen.

Magenta — Verde

El control deslizante Magenta — Verde permite cambiar los colores de la imagen de magenta a verde.
Para eliminar el verde de la imagen, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto hard que laimagen
se torne mas magenta. Para agregar verde a la imagen, mueva el control deslizante hacia la derecha; esto
eliminara el color magenta de la imagen.

Amarillo — Azul

El control deslizante Amarillo — Azul permite cambiar los colores de la imagen de amarillo a azul. Para
eliminar el azul de la imagen, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto hara que la imagen se
torne mas amarilla. Para agregar azul a la imagen, mueva el control deslizante hacia la derecha; esto
eliminara el color amarillo de la imagen.

Blanco y negro

El método Blanco y negro convierte la imagen actual a
blanco y negro, al mismo tiempo que ofrece modos de
controlar como se realiza este proceso. Efectos de fotografia

oo |

¥ 1. Efectos de fotografia &%

v|f:!

Los siguientes controles estan disponibles en el método

Blanco y negro: Eln"u - o
Brillo [ Moo fousz Automatico
El control deslizante Brillo permite controlar la tonalidad Cisn — Reja
de toda la imagen. Para oscurecer laimagen, mueva este -100 - o
control hacia la izquierda; para aclararla, muévalo hacia la et e i = |
derecha. P = e

Amarillo — Azul

. -100 - 100 ID—
Mejorar tonos oscuros
La casilla de verificacién Mejorar tonos oscuros permite O
destacar detalles adicionales en las zonas de sombra de la
imagen activa.

Automadtico

Cuando hace clic en el botén Automatico, Capture NX 2 comienza a analizar la imagen para determinar la
configuracion mas recomendable para el control deslizante Brillo. También determina de manera
automatica si se aplicara la opcion Mejorar tonos oscuros.

Cian — Rojo

El control deslizante Cian — Rojo permite modificar el efecto de blanco y negro en laimagen. Cuando se
mueve este control hacia la derecha, los objetos que contienen cian se aclaran, mientras que los que
contienen rojo se oscurecen. Cuando se mueve este control hacia la izquierda, los objetos que contienen
cian se oscurecen y los que contienen rojo se aclaran.
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Magenta — Verde

El control deslizante Magenta — Verde permite modificar el efecto de blanco y negro en la imagen.
Cuando se mueve este control hacia la derecha, los objetos que contienen magenta se aclaran, mientras
que los que contienen verde se oscurecen. De forma inversa, cuando se mueve este control hacia la
izquierda, los objetos que contienen magenta se oscureceny los que contienen verde se aclaran.

Amarillo — Azul

El control deslizante Amarillo — Azul permite modificar el efecto de blanco y negro en la imagen.
Cuando se mueve este control hacia la derecha, los objetos que contienen amarillo se aclaran, mientras
que los que contienen azul se oscurecen. Cuando se mueve este control hacia la izquierda, los objetos que
contienen amarillo se oscurecen y los que contienen azul se aclaran.

Sepia
El método Sepia imita el efecto de cuarto oscuro que =
h A ) W 1. Efectos de fotografia Y
resulta de aplicar un tono sepia a una copia en blancoy
negro. Efectos de fotografia x|
Los siguientes controles estan disponibles en el método Métoda
Sepia: Birilia
00
Brillo [ iMepeactancs s
El control deslizante Brillo permite controlar la tonalidad G, i
de toda la imagen. Para oscurecer la imagen, mueva este -100 I 6o |°
H H H . 4 i Magenta — Verde
control hacia la izquierda; para aclararla, muévalo hacia la s =h |
derecha Pl =

Amariflo — Azul

. -100 - 160 |°
Mejorar tonos oscuros
La opcién Mejorar tonos oscuros permite destacar B Opacidad
detalles adicionales en las zonas de sombra de la imagen
activa.

Automadtico

Cuando hace clic en el botén Automatico, Capture NX 2 comienza a analizar la imagen para determinar la
configuracion més recomendable para el control deslizante Brillo. También determina de manera
automatica si se aplicard la opcién Mejorar tonos oscuros.
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Tintado

El método Tintado imita el efecto que se obtiene al

. o ) ¥ 1. Efectos de fotografia &%
imprimir un negativo en blanco y negro en papel color, al
mismo tiempo que utiliza diferentes filtros de color para Efectos de fotografia 5@
cambiar la tonalidad general de la imagen. Método | Tintado
Los siguientes controles estan disponibles en el método Brillo
. 100 -
Tintado: )
|— Mejorartonos
. osCuUros
Brillo Cian — Roja
El control deslizante Brillo permite controlar la tonalidad -100 o=
de toda la imagen. Para oscurecer la imagen, mueva este Mamentes e
9 9 -100 - 100 |0

control hacia la izquierda; para aclararla, muévalo hacia la e

derecha. 100 = o0

Mejorar tonos oscuros b Opacidad (™
La casilla de verificacién Mejorar tonos oscuros permite
destacar detalles adicionales en las zonas de sombra de la imagen activa.

Automadtico

Cuando hace clic en el botén Automatico, Capture NX 2 comienza a analizar la imagen para determinar la
configuracion mas recomendable para el control deslizante Brillo. También determina de manera
automatica si se aplicara la opcion Mejorar tonos oscuros.

Cian — Rojo

El control deslizante Cian — Rojo permite controlar la cantidad de cian o de rojo en el filtro que se esta
utilizando. Para eliminar el rojo del filtro, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto hara que el
filtro y la imagen se tornen mas cian. Ajuste el control deslizante hacia la derecha para agregar rojo al filtro
y a laimagen.

Magenta — Verde

El control deslizante Magenta — Verde permite controlar la cantidad de magenta o de verde en el filtro
que se esta utilizando. Para eliminar el verde del filtro, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto
haré que el filtro y la imagen se tornen mas magenta. Ajuste el control deslizante hacia la derecha para
agregar verde al filtro y a la imagen.

Amarillo — Azul

El control deslizante Amarillo — Azul permite controlar la cantidad de amarillo o de azul en el filtro que
se esta utilizando. Para eliminar el azul del filtro, mueva el control deslizante hacia la izquierda; esto hara
que elfiltro y la imagen se tornen mas amarillos. Ajuste el control deslizante hacia la derecha para agregar
azul alfiltro y a la imagen.
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Agregar granulado/ruido

La herramienta Agregar granulado/ruido le da la posibilidad

: ) . ¥ 1. Agregar granulado | ruido oY
de agregar efectos de estilo del tipo granulado o ruido a la L]
imagen. La funcion de granulado imita los variados tamarios Saregararamiada dniida ol
A6 i i i Intensidad delgranulado
del granﬂo fotogréfico en la magen. 'I_a funcién de{rwdo, por su R — [0 %
parte, afade detalles aleatorios a la imagen, semejantes a los
. . . @ Monocromo

efectos del ruido de las cdmaras digitales. Colordelgranulado ¢ cgjor
Lg hgrram|enta Agregar granulado/ruido incluye los PP —
siguientes controles:

p Opacidad

Intensidad del granulado

Mueva este control hacia la derecha para aumentar la cantidad
de granulado o ruido que se aplicaré a la imagen.

Color del granulado

Utilice esta funcién para especificar si el granulado o el ruido deben contener detalles en colores o en blanco y negro.

Tipo de granulado

Utilice esta funcién para elegir el método de granulado o de ruido que se aplicard a la imagen. Elija entre Grano
pequeio, Grano mediano, Grano grande y Ruido.

Contraste: Gama de colores

La herramienta Contraste: Gama de colores permite

) ¥ 1. Contraste: Gama de colores o w|v
controlar el contraste entre colores determinados de una v
imagen sin introducir una dominante de color en la imagen. El fanitasie; Gama.ds.colares sl
uso de esta herramienta permite aislar e identificar colores Tono ,F
. . T 360

especificos y las relaciones entre ellos de un modo bastante

L. Caontraste
similar a la forma en que se controlan los tonos del blanco y el 3 = o PO
negro mediante filtros de color al utilizar una pelicula en blanco il
y negro. T = st |0
Los siguientes controles estan disponibles en la herramienta o et

Contraste: Gama de colores:

Tono

El control deslizante Tono selecciona la gama de colores a la que se aplica el contraste. El color seleccionado se aclarara
en laimagen, mientras que el complementario se oscurecerd. Por ejemplo, si selecciona la parte roja del espectro para
emular un filtro rojo, haré que se aclare el rojo y se oscurezca su complementario, es decir, el cian.

Contraste

El control deslizante Contraste controla el nivel de contraste que se produce entre el color seleccionado en el control
deslizante Tono y su color complementario. Al mover este control hacia la izquierda, el efecto disminuye, mientras que
al moverlo hacia la derecha éste aumenta. Esto se logra haciendo que el color elegido se aclare y que su
complementario se oscurezca.

Capitulo 21 — Mendi Filtro | Agregar granulado/ruido 213



Brillo

El control deslizante Brillo controla la luminosidad general de la imagen. Para oscurecer la imagen
completa, mueva este control hacia la izquierda; para aclararla en su totalidad, muévalo hacia la derecha.

Colorear

La herramienta Colorear permite agregar un color a la
imagen.

La herramienta Colorear ofrece los controles siguientes:

Color

Haga clic en la muestra Color para acceder al selector de
colores o haga clic en el cuentagotas para muestrear
cualquier color de laimagen abierta en el Editor de
Capture NX 2 a fin de seleccionar el color y agregarlo a la
imagen.

Opacidad

¥ 1. Colorear o |7
Colorear x|
Color | P
Opacidad
g jam 100 56
Modo defusion orl -

p Opacidad

El control deslizante Opacidad permite controlar la intensidad del color que se agrega a la imagen. Con un
valor de 100%, los detalles de la imagen se oscurecen por completo; la visibilidad de los detalles de la
imagen original aumenta a medida que se seleccionan valores menores.

Modo de fusion

El menu desplegable Modo de fusion permite seleccionar cémo se debe mezclar el color con los colores
de laimagen, utilizando los mismos modos de fusién proporcionados en el mezclador de opacidad. Para
obtener mds informacion sobre el mezclador de opacidad, consulte la seccién “Mezclador de opacidad” en

el capftulo 15, “Lista de ediciones”.

Conversion a blanco y negro

La funcién de Conversién a blanco y negro transforma
una imagen en color en una versién en blanco y negro del
original, al mismo tiempo que permite controlar las altas
luces, las sombras y la relacion entre los intervalos de tono
en toda la imagen. Los controles incluidos en esta funcion
son similares a los que se utilizan en la fotografia en blanco y
negro tradicional, pero con la mayor versatilidad de la
manipulacion de imagenes digitales.

¥ 1. Conversién a blanco y negro o % IT
Gonversidn ablanco y negro x|@
Tono de filtmo

o -~ 360

Intensidad del fittro de color

60 -
a -~ 100 ’r =
o

Brillo
-100 S 100

Contraste

400 F 100 o %

p Opacidad
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Para utilizar la herramienta Conversion a blanco y negro, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1 Vaya al mend Filtro y seleccione Conversién a

blanco Yy negro. Efectos de fotografia...
Agregar granuladedruido...

Contraste: Gama de colores...

Colorear...

2 Ajuste !os contro!es deslizantes Tono de filtro e ¥ 1, Conversion a Dlsco Y begto oo
Intensidad del filtro de color para controlar la
relacién entre los colores de toda laimagen y _Canversian ablancoy negro xl&
obtener una mayor separacién de los valores de Tono de fitro
y p il - - ’—13{, :
tono. g SR
Intensidad del fitro de color
0 A gp (80 i
Brillo
-100 - 100 |
Contraste
inn Y i 1] %
3 Ajuste los controles deslizantes Brillo y Contraste i g
para crear la tonalidad que desee en la imagen. 0 T
Brillo
100 - 100 -20
Contraste :
-100 = 10p (40 &
p Opacidad

La herramienta Conversién a blanco y negro incluye los siguientes controles:

Tono de filtro

El control deslizante Tono de filtro permite elegir el tono del filtro que se utiliza para convertir la imagen en
color en una imagen en blanco y negro. Los objetos que son del tono del color seleccionado se tornan mas
claros, mientras que los objetos que son opuestos al tono seleccionado, o de color complementario, se
tornan mds oscuros.

Intensidad del filtro de color

Utilice el control deslizante Intensidad del filtro de color para controlar la intensidad del filtro utilizado en
la conversion a blanco y negro. A mayor intensidad, mayor seréa la diferencia entre los objetos del color
seleccionado mediante el control deslizante Tono de filtro y los objetos que son opuestos al color
seleccionado.

Brillo

El control deslizante Brillo controla la luminosidad general de la imagen. Para oscurecer la imagen
completa, mueva este control hacia la izquierda; para aclararla en su totalidad, muévalo hacia la derecha.
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Contraste

Utilice el control deslizante Contraste para modificar el contraste de la imagen. Para reducir el contraste de
laimagen, mueva el control deslizante hacia la izquierda; para incrementarlo, muévalo hacia la derecha.

Acceso directo

Ctrl + Mayusculas + B (Windows)
Comando + Mayusculas + B (Macintosh)

Complementos de terceros

Capture NX 2 es compatible con complementos de terceros. Una vez instalado un complemento, el menu
Filtro tendra entradas adicionales. Se puede acceder a informacién adicional en linea.
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Capitulo 22
Menu Lote

Ejecutar proceso por lotes... Cirl+Mayis +Alt+B

Copiar los ajustes
Pegar los ajustes
Guardar los ajustes...

Cargar |a configuracion 4

Copiarinformacion IPTC

Pegar informacion IPTC

Guardar como XMP/IPTC predefinido...

Cargar XMP/IPTC predefinido... 4

Ejecutar proceso por lotes

Seleccione Ejecutar proceso por lotes para abrir el cuadro de didlogo Proceso por lotes y aplicar un
proceso por lotes. En el cuadro de didlogo “Proceso por lotes” puede elegir entre dos métodos diferentes
para aplicar un proceso por lotes: Proceso por lotes y Carpeta vigilada.

Proceso por lotes

La opcién “Proceso por lotes” permite seleccionar la carpeta | @ proceso por totes x%
de origen de las imé&genes, el archivo de configuracién que FEEERE  Corpetn viniacn
contiene los cambios que se van a aplicar a las imagenes, la
carpeta de destino donde guardar las imagenes procesadas |°“'“’" e
y opciones de nombre de archivo y formato de archivo para o
las imégenes procesada& [ Eliminarios archivos de esta carpeta después de procesarios
o . [ Aplicarconfiguracion Usar el archivodecon... v
r’gen | EXaminar..
(1 Examinar estibn d Confictos: P S -
Haga clic en el botén Examinar en la seccion “Origen” rE——
para localizar la carpeta que contiene las iméagenes a las |EEea iy s |
que desea aplicarles un proceso por lotes.
Seleccionarformato dearchivo NEF v
A Incluir subcarpetas Ebads
Active la casilla de verificacién Incluir subcarpetas si T ¢ Seleccionar carpeta o Usar carpeta de arigen
. . Examinar,
desea procesar el contenido de la carpeta junto con el
contenido de las subcarpetas de la carpeta de destino. _Aceptar . Cancelar

[ Eliminar los archivos de esta carpeta después de
procesarlos
La opcién Eliminar los archivos de esta carpeta después de procesarlos borra los archivos
originales una vez finalizado el proceso por lotes.
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Aplicar configuracion

Active esta casilla de verificacion si desea aplicar un archivo de configuracion a la imagen o si desea
restablecer el estado original de los archivos NEF. Desactive esta casilla de verificacion para asegurarse de
que las mejoras contenidas en la imagen no se modificaran respecto de su ultimo estado guardado.

J Modo Lote
Si‘activa esta opcion, podra seleccionar un archivo de configuracion para
aplicarlo a las imagenes seleccionadas en la seccién “Origen”.
Usar el archivo de - Examinar
configuracion Haga clic en el boton Examinar en la seccion Aplicar configuracién
para localizar el archivo de configuracion que desea aplicar a las
imagenes.

Si selecciona esta opcion, Capture NX 2 restablecerd el estado que los
archivos NEF procesados mediante el proceso por lotes tenian antes de que
Usar la configuracion  se aplicaran las mejoras mediante Capture NX 2. Esto afecta tanto a archivos
original NEF RAW, que se procesan segun los ajustes originales realizados en la
camara, como a archivos NEF convertidos, en los cuales se eliminan todas las
mejoras realizadas con Capture NX 2.

Gestion de Conflictos

El menu desplegable Gestion de Conflictos: permite especificar como Capture NX 2 debe resolver los
potenciales conflictos que pueden producirse al realizar un proceso por lotes en imagenes NEF. Puede
elegir entre las siguientes opciones:

[d Agregar nuevos ajustes
La opcion Agregar nuevos ajustes es la opcion predeterminada al aplicar un proceso por lotes. Esta
opcién agrega automaticamente las mejoras del archivo de configuracion a todas las imagenes
afectadas por el proceso por lotes.

(1 Reemplazar los ajustes actuales
La opcion Reemplazar los ajustes actuales aplica las mejoras del archivo de configuracion a todas las
imdagenes y sobrescribe las mejoras existentes en las imagenes afectadas por el proceso por lotes.

1 Mostrar diferencias
La opcién Mostrar diferencias permite interactuar con el cuadro de didlogo “Mostrar diferencias” en el
caso de iméagenes que ya contienen mejoras. Con este proceso, puede elegir las mejoras que desea
sustituir y las mejoras que desea conservar en las imagenes afectadas por el proceso por lotes.

Renombrar

Si activa la casilla de verificacion Renombrar, Capture NX 2 cambiard el nombre de las imégenes
utilizando el sistema de asignacién de nombres especificado en el cuadro de didlogo “Nombre de archivo”.
Haga clic en el botén “Ediatr” para abrir el cuadro de didlogo “Nombre de archivo”. Para obtener mas
informacién, consulte la secciéon “Cuadro de didlogo “Nombre de archivo” més adelante en este capitulo.

Seleccionar formato de archivo
Elija un formato de archivo para las imagenes procesadas en el ment desplegable “Seleccionar formato de
archivo” Puede elegir entre las siguientes opciones:
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(1 NEF:
Elija un ajuste de compresion en la seccion “Avanzado’.

1 TIFF:
En la seccion “Avanzado’, elija un modelo de color (RVA o CMYK), la profundidad de bits (siempre 8 bits o
16 bits si es posible) y el tipo de compresion (Ninguna o LZW).

1 JPEG:
Utilice el menU desplegable para elegir entre Maxima tasa de compresién, Buena tasa de
compresion, Buen equilibrio, Buena calidad y Excelente calidad, o seleccione el equilibrio que
desee entre calidad de imagen y compresion mediante este control deslizante.

Active la opcion Incrustar perfil ICC para incrustar un perfil de color ICC en cada imagen.

Destino
La seccion Destino le permite seleccionar la ubicacion en que desea guardar las imagenes procesadas.
1 Seleccionar carpeta
Si selecciona la opcién Seleccionar carpeta, podré especificar manualmente la carpeta en que se
deben guardar las imagenes procesadas. Haga clic en el boton Examinar... para seleccionar la
ubicacion en que se deben guardar las imdgenes procesadas.
(1 Usar carpeta de origen
La opcién Usar carpeta de origen guarda los archivos procesados en la misma carpeta que la imagen original.
Una vez que haya configurado todos los pardmetros para el proceso por lotes, haga clic en Aceptar. Se

abrird la Cola de procesamiento, donde podrd iniciar el proceso por lotes. Para obtener mas informacion
sobre la Cola de procesamiento, consulte la seccién “Cola de procesamiento” mas adelante en este capitulo.

Carpeta vigilada
Las carpetas vigiladas permiten crear procesos por lotes T .
continuos. Una vez que se inicia un proceso de carpeta Procesoporloles | Carpeta vigiladk
vigilada, Capture NX 2 monitoriza continuamente el proceso
para detectar nuevas imagenes en la carpeta vigilada y f”""““-’"“"" s
procesa las imégenes hasta que el proceso se cancela. Esto T
resulta especialmente Util al enviar las imagenes O LR T (e [
directamente desde la cdmara a una carpeta especifica del e e
ordenador en lugar de utilizar una tarjeta Flash. La funcion | _Examinar...|
Carpeta vigilada incluye los siguientes controles: Cpapil g TR I———
. o [~ Renombrar
carp eta V,g ’Iada |<rmmbre original>_0D0.nef Editar,
[ Examinar
Haga clic en el botén “Examinar” para localizar la e z
carpeta que desea que Capture NX 2 monitorice para
. , Destino: ¢ Seleccionar carpeta @ Usar carpeta de origen
detectar nuevas imagenes. e
A Incluir subcarpetas
| Aceptar Cancelar

Active la casilla de verificacién Incluir subcarpetas si
desea que Capture NX 2 monitorice el contenido de las
subcarpetas de la carpeta vigilada.
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(1 Ejecutar proceso de inmediato
Seleccione Ejecutar proceso de inmediato para monitorizar continuamente la carpeta vigilada a fin
de determinar si hay nuevas imagenes y procesarlas tan pronto como lleguen a la carpeta de destino.

(1 Ejecutar cada

Introduzca un ndmero para especificar la frecuencia, en horas, con que Capture NX 2 debe revisar la
carpeta vigilada para detectar nuevas imagenes.

Aplicar configuraciéon

Active esta casilla de verificacion si desea aplicar un archivo de configuracion a la imagen o si desea
restablecer el estado original de los archivos NEF. Desactive esta casilla de verificacion para asegurarse de
que las mejoras contenidas en la imagen no se modificardn respecto de su ultimo estado guardado.

(1 Modo Lote

Si activa esta opcion, podrd seleccionar un archivo de configuracion para

. aplicarlo a las imégenes guardadas en la carpeta vigilada.
Usar el archivo de

configuracion * Examinar

Haga clic en el botén Examinar en la seccion “Aplicar configuracion” para
localizar el archivo de configuracién que desea aplicar a las imagenes.

Si selecciona esta opcion, Capture NX 2 restablecerd el estado que los
archivos NEF procesados mediante la carpeta vigilada tenian antes de que se
Usar la configuracion  aplicaran las mejoras mediante Capture NX 2. Esto afecta tanto a archivos NEF
original RAW, gue se procesan segun los ajustes originales realizados en la cdmara,
como a archivos NEF convertidos, en los cuales se eliminan todas las mejoras
realizadas con Capture NX 2.

Gestion de Conflictos

El menu desplegable Gestion de Conflictos permite especificar como Capture NX 2 debe resolver los
potenciales conflictos que pueden producirse al realizar un proceso por lotes en imagenes NEF. Puede
elegir entre las siguientes opciones:

(1 Agregar nuevos ajustes
La opcion Agregar nuevos ajustes es la opcion predeterminada al utilizar una carpeta vigilada. Esta
opcién agrega automaticamente las mejoras del archivo de configuracién a todas las procesadas por la
carpeta vigilada.

(1 Reemplazar los ajustes actuales
La opcién Reemplazar los ajustes actuales aplica las mejoras del archivo de configuracién a todas las
imagenes y sobrescribe las mejoras existentes en las imagenes procesadas por la carpeta vigilada.

(1 Omitir y continuar
La opcion Omitir y continuar omite automéaticamente cualquier imagen en la que se haya

identificado un conflicto sin procesar la imagen. En este caso, se crea una entrada de error en el archivo
de registro indicando el nombre de la imagen y la hora a la que se identificé el conflicto.
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Renombrar

Siactiva la casilla de verificacién Renombrar, Capture NX 2 cambiard el nombre de las iméagenes
utilizando el sistema de asignacién de nombres especificado en el cuadro de didlogo “Nombre de archivo”.
Haga clic en el botén “Editar” para abrir el cuadro de didlogo “Nombre de archivo”. Para obtener méas
informacién, consulte la seccion “Cuadro de didlogo “Nombre de archivo” méas adelante en este capitulo.

Seleccionar formato de archivo
Elija un formato de archivo para las imagenes procesadas en el menu desplegable Seleccionar formato de
archivo. Puede elegir entre las siguientes opciones:

1 NEF:
Elija un ajuste de compresion en la seccién “Avanzado’.
A TIFF:
En la seccion “Avanzado’, elija un modelo de color (RVA o0 CMYK), la profundidad de bits (siempre 8 bits o
16 bits si es posible) y el tipo de compresion (Ninguna o LZW).
1 JPEG:
Utilice el menU desplegable para elegir entre Maxima tasa de compresién, Buena tasa de

compresion, Buen equilibrio, Buena calidad y Excelente calidad, o seleccione el equilibrio que
desee entre calidad de imagen y compresion mediante este control deslizante.

Active la opcion Incrustar perfil ICC para incrustar un perfil de color ICC en cada imagen.

Destino
La seccion Destino le permite seleccionar la ubicacion en que desea guardar las imagenes procesadas.

[ Seleccionar carpeta
Si selecciona la opcién Seleccionar carpeta, podré especificar manualmente la carpeta en que se
deben guardar las imagenes procesadas. Haga clic en el boton Examinar... para seleccionar la
ubicacion en que se deben guardar las imdgenes procesadas.

(1 Usar carpeta de origen
La opcién Usar carpeta de origen guarda los archivos procesados en la misma carpeta que la imagen original.

Una vez que haya configurado los pardmetros para la carpeta vigilada, haga clic en Aceptar. Se abrird la Cola
de procesamiento, indicando que el proceso actual es una carpeta vigilada. Puede minimizar la Cola de
procesamiento y seguir trabajando en otras imagenes mientras el proceso de carpeta vigilada continda en
segundo plano.

Cuadro de didlogo “Nombre de archivo”

El cuadro de didlogo Nombre de archivo ofrece opciones que permiten establecer la convencién de
asignacion de nombres que se utilizara en el proceso por lotes de varias imagenes. Dispone de tres
secciones para especificar el nombre de archivo, y puede controlar cdmo estas diferentes secciones se
separan entre si. Este cuadro de didlogo esta disponible cuando se configura un proceso por lotes o una
carpeta vigilada mediante el comando Ejecutar proceso por lotes... del menu Lote en la Cola de
procesamiento, 0 cuando se seleccionan varias imagenes en el Explorador y se elige la opcién
Renombrar... del menu Edicion.

Prefijo
El contenido de esta seccion se aplica al principio del nombre de archivo. Puede elegir entre:
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(1 Nombre original
Esta opcidn utiliza el nombre de archivo original al principio del nuevo nombre de archivo.

(J Nombre nuevo
Esta opcion le permite introducir un nuevo nombre al principio del nuevo nombre de archivo.

J Ninguno
Esta opcidon impide que se agregue un prefijo al principio del nuevo nombre de archivo.

Seccion intermedia

La seccion intermedia puede contener un nimero secuencial, la fecha en que se tomé laimagen o la hora
y la fecha en que se tomé la imagen.

Sufijo

El contenido de esta seccion se aplica al final del nombre de archivo. Puede elegir entre:

(1 Nombre original
Esta opcidn utiliza el nombre de archivo original al final del nuevo nombre de archivo.

(J Nombre nuevo
Esta opcidn le permite introducir un nuevo nombre al final del nuevo nombre de archivo.

(4 Ninguno
Esta opcion impide que se agregue un sufijo al final del nuevo nombre de archivo.

Cola de procesamiento

La Cola de procesamiento muestra el estado del Proceso | @ cota de procesamiento - Procese sjscutindose
por lotes actual y permite iniciar o hacer una pausa en el e )R
proceso por lotes. Ademds, muestra la cola de las imégenes
que estan a la espera de ser procesadas, junto con un

registro que contiene una lista de todas las imagenes que ya
han sido procesadas, y permite cambiar el destino, el

nombre de archivo y el formato de archivo de las imagenes.

Puede minimizar la cola de procesamiento y seguir
trabajando en otras imagenes mientras la cola de
procesamiento procesa las imagenes en segundo plano.

Tenga en cuenta: Mientras se lleva a cabo el proceso, no es

posible modificar ninguno de los controles adicionales de la : e SR
cola de procesamiento. Si desea modificar estos ajustes, haga it

clic en el botén “Pausa” Después de modificar los ajustes, haga o de: T
clic en el botoén “Iniciar”.

Para ver una lista completa de los controles de la cola de
procesamiento, haga clic en el tridngulo mostrar/ocultar
Detalles. Aparecerd una barra de progreso adicional que
indica la tarea que se esté aplicando y muestra una
miniatura de la imagen que se esta procesando, y que
ademads incluye los controles siguientes:
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En cola
La ficha En cola muestra una lista de las imagenes que estén a la espera de ser procesadas. Si hay alguna
imagen en particular que no desea que sea procesada, quite la marca de la casilla correspondiente.

Registrar
La ficha Registrar contiene una lista de todas las imagenes que ya han sido procesadas, junto con los
posibles errores que puedan haber ocurrido.

Eliminar de la lista
El botén Eliminar de la lista permite borrar la imagen resaltada de la ventana de la cola. Esto es util
cuando no se desea procesar una imagen con el proceso por lotes actual.

Destino
La seccién Destino le permite seleccionar la ubicacion en que desea guardar las imagenes procesadas.

(1 Seleccionar carpeta
Si selecciona la opcién Seleccionar carpeta, podré especificar manualmente la carpeta en que se
deben guardar las imagenes procesadas. Haga clic en el boton Examinar... para seleccionar la
ubicacion en que se deben guardar las imdgenes procesadas.

(1 Usar carpeta de origen
La opcién Usar carpeta de origen guarda los archivos procesados en la misma carpeta que la imagen original.

Nombre de archivo
La seccion Nombre de archivo permite especificar la convencion de asignacion de nombres que se debe
utilizar al guardar las imagenes.

(d Renombrar
Si selecciona la opcion Renombrar, Capture NX 2 cambiara el nombre de las imagenes utilizando el sistema de
asignacién de nombres especificado en el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’. Haga clic en el botén Editar
para abrir el cuadro de didlogo “Nombre de archivo’. Para obtener mds informacion sobre el cuadro de didlogo
Nombre de archivo, consulte la seccion “Cuadro de didlogo “Nombre de archivo™ mas atras en este capitulo.

1 Usar nombre del archivo de origen
Seleccione Usar nombre del archivo de origen para guardar la imagen procesada con el nombre de archivo original.

Seleccionar formato de archivo
Utilice el menu desplegable Formato de archivo para seleccionar el formato de archivo a utilizar para las
imagenes procesadas.

Profundidad de bit
Utilice el selector Profundidad de bit para especificar la profundidad de bits que se debe utilizar para las imagenes.

Tenga en cuenta: Capture NX 2 siempre utilizara el ajuste definido aquf; sin embargo, las imégenes creadas como archivos
de 8 bits permanecerdn como tales y no se convertirdn a 16 bits si se selecciona la opcién de 16 bits.

Compresion

El menu desplegable Compresion permite elegir el tipo de compresién que se debe aplicar a las
imagenes. El contenido de este menu varfa segun el formato de archivo elegido.

Incrustar perfil ICC
La casilla de verificacion Incrustar perfil ICC sélo esta disponible cuando se selecciona JPEG o TIFF como el
formato de archivo que va a utilizar. Active esta opcién para incrustar el perfil actual en la imagen al guardarla.
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Cerrar cuando finalice
Marque la casilla de verificacion Cerrar cuando finalice para hacer que la ventana “Cola de
procesamiento” se cierre cuando el proceso por lotes finalice.

Notificar cuando finalice
Si selecciona esta opcion, aparecerd un cuadro de mensaje para notificarle que el proceso por lotes ha
terminado.

Acceso directo
Ctrl + Alt + Mayusculas + B (Windows)
Comando + Opcién + Mayusculas + B
(Macintosh)

Copiar los ajustes

El comando Copiar los ajustes permite copiar en el portapapeles de Capture NX 2 la serie completa de
ajustes de la imagen actual o sélo los pasos o mejoras resaltadas en la paleta Lista de ediciones. Una vez
incorporadas al portapapeles, puede pegar las mejoras en una imagen diferente, en un grupo de imagenes
0 nuevamente en la misma imagen.

Para copiar la serie completa de ajustes desde la imagen actual, asegurese de que no haya ningun paso
seleccionado en la paleta Lista de ediciones; para ello, utilice el comando Cancelar seleccion del menu
Edicion y seleccione Copiar los ajustes en el menu Lote.

Para copiar solamente las mejoras seleccionadas, seleccione uno 0 mas pasos 0 mejoras y, a continuacion,
seleccione Copiar los ajustes en el menu Lote.

Sugerencia: Puede copiar més de un paso a la vez. Mantenga pulsada la tecla Control (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh) y haga clic para resaltar varios pasos o mejoras. También puede seleccionar un conjunto de
pasos o mejoras haciendo clic en el primer paso o mejora y, mientras mantiene pulsada la tecla Mayusculas,
seleccionando el Ultimo paso o mejora del conjunto que desea copiar.

Pegar los ajustes

El comando Pegar los ajustes permite pegar los ajustes que se encuentran en el portapapeles de
Capture NX 2 en la imagen que estd activa en el Editor o en las imagenes seleccionadas en el Explorador.

Para utilizar el comando Pegar los ajustes, asegurese de copiar primero los ajustes utilizando el comando
Copiar los ajustes y, a continuacion, seleccione esta opcion. Puede pegar ajustes en laimagen actual tanto
en el Editor como en el Explorador, o bien puede pegar ajustes en una serie de imagenes seleccionadas en
el Explorador. Los ajustes pegados se agregan al final de la paleta Lista de ediciones de las imagenes
seleccionadas.

Debido a la naturaleza Unica de la seccion “Revelado” de la paleta Lista de ediciones, cuando se copiay
pega el contenido de la seccion “Revelado’, el contenido de la misma es reemplazado por los ajustes
pegados en las imagenes. Para evitar que la seccién “Revelado” sea reemplazada, asegurese de seleccionar
solamente los pasos de la seccion “Ajustes” al ejecutar el comando Copiar los ajustes.
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Guardar los ajustes

Seleccione el comando Guardar los ajustes para abrir el
cuadro de didlogo “Guardar los ajustes”. Los archivos de
configuracion que se utilizardn en el futuro en los procesos por
lotes se crean en el cuadro de didlogo “Guardar los ajustes”.

@ Guardar los ajustes x

Cuando se abre el cuadro de didlogo “Guardar los ajustes’, se
muestra una representacion grafica de la paleta Lista de
ediciones de la imagen actual. En esta lista puede seleccionar
e identificar qué mejoras se guardaran en el archivo de
configuracion.

El cuadro de didlogo “Guardar los ajustes” se puede utilizar para
guardar todas las mejoras aplicadas en la imagen actual, o
solamente los pasos y mejoras seleccionadas. Haga clic en las
casillas de verificacion de las mejoras o ajustes que desea
guardar en el archivo de configuracion. Si hace clic y resalta
pasos y mejoras en la paleta Lista de ediciones antes de
seleccionar Guardar los ajustes, puede hacer que el cuadro
de didlogo "Guardar los ajustes” se abra, con las casillas de verificacion de aquellos ajustes y mejoras ya
seleccionadas.

Escriba el nombre que quiere darle al archivo de configuracion. El nombre que introduzca aqui se mostraré en el
subment Cargar la configuracion del menu Lote.

Capture NX 2 creard el archivo de configuracion en la carpeta de configuracion de Capture NX 2. Para especificar
una ubicacion diferente, haga clic en el botén Examinar y seleccione otra ubicacion donde almacenar el archivo
de configuracién.

Si se guarda el archivo en la carpeta de ajustes predeterminada de Capture NX 2, Capture NX 2 colocara
automaticamente el archivo de configuracion en una carpeta determinada dependiendo del contenido de este
archivo. Los archivos de configuracién que contienen sélo una mejora se guardan en una carpeta que tiene el
nombre de la mejora. Los archivos de configuracion que contienen varias mejoras se guardan en una carpeta
etiquetada "Ajustes mdultiples”. De este modo, los archivos de configuracion quedan organizados, lo que permite
localizar rapidamente un archivo de configuracién que contenga un tipo de mejora determinado.

Cargar la configuracion

El subment Cargar la configuracién proporciona unalistade  puseg
los archivos de configuracién que estan disponibles en Ejecutar proceso por lotes...  Cirl+haytis +Alt+5
Capture NX 2. Puede agregar archivos de configuracion Copiar los gjustes
adicionales a esta lista en la seccién “Gestionar ajustes” del e

‘Guardar los ajustes.

cuadro de didlogo “Preferencias”. 001 set
Cuando se selecciona un archivo de configuracion en el Editor, Camarintormaciin BTG osats

|. I iust d t I . t I Pegar informacién IFTC 003.set
se aplican los ajustes correspondientes a la imagen actual. e e

Cuando se selecciona un archivo de configuracion en el Cargar XMPAIPTC predefinido '
subment Cargar la configuracion después de seleccionar

imégenes en el Explorador, se abre la Cola de procesamiento,

donde se puede iniciar un proceso por lotes inmediatamente.
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Copiar informacion IPTC

El comando Copiar informacion IPTC permite copiar solamente los campos IPTC de la imagen en uso que
contienen entradas en el portapapeles de Capture NX 2. Luego se puede utilizar el comando Pegar informacion
IPTC para agregar aquellos campos IPTC copiados a una o mds imagenes.

Pegar informacion IPTC

Utilice el comando Pegar informacion IPTC para aplicar los campos IPTC copiados utilizando el comando
Copiar informacién IPTC a una o mds imagenes.

Cuando se selecciona Pegar informacion IPTC al trabajar en el Editor, los campos IPTC copiados se agregan a la
imagen activa. La informacién IPTC que ya se encuentra en laimagen en uso es sobrescrita por la informacién IPTC
del portapapeles de Capture NX 2.

Cuando se selecciona Pegar informacion IPTC al trabajar en el Explorador, los campos IPTC copiados se agregan
a las imagenes seleccionadas. La informacién IPTC que ya se encuentra en las imagenes seleccionadas es
sobrescrita por la informacion IPTC del portapapeles de Capture NX 2.

Guardar como XMP/IPTC predefinido

La opcién Guardar como XMP/IPTC predefinido permite crear un preajuste XMP/IPTC, es decir, un conjunto de
datos XMP/IPTC que luego puede aplicarse a una imagen individual o a un grupo de imagenes.

Cuando se selecciona esta opcion, aparece el cuadro de didlogo “Guardar XMP/IPTC predefinido’, que muestra los
datos XMP/IPTC de la imagen actual. Puede modificar los valores mostrados o introducir valores en los campos
restantes. Cuando se introduce un valor en un campo, se activa la casilla de verificacion de dicho campo, asi como
la de la seccion. Cuando se aplica el preajuste XMP/IPTC a una imagen o grupo de iméagenes, solo se agregan a la
imagen aquellos campos cuya casilla de verificacion esta activa.

Para impedir que un campo pueda ser modificado por el preajuste XMP/IPTC, desactive la casilla de verificacion
correspondiente.

Para eliminar un campo de una imagen o un grupo de imagenes, borre el contenido de dicho campo en el Editor
de campos y marque la casilla. En este caso, el campo aparecerad en blanco con una casilla de verificacion junto a
él, indicando que cuando se aplique este preajuste IPTC a una imagen, ésta tendré el campo correspondiente en
blanco. Esto resulta Util cuando se desea borrar uno o mas campos IPTC de una imagen.

Introduzca el nombre para el preajuste XMP/IPTC y haga clic en Aceptar. El preajuste XMP/IPTC estara accesible
en el submenu Cargar XMP/IPTC predefinido del menu Lote.

Cargar XMP/IPTC predefinido

El subment Cargar XMP/IPTC predefinido permite seleccionar uno de los preajustes XMP/IPTC disponibles
para cargarlos en una o mas imagenes.

Cuando se selecciona un preajuste XMP/IPTC en el Editor, la informacién XMP/IPTC se agrega a la imagen en uso,
sobrescribiendo el contenido de los campos de la imagen en que se ha cargado el preajuste XMP/IPTC.

Cuando se selecciona un preajuste XMP/IPTC en el Explorador, la informacién XMP/IPTC se agrega a las imagenes
seleccionadas, sobrescribiendo el contenido de los campos de las imagenes en que se ha cargado el preajuste
XMP/IPTC.
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Capitulo 23
Menu Ver

Presentacion de seleccion L4

<

Mostrartodos los puntos de control

<

Mostrar la seleccion activa Cirl+H

<

Mostrar puntos de observacion
Mostrar cuadricula

Mostrar el punto de enfoque  Ctrl+Mayis +F

Mostrar altas luces perdidas Mayis +H
Mostrar sombras perdidas Mayis +5
Ver al 100 % Ctrl+Alt+0
Ajustar a la pantalla Cirl+0
Ampliar Cirl++
Reducir Crl+-
Pantalla completa F
Presentacion P
Ocultar paletas Tab
Comparar imagenes L4

Presentacion de seleccion

Las opciones del subment Presentacion de seleccion
duplican el menu desplegable Presentacion de seleccion
que aparece en un paso en la paleta Lista de ediciones.
Estas opciones permiten especificar como se debe mostrar
la seleccion actual realizada en la ventana de imagen. Para
visualizar la seleccion creada mediante puntos de control de
color, utilice la casilla de verificacion Mostrar seleccion de
uno de los pasos de punto de control de color. Para obtener mas informacién, consulte la seccién “Punto de
control de color” en el capitulo 13, “La barra de herramientas”.

¥ 1. Mascara de enfoque oW |7

Ocultar seleccion
Mostrar superposicion = | 7
Mostrar mascara —

v

Seleccione una de las siguientes opciones:

Ocultar seleccién
La opcion Ocultar seleccion impide que se visualice la seleccion actual en la ventana de imagen,
visualizdndose sélo la imagen.
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Mostrar superposicion

La opcion Mostrar superposicion muestra la seleccion como una superposicion de color semitransparente,

superpuesta a la imagen. En aquellos lugares donde se muestra la superposicion de color, se esta aplicando

el ajuste del paso actual. En aquellos lugares donde se visualiza la imagen, no se estd aplicando ninguna

mejora. Puede controlar el color y la opacidad de la superposicién en el cuadro de didlogo “Preferencias’”
Acceso directo

Para activar y desactivar la opcion Mostrar superposicion:
Mayusculas + O

Mostrar mascara
La opcidon Mostrar mascara muestra la seleccion actual como una méscara en blanco y negro; las zonas
negras indican que no se estan aplicando mejoras a dichas &reas, mientras que las zonas blancas indican
que se estan aplicando las mejoras del paso actual.

Acceso directo

Para activar y desactivar la opcion Mostrar mascara:
Mayusculas + M

Mostrar todos los puntos de control

La opcién Mostrar todos los puntos de control se selecciona de forma predeterminada cada vez que se
trabaja en un paso que contiene alguno de los puntos de control, ya sea negro, blanco, neutro, de color, de
0jos rojos o puntos de control de seleccion. Cuando se selecciona esta opcion, todos los puntos de control
se ocultan para que sea posible ver la imagen sin ninguno de los iconos de puntos de control sobre la
imagen.

Mostrar seleccion activa

La opcién Mostrar seleccion activa se selecciona de forma predeterminada cada vez que se crea una
seleccion mediante la herramienta Lazo o Marco. Cuando se selecciona esta opcion, se puede ocultar la
seleccion activa.

Tenga en cuenta: La seleccion activa seguird afectando a la imagen hasta que cancele la seleccién; para ello, elija
Cancelar seleccion en el ment Ediciéon o haga doble clic en la imagen con la herramienta Lazo o Marco
seleccionada.
Acceso directo
Ctrl + H (Windows)
Comando + H (Macintosh)

Mostrar puntos de observacion

La opcion Mostrar puntos de observacion estd activada por defecto. Cuando esta opcion estd activada,
se muestran los puntos de observacion agregados a través de la paleta Informaciéon de la fotografia. Se
puede desactivar esta opcion para ocultar los puntos de observacion.
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Mostrar cuadricula
Seleccione esta opcién para superponer un disefio de 3 oscowera i1
cuadricula en la imagen actual.

El color y el espaciado de la cuadricula se especifican en el
cuadro de didlogo “Preferencias”.

Mostrar el punto de enfoque

Al trabajar con iméagenes capturadas mediante una cdmara
Nikon, puede visualizar la zona de enfoque que se utilizé al
capturar laimagen seleccionando Mostrar el punto de
enfoque en el menu Ver.

Tenga en cuenta: Utilice la opcion Mostrar el punto de
enfoque solamente en iméagenes a las que no se les ha
aplicado mejoras. Si utiliza la funcién Mostrar el punto de
enfoque en una imagen que ha sido girada, enderezada o
recortada o a la que se le ha aplicado el paso Objetivo ojo de E’
pez o Control de distorsion, es posible que la zona de

enfoque no se visualice correctamente.

Tenga en cuenta: La zona de enfoque no se visualizara si la imagen ha sido capturada con una cdmara de la serie
COOLPIX, con un objetivo sin CPU o con un objetivo de enfoque manual.

Mostrar altas luces perdidas

La opcién Mostrar altas luces perdidas identifica las
zonas de altas luces en las que se pueden haber perdido
detalles, localizando los pixeles con los valores maximos en
uno 0 mas canales. Esta informacién puede utilizarse al
ajustar la tonalidad de la imagen, como cuando se aplican
puntos blancos, para garantizar que laimagen conserve una
cantidad éptima de detalle.

Cuando se activa la opcion Mostrar altas luces perdidas,
laimagen completa se vuelve negra, al mismo tiempo que
se muestran las dreas que contienen valores maximos para
uno o mas canales. En la ventana de imagen solo se
muestran las dreas que contienen valores maximos cuando esta opcién estd activada. Es decir, sélo se
muestran los pixeles que contienen un valor de 255 para cada uno de los tres canales.
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La imagen resultante sélo contendrd blanco y colores primarios y secundarios. La tabla siguiente describe
los valores representados por estos colores:

Blanco Esta drea contiene valores de 255 en los canales rojo, verde y azul.
Amarillo Esta drea contiene valores de 255 en los canales rojo y verde.
Magenta Esta drea contiene valores de 255 en los canales rojo y azul.

Cian Esta drea contiene valores de 255 en los canales verde y azul.
Rojo Esta drea contiene valores de 255 en el canal rojo.

Verde Esta drea contiene valores de 255 en el canal verde.

Azul Esta drea contiene valores de 255 en el canal azul.

Con esta pantalla usted puede ajustar la configuracién de alguna de las mejoras ya aplicadas a fin de reducir
el efecto de brillo e impedir que los detalles se pierdan.

Acceso directo
Mayusculas + H

Mostrar sombras perdidas

La opcion Mostrar sombras perdidas identifica las zonas
de sombra en las que se pueden haber perdido detalles
localizando los pixeles con los valores minimos en uno o
mdas canales. Esta informacion puede utilizarse al ajustar la
tonalidad de la imagen, como cuando se aplican puntos
negros, para garantizar que la imagen conserve una
cantidad 6ptima de detalle.

Cuando se activa la opcidon Mostrar sombras perdidas, la
imagen completa se vuelve blanca, al mismo tiempo que se
muestran las dreas que contienen los valores minimos para
uno 0 mas canales. En la ventana de imagen solo se
muestran las dreas que contienen valores minimos cuando esta opcion estd activada. Es decir, sélo se
muestran los pixeles que contienen un valor de 0 para cada uno de los tres canales.

La imagen resultante sélo contendrd negro y colores primarios y secundarios. La tabla siguiente describe los
valores representados por estos colores:

Negro Esta drea contiene valores de 0 en los canales rojo, verde y azul.
Azul Esta drea contiene valores de 0 en los canales rojo y verde.
Verde Esta drea contiene valores de 0 en los canales rojo y azul.

Rojo Esta drea contiene valores de 0 en los canales verde y azul.
Cian Esta drea contiene valores de 0 en el canal rojo.

Magenta Esta drea contiene valores de 0 en el canal verde.

Amarillo Esta drea contiene valores de 0 en el canal azul.
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Con la opcién Mostrar sombras perdidas activada, puede modificar cualquier mejora que ocasione que
la imagen se torne demasiado oscura.
Acceso directo
Mayusculas + S

Ver al 100 %

Seleccione esta opcion para que la relacion de zoom S oscsomaes @ 00 11508
aplicada a laimagen actual sea del 100 %. y

Acceso directo

Ctrl + Alt + 0 (Windows)
Comando + Opcion + 0 (Macintosh)

Ajustar a la pantalla

Seleccione esta opcién para establecer la relacion de zoom de la imagen actual de modo tal que la imagen
ocupe todo el espacio disponible en el monitor.
Acceso directo
Ctrl + 0 (Windows)
Comando + 0 (Macintosh)

Ampliar

Seleccione esta opcién para acercar un paso la imagen activa.
Acceso directo

Ctrl + “+" (Windows)
Comando + “+” (Macintosh)

Capitulo 23 — Menu Ver | Veral 100% 231



Reducir

Seleccione esta opcién para alejar un paso la imagen activa.
Acceso directo

Ctrl + - (Windows)
Comando + - (Macintosh)

Pantalla completa

El modo de visualizacion a pantalla completa es Util para maximizar el espacio utilizado por Capture NX 2.
Utilice este modo de visualizacion al editar imagenes para minimizar las distracciones y concentrarse
completamente en la imagen que esta editando. El modo de visualizacién a pantalla completa muestra las
imagenes contra un fondo grisdceo, asegurando de este modo que las decisiones que tome al editar la
imagen no se vean influenciadas por el drea circundante. Para volver al modo de visualizacion normal,
seleccione esta opcién de nuevo.

Al trabajar con varias visualizaciones, el modo de pantalla completa se aplicara a la visualizacion que
contenga la imagen activa. Ademas, todas las imagenes abiertas se moveran a dicha visualizacion.

Para alternar entre las imagenes que estén abiertas, utilice las flechas Adelante y Atrds que se encuentran en
la parte inferior de la pantalla. Las flechas permiten cambiar entre las imagenes que estan abiertas en
Capture NX 2.

Acceso directo

Pulse la tecla F para alternar entre el modo de visualizacion a pantalla completa y el modo de visualizacién normal.
Pulse la tecla Esc para salir del modo de visualizacion a pantalla completa.

Presentacion

El modo de presentacion es Util para hacer presentaciones de las imégenes o para trabajar en ellas
utilizando un fondo negro. En este modo, la barra de menus y la barra de tareas o el dock del sistema estén
ocultos. Asimismo, todas las paletas ancladas estan ocultas. Para acceder a una paleta determinada, mueva
el cursor hacia el borde de la pantalla, donde normalmente se encuentra la paleta. La paleta se deslizara
fuera del borde de la pantalla y estara accesible mientras el ratén se encuentre sobre ella. Si desancla una
paleta, dicha paleta siempre estard visible. Para volver al modo de visualizacion normal, seleccione esta
opcion de nuevo.

Al trabajar con varias visualizaciones, el modo de presentacion se aplicard a la visualizacién que contenga la
imagen activa. Ademas, todas las imagenes abiertas se moveran a dicha visualizacion.

Para alternar entre las imagenes que estan abiertas, utilice las flechas Adelante y Atrds que se encuentran en
la parte inferior de la pantalla. Las flechas permiten cambiar entre las imagenes que estan abiertas en
Capture NX 2.

Acceso directo

Pulse la tecla P para alternar entre el modo de presentacién y el modo de visualizacion normal.
Pulse la tecla Esc para salir del modo de presentacion.
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Ocultar paletas

@ Coptre X2

DSC_0001.NEF @ 16% | 11,3MB

Seleccione esta funcion para ocultar rdpidamente todas las paletas abiertas en el drea de trabajo.
Acceso directo
Tecla Tab
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Comparar imagenes

Capture NX 2 ofrece tres modos diferentes de comparacion de imagenes, es decir, tres maneras distintas de
comparar imagenes. Los dos primeros, Comparar en el editor y Comparar en Explorador, permiten
comparar dos imagenes diferentes. A estas opciones se accede exclusivamente a través del Explorador. La
opcién Comparar con el original sélo estéd disponible al trabajar con una imagen en el Editor y permite
comparar el estado actual de laimagen con el estado original de la misma imagen.

Los distintos modos de comparacién son:

Comparar en Explorador

Utilice esta opcion para comparar dos, tres o cuatro imagenes en el Explorador. Seleccione las imdgenes en
el Explorador y, a continuacién, seleccione el comando Comparar en Explorador en el ment Ver.
Aparecerdn hasta cuatro imdgenes de idéntico tamano en el Explorador, una al lado de la otra.

Haga doble clic en una imagen para abrirla en el Editor.

Para salir del modo Comparar en Explorador, vuelva a seleccionar la opcion Comparar en Explorador
en el menu Ver o haga clic en cualquier lugar de la pantalla fuera de las imégenes comparadas.
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Comparar en el editor

& Capture NX 2 - X

& DSC_0002.0PG @ 18,9% | 1,3MB

@ DSC_0003.JPG @ 18,9% | 1,8MB

Utilice esta opcidn para comparar dos imagenes diferentes en el Editor. Seleccione dos iméagenes diferentes
en el Explorador y, a continuacion, seleccione el comando Comparar en el editor en el menu Ver. Se
abrirdn ambas imagenes en el Editor y sus tamafios se ajustardn de modo que ocupen todo el espacio
disponible en la pantalla. Mientras compara estas dos imagenes, puede utilizar la herramienta Zoom o la
herramienta Mano para acercar y hacer un desplazamiento de una de las imdgenes, creando un efecto
idéntico en la otra imagen. Esto le permite acercar y alejar la imagen con rapidez mientras compara los
detalles en imagenes similares. Para salir del modo Comparar en el editor, simplemente cierre una o
ambas imagenes.
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Comparar con el original

& Capture NX 2 - X

RKAQ G=f D00 230/ 0tdIN AW,

Utilice esta opcion para comparar el original con el estado actual de la imagen activa en el Editor. Cuando
trabaje con una imagen en el Editor, seleccione esta opcién en el menu Ver; Capture NX 2 abrird
automaticamente otra ventana con la misma imagen duplicada y modificard su tamafho de modo que
ambas ventanas quepan en el espacio disponible en la pantalla. La imagen que se ve a la izquierda o arriba,
segun la orientacién de la misma 'y el espacio disponible en la pantalla, representa el estado original de la
imagen, mientras que laimagen que se ve a la derecha o en la parte inferior de la pantalla muestra su estado
actual. Mientras compara estas dos imagenes, puede aplicar el zoom o desplazar una de ellas para producir
un efecto idéntico en la otra. Para salir del modo Comparar con el original, vuelva a seleccionar esta
opcion en el menu Ver.
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Capitulo 24
Menu Ventana

Espacios de trabajo 4

Restablecer espacios de trabajo

v Explorador
Carpetas
Metadatos
v Barra de herramientas
v Ojo de pajaro
v Lista de ediciones

¥ Informacion de lafotografia

Cascada

Mosaico

¥ 1-DSC_0001.NEF

Espacios de trabajo

El submenu Espacios de trabajo proporciona una ubicacién alternativa para seleccionar un espacio de
trabajo para la organizacion de las paletas y ventanas de Capture NX 2. Para obtener mas informacién sobre
las distintas opciones disponibles en el submenu Espacios de trabajo, consulte la seccion “Espacios de
trabajo” en el capitulo 8, “Interfaz”

Restablecer espacios de trabajo

Cuando se selecciona la opcion Restablecer espacios de trabajo, se restauran todas las paletas y
ventanas en sus ubicaciones predeterminadas de acuerdo con el espacio de trabajo que estd activo.

Explorador

Cuando se selecciona la opcion Explorador en el menu Ventana, se visualiza el Explorador.
Acceso directo

Ctrl + Alt + B (Windows)
Comando + Opcién + B (Macintosh)

Carpetas

Cuando se selecciona la opcion Carpetas en el menu Ventana, se visualiza la paleta Carpetas.

Metadatos

Cuando se selecciona la opcion Metadatos en el menu Ventana, se visualiza la paleta Metadatos.
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Barra de herramientas

Cuando se selecciona la opcion Barra de herramientas en el menU Ventana, se visualiza la barra de
herramientas.

Ojo de pajaro
Cuando se selecciona la opciéon Ojo de pajaro en el ment Ventana, se visualiza la paleta Ojo de pajaro.

Lista de ediciones

Cuando se selecciona la opcion Lista de ediciones en el menud Ventana, se visualiza la paleta Lista de
ediciones.

Informacion de la fotografia

Cuando se selecciona la opcién Informacion de la fotografia en el ment Ventana, se visualiza la paleta
Informacién de la fotografia.

Cascada
La opcion Cascada redimensiona (si es necesario) y © osc_ ot er @ 141 1B

. . . S DSC_0002.0PG @ 50% | 1,3MB.
organiza todas las ventanas de imagen abiertas, de modo 2 osc o 1w

© DSC_O00LNEF @ 16% | 12MB

gue todas tengan el mismo tamafo y las acomoda una
encima de la otra de modo que todas aparezcan en el
espacio disponible en la pantalla.

Mosaico

La opcion Mosaico redimensiona y organiza todas las © osc maer 6 o 1
ventanas de imagen abiertas, de modo que todas aparezcan

en la pantalla formando una cuadricula.

- 1% | © Dsc 0002.0pG @ 50% 1138

|
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Capitulo 25

Menu Ayuda

Contenido... F1
Asistencia técnica...

Mostrar pantalla de bienvenida...
Actualizar Capture MX 2.

Acerca de Capture NX 2.
Registrar Capture NX 2...

Contenido

La opcion Contenido abre el contenido de la Ayuda en el S
explorador de Internet predeterminado. Puede examinar los
distintos temas de ayuda (en un formato que permite

realizar busquedas) para acceder a la informacion contenida

en este manual del usuario.

[T

Acceso directo

Tecla F1 (Windows)
Comando + ? (Macintosh)

Asistencia técnica

La opcion Asistencia técnica inicia el explorador de Internet y ofrece enlaces a las distintas opciones de
asistencia técnica disponibles para Capture NX 2. Siga alguno de estos enlaces para acceder a las opciones
de asistencia técnica en linea.

Tenga en cuenta: Estas opciones requieren una conexion a Internet.
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Mostrar pantalla de bienvenida

Cuando se selecciona la opcién Mostrar pantalla de e o ———————————————————C
bienvenida en el menu Ayuda, se visualiza la pantalla de
bienvenida. Esta opcidn resulta Util si ha activado la casilla gbiimeacniecinte . Abricamcircint ] (Nicve
de verificacién No volver a mostrar y desea acceder e Eee e e
nuevamente a la pantalla de bienvenida. Bt

[ (o) _ Awda_|

Actualizar Capture NX 2

Utilice esta opcidn para comprobar si hay actualizaciones de Capture NX 2. Cuando se selecciona esta
opcién, se abre el Centro de mensajes Nikon, que comprueba automaticamente si hay actualizaciones
disponibles y ofrece la posibilidad de descargar la actualizacién correspondiente.

Acerca de Capture NX 2

La opcién Acerca de Capture NX 2 2muestra la version de

Capture NX 2, lo qug puede sgr de u't|||</jad'a| ponerse en & Capture N 2>
contacto con el servicio de asistencia técnica.

Tenga en cuenta: En el sistema operativo Macintosh, la opcion
Acerca de Capture NX 2 puede encontrarse en el menu
Capture NX 2.
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Capitulo 26
Apéndice: Métodos abreviados

El Explorador

Herramienta Windows Macintosh

Abrir Explorador Ctrl + Alt +B Comando + Opcién + B
Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 1 1 1

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 2 2 2

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta3 | 3 3

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta4 | 4 4

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta5 |5 5

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 6 6 6

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 7 7 7

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 8 8 8

Etiquetar imagen/imagenes con etiqueta 9 9 9

Quitar etiqueta de la imagen/imagenes 0 0
Clasificarimagen/imagenes con 1 estrella Ctrl+1 Comando + 1
Clasificar imagen/imagenes con 2 estrellas Ctrl +2 Comando + 2
Clasificar imagen/imagenes con 3 estrellas Ctrl +3 Comando + 3
Clasificar imagen/imagenes con 4 estrellas Ctrl+ 4 Comando + 4
Clasificar imagen/imagenes con 5 estrellas Ctrl+5 Comando +5
Borrar clasificacion de imagen/imagenes Ctrl+6 Comando + 6

Filtrar por etiqueta 1

Mayusculas + 1

mayusculas + 1

Filtrar por etiqueta 2

Mayusculas + 2

mayusculas + 2

Filtrar por etiqueta 3

Mayusculas + 3

mayusculas + 3

Filtrar por etiqueta 4

Mayusculas + 4

mayusculas + 4

Filtrar por etiqueta 5

Mayusculas + 5

mayusculas + 5

Filtrar por etiqueta 6

Mayusculas + 6

mayusculas + 6

Filtrar por etiqueta 7

Mayusculas + 7

mayusculas + 7

Filtrar por etiqueta 8

Mayusculas + 8

mayusculas + 8

Filtrar por etiqueta 9

Mayusculas + 9

mayusculas + 9

Filtrar por etiqueta O (sin etiqueta)

Mayusculas + 0

mayusculas + 0
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Herramienta Windows Macintosh

Filtrar por clasificacion: 1 estrella Ctrl + Mayusculas + 1 Control + mayusculas + 1
Filtrar por clasificacion: 2 estrellas Ctrl + Mayusculas + 2 Control + mayusculas + 2
Filtrar por clasificacion: 3 estrellas Ctrl + Mayusculas + 3 Control + mayusculas + 3
Filtrar por clasificacion: 4 estrellas Ctrl + Mayusculas + 4 Control + mayusculas + 4
Filtrar por clasificacién: 5 estrellas Ctrl + Mayusculas + 5 Control + mayusculas + 5

La barra de herramientas

Herramienta Windows Macintosh

Herramienta Seleccién directa A A
Herramienta Mano H H
Herramienta Zoom z YA

Herramienta Zoom temporal (acercar) | Ctrl + Espacio Comando + Espacio

Herramienta Zoom temporal (alejar) | Ctrl + Alt + Espacio E_S;;Ziir:)do +Opcion +
Herramienta de Recortar C C
Punto de control de color Mayusculas + Ctrl + A mayusculas + Comando + A
Pincel autocorrector R R
Punto de control de la seleccién Mayusculas + Ctrl + C mayusculas + Comando + C
Herramienta Lazo L L
Herramienta Marco M M
Pincel de seleccién B B

Reducir el tamano del pincel [ [

Aumentar el tamafo del pincel ] ]

Reducir la dureza del pincel Mayusculas + [ mayusculas + [

Aumentar la dureza del pincel Mayusculas +1 mayusculas + ]
Herramienta Degradado G G
Herramienta Rellenar Alt + Retroceso Opcién + Suprimir

Informacion de la fotografia

Herramienta Windows Macintosh
Mayusculas + T Mayusculas + T
Doble umbral y . y )
(activar/desactivar) (activar/desactivar)
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Menu Archivo

Herramienta Windows Macintosh
Abririmagen Ctrl+ 0O Comando + O
Abrir carpeta en el Explorador Ctrl + Alt + O Comando + Opcién + O
Abrir Nikon Transfer Ctrl + Alt+T Comando + Opcién + T
Guardar Ctrl+S Comando + S
Guardar como Mayusculas + Ctrl + S Mayusculas + Comando + S
Cerrar Ctrl + W Comando + W

Ajustes de pagina

Mayusculas + Ctrl + P

Mayusculas + Comando + P

Imprimir Ctrl+ P Comando + P
Salir Ctrl+Q Comando +Q
Menu Edicion
Herramienta Windows Macintosh
Deshacer Ctrl+ 2 Comando +Z
Rehacer Mayusculas + Ctrl + Z Mayusculas + Comando + Z
Cortar Ctrl + X Comando + X
Copiar Ctrl+C Comando + C
Pegar Ctrl+V Comando +V
Duplicar Ctrl+D Comando + D
Eliminar Suprimir Suprimir
Renombrar F2 F2
Seleccionar todo Ctrl+ A Comando + A
Cancelar seleccién Ctrl + Alt + A Comando + Opcién + A
Girar 90° sentido horario Ctrl +R Comando +R
Girar 90° sentido antihorario Ctrl + Mayusculas + R Comando + Mayusculas + R
Tamafo/Resolucion Ctrl + Alt +S Comando + Opcién + S
Preferencias/Opciones en Capture NX 2 Ctrl + K Comando + K
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Menu Ajustar

Herramienta

Niveles y curvas

Windows
Ctrl+L/Ctrl+ M

Macintosh

Comando + L/ Comando + M

Contraste/Brillo

Ctrl + Alt + Mayusculas + C

Comando + Opcién + mayusculas + C

LCH

Mayusculas + Ctrl + L

mayusculas + Comando + L

Equilibrio de color

Ctrl+B

Comando +B

Saturacion

Ctrl+ U

Comando + U

Menu Filtro

Herramienta

Conversién a blanco y negro

Windows

Ctrl + Mayusculas + B

Macintosh

Comando + mayusculas + B

Menu Lote

Herramienta

Ejecutar proceso por lotes

Windows

Ctrl + Alt + Mayusculas + B

Macintosh

Comando + Opcién + mayusculas + B

Menu Ver

Herramienta

Mostrar superposicion de seleccion -

activar/desactivar (alternar)

Windows

Mayusculas + O

Macintosh

mayusculas + O

Mostrar mascara de seleccion - activar/

desactivar (alternar)

Mayusculas + M

mayusculas + M

Ocultar distracciones

Ctrl+H

Comando + H

Mostrar seleccion activa - activar/

desactivar (alternar)

Mayusculas + H

mayusculas + H

Mostrar sombras perdidas

Mayusculas + S

mayusculas + S

Mostrar zona de enfoque

Ctrl + Mayusculas + F

Comando + mayusculas + F

Ampliar al 100% Ctrl + Alt+0 Comando + Opcién + 0
Ajustar a la pantalla Ctrl+0 Comando +0

Ampliar Ctrl + + Comando + +

Reducir Ctrl + - Comando + -

Pantalla completa F F

Presentacion P P

Ocultar paletas Tab Tab
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Menu Ventana

Herramienta Windows Macintosh
Espacios de trabajo Explorador Alt+1 Opcidn + 1
Espacios de trabajo Metadatos Alt+2 Opcién + 2
Espacios de trabajo Multipropdsito Alt+3 Opcién + 3
Editar espacios de trabajo Alt+4 Opcién + 4
Cambiar entre imagenes abiertas Ctrl + Tab Control + Tab

Ayuda

Herramienta Windows Macintosh

Contenido F1 Comando +7?

Método abreviado especifico de Apple

Herramienta Windows Macintosh

Ocultar aplicacion — Control + Comando + H
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Capitulo 27
Apéndice: Perfiles de color proporcionados

Perfiles RVA estandar suministrados con Capture NX 2

Perfiles con un valor gamma de 1,8

Apple RGB: NKApple.icm (Windows)/ Nikon Apple RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Este perfil se utiliza en aplicaciones de autoedicion y en Adobe Photoshop version 4.0 o anterior, y es el
perfil RVA tipico para monitores Macintosh. La configuracion RVA correspondiente en Adobe Photoshop
es "Apple RGB". Este perfil es adecuado para trabajar con imagenes mostradas en Macintosh.

ColorMatch RGB: MKCMatch.icm (Windows)/ Nikon ColorMatch RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)
El perfil ColorMatch es nativo para los monitores Radius PressView. Tiene una gama mdas amplia que Apple
RGB, con una érea particularmente amplia dedicada para la reproduccion de azules. La configuracién RVA
correspondiente en Adobe Photoshop es “Color Match RGB".

Perfiles con un valor gamma de 2,2

SRGB: NKsRGB.icm (Windows)/ Nikon sRGB 4.0.0.3001 (Macintosh)

Este perfil RVA se utiliza en la mayoria de los monitores Windows. Se asemeja en gran parte al perfil RVA
que se utiliza habitualmente en la television en color, y también se utiliza en el sistema de difusion de
television digital que estd en camino de convertirse en el estandar de la industria en los Estados Unidos de
América. Los fabricantes de software y hardware lo utilizan como un perfil de color predeterminado y
garantizan su funcionamiento. También estad en camino de convertirse en el estandar para las imagenes en
Internet. Este perfil es adecuado para usuarios que tienen la intencién de utilizar sus imagenes digitales “tal
cual’, es decir, sin editarlas ni imprimirlas. Sin embargo, tiene el inconveniente de disponer de una gama
pOCo extensa, con un area limitada para la reproduccion de azules. La configuracion RVA correspondiente
en Adobe Photoshop 5.0y 5.5 es “sRGB", y la configuraciéon correspondiente en Adobe Photoshop 6.0 es
"SRGB IEC61966-2.1"

Bruce RGB: NKBruce.icm (Windows)/ Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Este perfil de color expande la gama ColorMatch RGB al definir la cromaticidad para G entre los valores
para G en los perfiles de espacio de color Adobe RGB y ColorMatch. Fue una propuesta de Bruce Fraser,
quien dice que incluye la mayorfa de los colores de la gama SWOP CMYK. El Ry B utilizados en los perfiles
de espacio de color Bruce RGB y Adobe RGB son compatibles.

NTSC (1953): NKNTSC.icm (Windows)/ Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3000 (Macintosh)

Este es el espacio de color para video definido por el Comité de Estandares de Televisidon Nacional (NTSC)
en 1953y se utiliza en televisores de color. Este espacio de color también se utiliza en algunos periédicos y
organizaciones de impresion del lejano oriente. La configuracién RVA correspondiente en Adobe
Photoshop es "NTSC (1953)”
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Adobe RGB (1998): NKAdobe.icm (Windows)/ Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000 (Macintosh)
Un perfil de espacio de color definido en Adobe Photoshop 5.0. Tiene una gama mas amplia que sRGB e
incluye los colores presentes en la mayorfa de las gamas CMYK, haciéndolo adecuado para usuarios
dedicados a la autoedicién. La configuracion RVA correspondiente en Adobe Photoshop 5.0 es “SMPTE-
240M",y la configuracion correspondiente en Adobe Photoshop 5.5 o superior es “Adobe RGB (1998)".

CIE RGB: NKCIE.icm (Windows)/ Nikon CIE RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Un perfil de espacio de color establecido por la Commission Internationale de I'Eclairage (CIE). Aunque
ofrece una gama mas bien extensa, tiene el inconveniente de que el drea dedicada a la reproduccion de
cian es relativamente reducida. La configuracion RVA correspondiente en Adobe Photoshop es “CIE RGB'.

Adobe Wide RGB: NKWide.icm (Windows)/ Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)
Este perfil de espacio de color, disefiado por Adobe, incorpora la mayorfa de los colores visibles. Sin
embargo, trae la consecuencia de que la mayoria de los colores que puede expresar no pueden
reproducirse en monitores e impresoras estandar. La configuracién RVA correspondiente en Adobe
Photoshop 5.0 o superior es "Adobe Wide RGB". La gama de colores que se puede expresar en los perfiles
de espacio de color arriba mencionados se muestran en la siguiente gréfica de cromaticidad (x, y). A mayor
area cercada por el tridngulo que representa el perfil de espacio de color, mayor serd su gama.

Gama
1

049

0.

0.7
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Datos técnicos de los perfiles RVA suministrados con Capture NX 2

La siguiente tabla muestra los valores gamma de los perfiles suministrados con Capture NX 2, junto con los
valores de cromaticidad para el punto blanco y para rojo, verde y azul.

Punto blanco Cromaticidad (x, y)
Valor
Temperatura Valor gamma | Nombre R v
de color
x| 0,3127159 x| 0,625 | 0,28 0,155
Apple RGB 6.500 K (D65) 1.8 Trinitron
y | 0,3290015 y| 0,34 0,595 | 0,07
x| 0,3457029 x| 063 0,295 | 0,155
Color Match RGB | 5.000 K (D50) 1,8 P22-EBU
y | 0,3585386 y| 0,34 0,605 | 0,077
x| 03127159 x| 0,64 0,3 0,15
sRGB 6.500 K (D65) 2,2 HOTV
y | 0,3290015 (CCR709)  |y|033 |06 0,06
i x| 03101 x| 067 0,21 0,14
NTSC (1953) St flluminant 22 NTSC (1953)
@ y| 03162 y|033 |071 |008
x| 0,3127159 x| 0,64 0,28 0,15
Bruce RGB 6.500 K (D65) 2,2 Bruce RGB
y | 0,3290015 y| 033 0,65 0,06
x| 0,3127159 x| 0,64 0,21 0,15
Adobe RGB 6.500 K (D65) 22 Adobe RGB
(1998) y | 0,3290015 (1998) y|033 071 |006
i x| 0,3333333 x| 0,735 | 0,274 | 0,167
CIERGB Std flluminant 22 CIE RGB
C y|0,3333333 y| 0,265 | 0,717 | 0,009
x| 0,3457029 x|0,735 | 0,115 | 0,157
Adobe Wide RGB | 5.000 K (D50) 37 G
y | 0,3585386 450 nm y 10265 0826 | 0,018
i i x| 03127159 x| 0,64 0,3 0,15
MonltorW|‘ndows 6.500 K (D65) 22 HDTV
predeterminado y | 0,3290015 (CCIR709) y|033 06 0,06
Monitor x| 0,3457029
Macintosh 5.000 K (D50) 2,2 Trinitron x| 0625 | 028 | 0,155
predeterminado y | 03585386
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Perfiles de color de Capture NX 2 y Adobe Photoshop

Perfile de salida de Capture NX 2 Perfil Adobe Photoshop

sRGB

(Nikon sRGB 4.0.0.3001) SRGB

Apple RGB

(Nikon Apple RGB 4.0.0.3000) Apple RGB

Color Match RGB

(Nikon Color Match RGB 4.0.0.3000) | 00" Match RGB

Bruce RGB o

(Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000)

NTSC (1953): .

(Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3000) NTSC (1953):

Adobe RGB (1998) Version 5.5 o posterior: Adobe RGB (1998)
(Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000) | Versiones anteriores: SMPTE-240M
CIERGB

(Nikon CIE RGB 4.0.0.3000) CIERGB

Adobe Wide RGB Version 5.5 o posterior: \Wide Gamut RGB
(Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000) Versiones anteriores: Adobe Wide RGB
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Capitulo 28
Apéndice: Avisos adicionales

General

(1 Realizar copias de seguridad
Realice copias de seguridad de las imdgenes importantes antes de procesarlas. Nikon no se hara
responsable por los dafios ocasionados o por la pérdida de datos que podrian resultar de un mal
funcionamiento del producto.

@ ;ADVERTENCIAL:No reproduzca el CD de instalacion de Capture NX 2 en un equipo de CD de audio. La
reproduccion de un CD-ROM en un reproductor de CD de audio podria ocasionar pérdida de
la audicion o dafos en el equipo.

Agente del Centro de mensajes de Nikon

(1 El cuadro de dialogo para aceptar informacién
La primera vez que se inicie el Centro de Mensajes de Nikon, se mostrard un cuadro de didlogo en el cual
puede optar por figurar o no en la lista de destinatarios de informacién de Nikon. Seleccione las opciones
que desee y haga clic en Aceptar para visualizar la ventana del Centro de mensajes de Nikon.

(1 Descarga de actualizaciones
Se requiere una conexién a Internet para descargar actualizaciones. Todos los costes facturados por la
compafia telefénica o el proveedor de servicios de Internet son de cargo del usuario.

(1 Conexiones de acceso telefénico
Al utilizar una conexion de acceso telefonico, preste atencion para que la conexion no se termine
automaticamente al finalizar la descarga. Asegurese de finalizar la conexidon manualmente.

1 Confidencialidad

La informacion proporcionada por el usuario como parte del servicio no se suministrard a terceros sin la
autorizacion del usuario.

Instalacion

[ Windows Vista, XP Home Edition/Professional Edition, Mac OS X

Al instalar, utilizar o desinstalar Capture NX 2 en los sistemas operativos anteriores, inicie sesion en una
cuenta con privilegios de administrador.
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Ajustes de la camara

[ Ajustes basados en el control sin imagen
Al editar imagenes tomadas con cdmaras de la serie D1 0 D2, o con los modelos D100, D200, D80, D70S,
D70, D60, D50, D40 o D40X, con la opcion No utilizar Control de imagen seleccionada en el paso
Configuracion de la camara de la secciéon “Revelado” de la paleta Lista de ediciones, |os ajustes de
nitidez, compensacion tonos, modo de color y saturacion que hayan estado en efecto en el momento de
tomar la fotografia aparecen marcados con un asterisco (no se muestra ningun asterisco si se ha
seleccionado "Automético” para nitidez, compensacién tonos o saturacién). Seleccione “Sin cambios”
para obtener resultados idénticos a aquellos obtenidos con la cdmara; otras configuraciones podrian no
producir los mismos resultados.

Balance de blancos

 “Mired”
Cualquier cambio en la temperatura de color produce color
una diferencia mayor en color a temperaturas de color
bajas que a temperaturas altas. Por ejemplo, a una 4.000K -3.000K =1.000K | 83 mired
temperatura de color de 6.000 K, un cambio de 1.000 K 7.000K-6.000K=1.000K | 24 mired
no produce casi ningin cambio en cuanto a color,
mientras que un cambio de la misma cantidad a 3.000 K producirfa una diferencia grande en cuanto a
color. Mired, calculado al multiplicar el inverso de la temperatura de color por 10°, es una medida de la
temperatura de color gue toma en consideracion tal variacion y como tal es la unidad utilizada en los
filtros de compensacion de temperatura de color.

Cambio en la temp. de Mired

[ Ganancia
Los valores de ganancia de rojo y azul elegidos en la seccion “Balance de blancos” son multiplos del valor
configurado para ganancia en el momento en que se tomé la fotograffa.

(1 Eleccion del valor de ganancia

Los valores de ganancia excesivamente altos o ajos pueden ocasionar una disminucion de la calidad de
laimagen.
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Modo de color

(1 Modo de color
Si se selecciona Usar este perfil en lugar del incrustado en la ficha “Gestion de color” del cuadro de
didlogo “Preferencias’, se utilizara el perfil de color RVA predeterminado seleccionado en el cuadro de
didlogo “Preferencias” como espacio de color de trabajo para todas las imagenes, independientemente
del modo seleccionado. Si no se selecciona la opcion Usar este perfil en lugar del incrustado, se
elegird automdaticamente Adobe RGB como el espacio de color de trabajo para las imégenes del Modo |l.
El espacio de color de trabajo para los Modos |, I3, lll'y llla serd el espacio de color seleccionado con la
camara (D2X'y D2XS solamente) o sRGB (todas las otras cdmaras). El espacio de color de trabajo para las
imagenes NTSC (D1 solamente) serd NTSC. Los Modos |y la, que estdn adaptados al espacio de color
sRGB, son adecuados para retratos que se imprimirdn o se utilizaran “tal cual estdn” con poca o sin
modificacién alguna. El Modo Il estd adaptado para el espacio de color Adobe RGB. Este espacio de color
es capaz de expresar una mayor gama de colores que el sRGB, haciéndolo el preferido para las imagenes
que serdn ampliamente procesadas o retocadas. Los Modos Il y llla, que estdn adaptados para el espacio
de color sRGB, son adecuados para fotograffas de naturaleza o de paisajes que se imprimiradn o se
utilizarédn “tal cual estdn” con poca o ninguna modificacion.

Compensacion de exposicion

Las altas luces de las imagenes guardadas mediante Nikon Capture 4.4 o anterior con un valor negativo
seleccionado para la compensacién de la exposicion pueden visualizarse de forma distinta al abrirlas en
Capture NX 2.
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Eliminacion de polvo de laimagen

(1 Camaras compatibles con la funcion de eliminacion de polvo de las imagenes
Las siguientes camaras son compatibles con la funcion de eliminacién de polvo de lasimagenes: la D3, la
serie D2, la D300, D1X/ D1H (version de firmware 1.10 o posterior), D200, D100, D80, D70S, D70, D60,
D50, D40 y D40X. Las camaras COOLPIX, D1 o con versiones anteriores del firmware de la cdmara no son
compatibles con la funcién de eliminacion de polvo para la D1Xy D1H.

(1 Creacion de fotos de referencia para eliminacién de polvo
Para crear una foto de referencia para eliminacion de polvo con cdmaras que no sean la D3, la serie D2, la
D300, D200, D80, D70S, D70, D60, D50, D40 0 D40X:

1 Seleccione un objetivo con CPU
Monte un objetivo con CPU en la cdmara. Se recomienda que utilice un objetivo con una longitud focal
de al menos 50 mm. Si usa un objetivo con zoom, seleccione la ampliacién méaxima del teleobjetivo.

z Ajuste la configuracién de la cdmara
Elija la configuracion siguiente en el orden que se muestra:
a. Sensibilidad (equivalencia ISO): elija el ajuste mas bajo
b. Calidad de imagen: elija NEF (RAW)
¢. Modo de exposicion: elija automatico con prioridad a la abertura (A)
d. Abertura: elija la abertura minima (ndmero f/ mas alto)
e. Enfoque: elija enfoque manual y ajustelo a infinito
3 Tome una fotografia
Con el objetivo a una distancia de unos 10 cm de un objeto blanco, como una pared, encuadrelo de

forma que llene el visor y tome la fotografia. La foto de referencia para eliminacién de polvo resultante
se guardard como una imagen NEF (RAW).

4 Transfiera la fotografia al ordenador

(1 Creacion de fotos de referencia para eliminacion de polvo (Camaras serie D1y D100)
Ademés de utilizar cdmaras D3, serie D2, D300, D200, D80, D70S, D70, D60, D50, D40 y D40X, también es
posible tomar fotos de referencia para eliminacion de polvo conla D1X/ D1H (versién de firmware 1.10 o
posterior) y D100. No es posible crear fotos de referencia para eliminacién de polvo con la D1 ni con
versiones anteriores del firmware de cdmara de la D1Xy D1H. Las fotos de referencia para eliminacion de
polvo tomadas con la D100, D1X o D1H tienen la extensién “nef”; no cambie esta extension.

1 Movimiento de la cdmara
Un ligero desenfoque causado por el movimiento de la cdmara no afecta a las fotos de referencia para
eliminacion de polvo.

([ Eliminacion de polvo de la imagen
Esta funcion sélo afecta a zonas de la imagen en las que apenas hay elementos significativos.

(1 Reutilizacién de los ajustes de eliminacion de polvo
Antes de pegar o cargar ajustes de eliminacién de polvo para otra imagen, asegurese de que la imagen
fue creada con la misma cdmara utilizada para grabar el archivo de referencia de eliminacién de polvo de
la imagen. Si el archivo de referencia fue creado con otra cdmara, se mostrard un mensaje de advertencia.
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Control de viiheta

No es posible utilizar el Control de vifieta para corregir el vifietado que se produce al usar objetivos Nikkor
para PC o al fotografiar con flash.

Abrir imagenes

(1 Iméagenes RAW creadas con la D1X
Se puede seleccionar el tamafo predeterminado para las imégenes RAW creadas con la D1X al abrirlas
con el Editor de Capture NX 2, utilizando la opcion D1X RAW predeterminado del cuadro de didlogo
“Preferencias’. Elija entre seis (3.008 x 1.960 pixeles) y diez megapixeles (4.016 x 2.616).

(1 Imagenes TIFF (CMYK)

Las imagenes guardadas en formato TIFF con datos de imagen CMYK no se pueden volver a abrir en
Capture NX 2.
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Almacenamiento de imagenes

[ Imagenes guardadas en Capture NX 2
Las imagenes guardadas en Capture NX 2 no se pueden ver en una cadmara.
1 Archivos NEF (Nikon Capture 4 o anterior)
Los archivos NEF creados con Capture NX 2 no se pueden abrir en versiones anteriores de Nikon Capture. Sin
embargo, se puede utilizar Capture NX para abrir imdgenes NEF creadas con versiones anteriores de Nikon Capture.
1 Imagenes TIFF CMYK
Las imagenes guardadas en formato TIFF con datos de imagen CMYK no se pueden volver a abrir en
Capture NX 2.
1 Compresion LZW
En algunas ocasiones, el tamafo de archivo puede aumentar al guardar las imagenes en formato TIFF (16
bits) utilizando compresion LZW.
1 JPEG
La calidad de imagen puede disminuir al guardar las imagenes en formato JPEG. La calidad de imagen no
disminuye al guardar las imagenes en formato NEF.
(1 Altas Luces y sombras “perdidas”
Antes de guardar las imagenes en un formato que no sea NEF, modifique los ajustes para evitar la
“pérdida” de altas luces y sombras en grandes areas de la imagen. La informacion que se pierde durante
la edicidon no se puede recuperar una vez que la imagen ha sido guardada en un formato distinto de NEF.
[ Versiones
Las versiones de las imagenes NEF se guardan con la imageny se recuperan al abrir la imagen en
Capture NX 2. Las versiones de las imagenes JPEG y TIFF se pierden al cerrar la ventana de imagen.
(1 Tamano/Resolucién
Tenga en cuenta: Al guardar una imagen en formato NEF, se guarda la imagen completa junto con la
informacion sobre la resolucion, tamario y dimensiones del recorte en uso.
1 Convenciones de asignacion de nombres de archivo
Windows: Los nombres de archivo no pueden contener comillas ni ninguno de los siguientes caracteres:
B AR R SR VAl
Macintosh: Los nombres de archivos no pueden contener dos puntos (*:") y, si el archivo se va a compartir
con un usuario de Microsoft Windows, el archivo no debe contener comillas ni ninguno de los siguientes

Y VRN y u|u

caracteres: "\" "/" " <
Imprimir

[ Configuracion de su impresora
Tenga en cuenta que la impresora debe estar conectada de forma correcta y los controladores de
impresora instalados correctamente.

Tenga en cuenta: Si la imagen no cabe en el drea de impresién con la configuracion de impresora y tamano de
papel actual, cuando haga clic en el botén “Imprimir” para iniciar la impresién, se mostrard un mensaje
advirtiendo que la imagen serd recortada para que quepa en el drea de impresién. Elija un tamafno de papel
mayor o reduzca el tamafio de la imagen utilizando la herramienta Tamano/Resolucion.
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Tamano/Resolucion

Tenga en cuenta: Las unidades de tamario y resolucion se perderan al guardar los ajustes mediante la opcion
Guardar.

Preferencias de gestion de color (Windows)

(1 Varias pantallas

En un entorno de varias pantallas, seleccione un perfil Unico que sea adecuado para todas las pantallas.
(1 Perfiles de color compatibles

Capture NX 2 sélo admite los perfiles de monitor ICC (Consorcio Internacional del Color) y CMYK. Se debe

tener especial cuidado al elegir un perfil CMYK, ya que el perfil proporcionado por el fabricante del
dispositivo de salida puede no ser un perfil ICC.

Tenga en cuenta: Consulte “Apéndice: Perfiles de color proporcionados” (pag. 247) para obtener mas
informacién sobre los perfiles de espacio de color RVA predeterminados.

Tenga en cuenta: Los perfiles CMYK “NKCMYK.icm” (Windows) y “Nikon CMYK 4.0.0.3000 " (Macintosh)
proporcionados con Capture NX 2 son perfiles de uso general y practicamente neutros que no se basan en un

conjunto de tintas especifico, lo que los hace adecuados para utilizarlos cuando no se conocen las condiciones
de salida.

Preferencias de gestion de color (Macintosh)

(1 Perfiles de espacio de color predeterminados
Consulte "Apéndice: Perfiles de color proporcionados” para obtener mas informacion sobre los perfiles
de espacio de color RVA predeterminados. Los perfiles CMYK “NKCMYK.icm” (Windows) y “Nikon CMYK
4.0.0.3000 " (Macintosh) proporcionados con Capture NX 2 son perfiles de uso general y practicamente
neutros que no se basan en un conjunto de tintas especifico, lo que los hace adecuados para utilizarlos
cuando no se conocen las condiciones de salida.

Tenga en cuenta: Consulte “Apéndice: Perfiles de color proporcionados” (pag. 247) para obtener mas
informacién sobre los perfiles de espacio de color RVA predeterminados.
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Niveles y curvas

[ Las herramientas Niveles y curvas y LCH
La herramienta Niveles y curvas controla la distribucion de los tonos en los canales rojo, verde y azul y en
el canal RVA principal, y proporciona una retroalimentacion visual sobre la cantidad de informacion de
tonalidad perdida durante la edicién. La herramienta LCH es apropiada para realizar ajustes finos de la
luminosidad (brillo), saturacién de colores y tono; sin embargo, tenga en cuenta, que la realizacién de
cambios en estos ajustes puede producir resultados que excedan el intervalo dindmico de los canales RVA.

[ Ajustes de contraste automatico
Los ajustes de contraste automatico, sombras y altas luces pueden modificarse en la ficha “Niveles y
muestreo” del cuadro de didlogo “Preferencias”.

[ Presentacion de la edicion de curvas
Aun cuando los valores de entrada y salida de la herramienta Niveles y curvas varian de 0 a 255
(precision de ocho bits, una caracteristica habitual en otras aplicaciones de edicion de iméagenes), los
resultados de los cambios realizados en las curvas se calculan con una precision de dieciséis bits. Esto
permite modificar datos RAW de 12 bits sin disminuir la calidad de salida.

(1 El Histograma (s6lo en imagenes RAW/TIFF de 16 bits)

Para reducir el tiempo de visualizacién al utilizar grandes cantidades de datos de imagen, Capture NX 2
puede mostrar un histograma con lineas verticales.

1 Muestreo de un punto blanco o negro para el canal actual
De forma predeterminada, el muestreo define el punto blanco o negro para todos los canales y muestra
el canal maestro. Para definir el punto blanco o negro solamente para el canal actual, tome una muestra
de laimagen pulsando la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Macintosh). No es posible muestrear el punto
medio para un solo canal; independientemente del canal seleccionado, el muestreo de la imagen para el
punto medio siempre define el punto medio para todos los canales y muestra el canal maestro.

d Gamma
El gamma (también escrito "y") es una propiedad fundamental de los sistemas de video que determina la
intensidad de la sefial de salida respecto de la entrada. Al calcular el valor gamma, a la intensidad de
entrada méaxima posible se le asigna un valor de uno, y a la intensidad minima posible (sin entrada) un
valor de cero. La salida se calcula aumentando la entrada a un nivel que es el inverso del valor gamma
(salida = entrada (1/7)). En términos practicos, elevar el valor gamma tiene el mismo efecto que mover el
control deslizante de punto medio hacia la izquierda, aumentando los valores de salida de los medios
tonos y aclarando la imagen sin modificar los valores maximo y minimo. Por el contrario, reducir el valor
gamma tiene el mismo efecto que mover el control deslizante de punto medio hacia la derecha,
reduciendo los valores de salida de medios tonos y oscureciendo la imagen. El valor predeterminado
para el gamma es uno, que produce una curva lineal en la cual los valores de entrada y de salida son
iguales. El valor gamma puede definirse en cualquier valor entre 0,05 y 6,00.

[ Abrir archivos NEF guardados en Nikon Capture 3.5x o anterior
En Capture NX 2, las modificaciones realizadas en el equilibrio de color se aplican antes que las de las
curvas. En Nikon Capture 3.5y versiones anteriores, las modificaciones en las curvas se aplicaban antes
que las del equilibrio de color, lo que significa que los ajustes pueden cambiar al abrir imagenes que se
habfan guardado en Nikon Capture 3.5x o anterior en Capture NX 2.
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D-Lighting

(1 DEE digital
D-Lighting reemplaza a la herramienta DEE digital que estaba disponible en las versiones anteriores de
Nikon Capture. Observe que los ajustes de DEE digital se ignoran cuando se cargan archivos de
configuracion conjuntos creados con versiones anteriores de Nikon Capture 4 en Capture NX 2, mientras
que los ajustes de DEE digital guardados con imagenes NEF en versiones anteriores de Nikon Capture 4
se pierden al abrir estas imagenes en Capture NX 2. No es posible cargar archivos de configuracion de
DEE digital (extension “ndd”) en Capture NX 2.

(1 Carencia de gradacién
D-Lighting no tendrd el efecto deseado en imagenes que presenten una carencia total de gradacién (por
ejemplo, imagenes totalmente negras o blancas) en las zonas de sombras o altas luces.

Mascara de enfoque

(1 Mascara de enfoque
La opcion Mascara de enfoque agudiza los bordes sin afectar el equilibrio de color, realizando ajustes
solo en la luminosidad (brillo). El efecto es igual al que se obtiene al aplicar la Mascara de enfoque con
el canal de Luminosidad seleccionado en el modelo de color Adobe Photoshop Lab. Si se aplica la
Mascara de enfoque a un solo canal, como el rojo, se utilizan los valores para ab (crominancia) para
determinar qué puntos de la imagen son rojos, y la mdscara se aplica al canal Luminosidad solamente
para aquellos puntos. Una intensidad de alrededor de 20% en Capture NX 2 es equivalente al 100% en
Adobe Photoshop. El efecto de nitidez no se aplica si la opcion Intensidad esta configurada en cero. La
Intensidad debe estar configurada en al menos 1% si se desea aplicar el efecto de nitidez.

Control de aberracion cromatica

( Aberracion cromatica lateral
El indice refractivo de la lente varia ligeramente con la longitud de onda (color) de la luz. Esto se traduce
en cambios en la ampliacién de la imagen hacia los bordes de la misma, produciendo un fenémeno
conocido como aberracion cromaética lateral (o transversal).

Procesamiento por lotes

[ Antes de utilizar la funcion de procesamiento por lotes
Para garantizar que se obtengan los resultados deseados, se recomienda procesar unaimagen de prueba
antes de iniciar el procesamiento por lotes. El procesamiento por lotes aplica los mismos ajustes a cada
imagen seleccionada y no puede utilizarse para ajustar cada imagen por separado; en cambio, las
imagenes deben abrirse una a la vez para realizar ajustes por separado manualmente en cada imagen.

(1 Mensajes de error
Sial crear un procesamiento por lotes se identifica un nombre de archivo no valido u otro tipo de error, se
muestra un error. Revise el mensaje y ajuste la configuracién del lote como se indica en el mensaje.
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Capitulo 30
Contacto

Aprendizaje permanente

Como parte del compromiso de Nikon con el “aprendizaje permanente” en el dmbito del soporte a nuestros
productos y la educacién, ofrecemos informacién en linea actualizada en los siguientes sitios web:

(1 Para usuarios de los EE.UU.:
http://www.nikonusa.com

[ Para usuarios de Europa y Africa:
http://www.europe-nikon.com/support

(1 Para usuarios de Asia, Oceania y Medio Oriente:
http://www.nikon-asia.com

Visite estos sitios para mantenerse actualizado y conocer la Ultima informacién sobre productos, consejos,
respuestas a preguntas frecuentes (FAQs) y recomendaciones generales sobre fotografia e imagenes
digitales. Puede solicitar informacién adicional al representante de Nikon en el drea donde usted vive. Visite
la siguiente URL para acceder a la informacién de contacto:

http://nikonimaging.com
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